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LE COMBAT N°4 PLUS DE LIMITE ! 


+ Affrontez votre adversaire non plus seulement au sol 
mais aussi dans les airs 


+ Combattez dans des arènes à plusieurs Hiveaux 
+ Utilisez les éléments du décor : lave en fusion,broyeurs, 
scies circulaires... 
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CONSTRUCTEUR : SEGA 
MACHINE : DREAMCAST 
SORTIE PRÉVUE : NOVEMBRE 1998 AU JAPON 
DISPONIBILITÉ EUROPE : COURANT 99 


Dreamcast. | 


Comme sur N64, il y a 
quatre ports manette 
sur la Dreamcast. 


Un paddle au 
look très 
proche de 
celui de la 
N64. 


es informations que Joypad, il y a quelques mois, vous avait données sur 

la Dreamcast, qui portait à l'époque le nom de code Katana, sont donc 
confirmées. De plus, on connaît désormais l'apparence de la machine et 

on dispose des premiers renseignements sur les logiciels qui vont être 
disponibles sur celle-ci. À chaque nouvelle console qui apparaît sur le 

: marché, c'est toujours la même chose. À nouvelle console, nouvelle géné- 
ration de jeux. À chaque fois, on a droit à plus de couleurs, plus de rapidité, plus 
de 3D... Avec la Dreamcast, c'est également le cas. Si Sega s'était contenté de jouer 
les Monsieur Plus et de booster les capacités des consoles actuelles, cela signifie- 
rait que la Dreamcast ne serait la meilleure des machines que jusqu'à la sortie de 
la PlayStation Il, d'une Toshiba/VM Lab ou d'une éventuelle Nintendo 128... Mais, 
Sega à décidé d'opérer un changement en profondeur. Plutôt que de présenter, 
comme par le passé, des consoles fermées, avec leur système d'exploitation, leur 
logiciel de développement propriétaire, leur format particulier, leur quasi- 
impossibilité de faire quoi que ce soit d'autre que de se connecter à une télé pour 


jouer, le constructeur nippon a pris la décision de changer de modèle de dévelop- 
pement et de prôner ouverture. 


Une console ouverte 


Ouverture encore, envers les partenaires qui ont aidé à la 
conception de la Dreamcast. L'ancien principe nippon, pour. 
créer une console, quelque soit la marque, consistait à 
utiliser des techniques de sociétés concurrentes, et seul! le 
nom du fabriquant était alors mis en avant. Ainsi, les puces 
sonores de Yamaha, par exemple, équipent quasiment toutes 
les consoles. Cependant, jusqu'à présent, Yamaha avait 
toujours été considéré comme un simple fournisseur, sans 
voix au chapitre. Sega a changé de comportement en consi- 
dérant ses «fournisseurs de technologie» comme des 
partenaires. Cela a bien sûr exigé un travail en) étroite col: 
laboration afin de permettre de tirer le maximum de la 
Dreamcast. Sega a réalisé et intégré le fait que de nos jours 
les consoles sont devenues des machines tellement com- 
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Sous la manette Le PlayStation 
et grâce auquel 

on pourra pour- 

suivre des par- 

ties et échanger 
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avec d’autres 

joueurs. 


Une console t 


La Dreamcast apparaît comme la plus PC 
des consoles. À cause non seulement de 
la politique d'ouverture de Sega, mais 
aussi de certains choix techniques qui 
font que la DC n'a plus rien, dans 
beaucoup de domaine, à envier au plus 
puissant des PC. Voici, en effet, quelques 
caractéristiques qui font plus penser à un 
PC haut de gamme qu'à une console : 


Les programmeurs en ont jamais assez ! 
Cette fois-ci, Sega a décidé de prendre le 
taureau par les cornes. Par rapport aux 
2 ou 4 petits mégas chichement accordés 
par les Saturn, PlayStation et N64, la DC 
dispose de. 16 Mo ! Cela dit, les PC 
actuels nécessitent parfois jusqu'à 96 Mo 
de Ram... 


laré 


Fini de jouer sur des écrans de nains, 
avec des résolutions tellement basses 
qu'on voit les pixels ! La plupart des jeux 
tourneront, au moins, en 640 x 480 
pixels, et cela, en millions de couleurs, 
comme c'est le cas sur la quasi-totalité 
des jeux sur ordinateur (lorsqu'ils ne 
tournent pas en 1024 !). 


Dans le monde PC, deux technologies 
similaires mais concurrentes se partagent 
l’essentiel du marché des cartes 
accélératrices 3D : la technologie 3Dfx et 
Power VR. Après avoir discuté avec les 
deux concurrents, Sega a préféré la 
Power VR. Entre cette dernière et la 3Dfx, 
qui est actuellement la plus répandue dans 
les jeux PC, il n’y a pas vraiment une 
technologie meilleure que l'autre. 


rès proch 


e du PC 


Le modem | 
Il existait déjà au Japon et aux U.S.A. 
pour la Saturn, en option, et a connu 
une diffusion plutôt limitée. Les choses 
vont changer puisqu'il sera 
commercialisé avec la console (du 
moins pour les marchés américains et 
japonais) et qu'il s'agira d'un modem 
rapide V34 (33.6 Kbds). Il est 
accessible facilement car Sega sait très 
bien que les technologies de 
communication changent tellement 
rapidement qu'il faudra sans doute 
prévoir des mises à jour au fur et à 
mesure que la technologie avance. Il 
permettra de télécharger des add-ons 
pour les jeux et surtout de jouer en 
réseau, à travers le monde entier, ce 
qui était pour le moment l'apanage des 
possesseurs de PC 


La guerre n'est pas un jeu sauf en 3) 


LE  WARGAMES 
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ELECTRONIC ARTS" 


De nos jours, la plupart des jeux, que cela soit en 
arcade, sur PC ou dans nos consoles, sont en 3D 
temps réel. Un des principaux problèmes’ de la Saturn 
résidait dans ses pauvres capacités en matière de 3D. 
La technologie Power VR (en fait, il s’agit d’une puce 
développée par une petite compagnie de haute tech- 
nologie anglaise, VideoLogic, dont NEC a racheté la 
licence) permet à la Dreamcast d'afficher un nombre 
incroyable de polygones : plus de 3 000 000 (poly- 
gones triangulaires) ! Pour donner un ordre de gran- 
deur, la carte d'arcade Modèle 3, le fleuron de Sega 
sur lequel ont été réalisés les célèbres ScudRacer, 
Virtua Fighter 3, etc., n'en affiche que deux millions ! 
La puce qui sera dans la Dreamcast est en fait la nou- 
velle génération de la famille Power VR (ARC). Ses 
performances ont été largement améliorées. Sans 
rentrer vraiment dans les détails techniques (specu- 
lar highlight reflection, bump-mapping, anti-alising 
plein écran, mip-mapping, alpha-blending...), sachez 
que la puce propose ce qu'il y a de mieux dans le 
genre et qu’on retrouve sur des stations de travail 
ou des ordinateurs qui valent - au minimum - trente 
fois le prix d'une console ! 
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QU'EST-CE QUE 
» VOUS FAITES POUR 
LES VACANCES © 


Une copie de Zelda qui tient bien la route , 
ce n'est pas souvent qu'on en voit ! 

Le jeu est excellent. Un très bon produit. 

Joypad 


un must, tant pour les fans que pour ceux qui 
voudraient débuter dans le genre. 
Consoles + 


| Ù g2% 


Après Final Fantasy 7, voici un nouveau must 
pour les aventuriers “ 32 bitiens ”. 
digne des plus grands jeux du genre, 
cet “‘action-RPG à l'ancienne ” est une perle rare. 
Ne passez surtout pas à coté ! 
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Au cœur de la machine, on trouve un microprocesseur 
SH-4 légèrement modifié pour la DC. Ce n'est pas 
la première fois qu'Hitachi et Sega travaillent ensemble, 
puisque la Saturn est basée sur deux SH-2. Mais, avec 
le SH-4, la Dreamcast passe à la vitesse supérieure. 
La nouvelle génération de la famille des processeurs 
32 bits RISC d'Hitachi SH (Super Hitachi) tourne plus 
vite (20 MHz pour le SH-2 de la Saturn et 200 MHz 
pour celui de la Dreamcast) et est aussi nettement | 
plus puissante, enfonçant largement toutes les consoles 
existantes à ce jour. La puissance des processeurs 
peut être mesurée en MIPS, une unité qui mesure la 
quantité de millions d'instructions gérée par le micro- 
processeur en une seconde. Une console comme la 
Saturn est créditée de 28 MIPS, la PlayStation de 
30 MIPS et la Nintendo 64 de 122 MIPS. La 
Dreamcast, elle, de 360 MIPS, soit presque trois fois 
la puissance d'une Nintendo 64 et douze fois celle 
d'une PlayStation ! 
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Les 10 questions que vous vous posez 
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est quoi ce nom bizarre P 


La PlayStation est une console 
4 bits. Est-ce que la Dreamcast e: 
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ser. C 


Jen faut-il 
rals-Je l'acheter ? 


Au regard des chiffres, on peut penser que la N64 et la DC ont 
les mêmes capacités sonores. C'est aller un peu vite en besogne 
et oublier que Nintendo a été un peu chiche en mémoire pour 
sa console alors que la DC disposerait de 4 Mo, rien que pour le 
son. D'autre part, le chip sonore de Yamaha, le XG 3D, lui permet 
d'utiliser pleinement la norme MIDI. Autrement dit, compatibi- 
lité avec un standard mondial, possibilité d'utiliser des échan- 
tillonnages d'instruments de qualité professionnelle et des mor- 
ceaux qui, grâce à la norme MIDI, ne prendront pas beaucoup de 
place, tout en proposant ce qui se fait de mieux dans le domaine 
actuellement. Le format XG de Yamaha est en fait une norme qui 
décrit de quelle façon un générateur de tons, d'harmonies va réagir 
aux données MIDI. Grâce à cette norme, l'interaction entre les 
ordinateurs et les instruments de musique est optimale. Yamaha 
fournira également le lecteur CD-Rom ayant subi une série d'inno- 
vations dont certaines sont carrément révolutionnaires. Ainsi, le 
lecteur est rapide, très rapide. Si les lecteurs des consoles 
PlayStation et Saturn se contentent de lire les données à raison 
de 150 Ko par seconde, le lecteur de CD de la DC en lira | 800 Ko, 
soit douze fois plus vite ! Pour la première fois, dans une machine 
grand public, la technologie Dual Density de Yamaha permettra 
de lire des CD de haute densité, contenant un Gigaoctet de don- 


OI 


nées (les CD-Rom traditionnels en restent à 640 Mo en moyenne). 
En mode Single Density, la capacité du CD-Rom devrait 
être de 650 Mo. 
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Visual Memory System 


Le VMS est un petit appareil électronique, plus puissant et 
plus versatile que les Tamagotchis et autres clones qui ne pro- 
posent qu'un jeu et un seul. Avec son microprocesseur 8 bits, 
ses 128 Ko de mémoire et son écran monochrome de 48 pixels 
par 32, il a une taille (4,7x8x1,6 cm), un poids (45 grammes) 
et un prix (environ 150 francs) acceptables afin de glisser dans 
toutes les poches: 


Tamagodzilla 


Atsumete Godzilla sera, le 1 1 juillet au 
Japon, le premier jeu a utiliser le VMS. 
Îl sera commercialisé à l'occasion de la 
sortie au Japon du film God/zilla. Le joueur 
devra élever un monstre jusqu'à ce qu'il 
devienne Godzilla. Combattant contre 
un autre VMS, en cas de victoire, le 
monstre du joueur prendra l'ADN de 
son malheureux adversaire et pourra 
muter. Le prix du jeu devrait être de 

2 500 yens (150 francs environ), 


Un portable chez S.NK 


S.NK. crée la surprise en annonçant la sortie d’une console 
portable en octobre au Japon, la Neo Geo Pocket compa- 
tible avec la Dreamcast. Elle sera équipée d'un processeur 
16 bits et d'un écran monochrome LCD affichant 8 niveaux 
de gris. Un adaptateur permettra de relier la Neo Geo Pocket 
à la Dreamcast. Il sera possible de télécharger un person- 
nage d'un jeu de combats de la Dreamcast dans la Neo Geo 
Pocket. Des piles lui permettront de conserver des données 
pour des jeux genre RPG. Les logiciels utiliseront des car- 
touches de 20 grammes et d’une taille de 54x7,5x46,5 mm. 


Taille : 122x24x74 mm 
Poids : 160 grammes avec les piles 
Ecran : 160x152 pixels 8 niveaux de gris 


Les premiers jeux Sega 


Rien d'officiel, mais le tiercé gagnant des habituelles 
sources bien informées est le suivant : 
- Virtua Fighter 3 (bien avancé) 
- Virtua Fighter 4 (dont le développement sur Naomi 
vient de débuter) 
- Sega Rally 2 
- Scud Race + (bien avancé) 
Un RPG basé sur les personnages de VF 3 
- Sonic 3D (un épisode inédit) 
- Virtual On 
- Jurassic Park The Lost World 
- Virtua Striker 
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Le visage de Laura 
est formé de 
presque deux mille 
polygones plutôt 
que d’une seule 
texture. 


Le jeu est encore 
loin d'être 
terminé. Il reste 
plusieurs 
réglages comme 
le fait que ce 
4x4 s'enfonce 
dans la neige 
alors que Laura 
gambade comme 
un cabri. 


Un des bons 
moyens de se 
débarrasser des 
machins verts 
un peu trop 
pressants 
consiste à 
attendre qu'ils 
2 s'approchent 
des bidons 
d'essence et à 


dessus. 
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C'EST GRAVE, 
DOCTEUR ? 


Les résultats sont excellents. 
Voici la suite du traitement. 


, Bd des Trois Dimensions: Mariol 
permanence 5 qundi, mardis mercredi. jeu: 
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Godzilla, lesfilin 
Heart ofDarkness 


hez votre marchand de journaux 


crête pour lasser la place au salon de l'E, 
Ja grande vedette de l'été. Les otakaus en 


| de 60 pages dédiées au salon d'Atlanta 
n'attendent que d'être lues. Un maelstrom, 
| de révélations et d'images sur les futurs 


SANS OUBLIER 
| LES GRANDS JEUX DE L'EY 


L'exode d'Abe (PlayStation) 
d Atien Resurection (PlayStation) 
Banjoo Kazooie (N64) 
| Crash Bandicoot 3 (PlayStation) 
Extreme G2 (N64) 


Hybrid Heaven (N64) 


4L 


DE | nou Out Kings (PLayStation) 


| Legacy of Kain2 : Soul Reaver 
(PlayStation) 


meta Gear Solid (PlayStation) 
À Mortal Kombat 4 (N64 & PlayStation) 
>|. n | (GA & Plata) 
station PL : Rayman 2 (N64 & PlayStation) 


Silent Hill (PlayStation) 
Spyro (PlayStation) 


| Tomb Raider I! (PlayStation) 


UN TÊTE À TÊTE 


ML 'E3, taduisez l'Electronic Entertainment Expo, « 
se tenait des 27 au 30 mai dernier pour la demière 


fois à Atlanta avant de rejoindre, dès 1999, 
Los Angeles. Des centaines de mètres carrés de 
stands où se trouvaient exposées toutes les der- 
nières nouveautés des jeux vidéo consoles mais 
aussi PC ou encore les demiers accessoires à la 
mode. Pas question de venir à.l'E3 pour s'amuser, 
puisque seuls les professionnels du milieu y étaient 
admis, de larges panneaux précisant aux diverses 
entrées que le show était interdit aux moins de 18 
ans. Une fois dans l'enceinte, assourdis par les mil 
liers de décibels surgissant des quatre coins de 
chaque stand, les distributeurs, éditeurs et déve- 
loppeurs pouvaient alors commencer leur com- 
merce alors que les journalistes enquêtaient à la 
recherche du dernier scoop, de la dernière révolu- 


Sany, écrans géanis, des 
dizaines de bornes et-desjeux. 
étonnants qui-nous garantissent 
des dizaines d'heures de'jeuxen 
perspective. 
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tion ludique ou technologique. 


OÙ SONT 
LES SURPRISES ? 


On se souvient, non sans une certaine nostal= 
gie, de ces salons où l'on avait découvert des 
Aladdin Megadrive et autres Killer Instinct 
Nintendo. Des titres sortis de nulle part qui c 
la surprise et suscitaient l'enthousiasme. L'année 
demière encore, une pauvre vidéo de Metal Gear 
Solid, perdue au fin fond du stand Konami, nous 
avait laissés dire que l'oeuvre de génie n'était pas 
Join. Cette année, pas de surprise, juste la confir- 


mation des tendances, la présentation de jeux plus 
finis qui, pour certains, avaient déjà été présentés il 
y à un an (le syndrome Nintendo). Restait là 
Dreamcast de Sega. pas présente sur le salon et 
annoncée lors d'une conférence tenue à huis clos 
dans une salle de cinéma d'Atlanta. Mais chez Sega, 
iln'y avait que ça. 


Un aperçu de la déco. 
la Fox Interac 


présentation d 
nanteet de P 
non officielle de Golden£ye. 


GAME BOY 
COULEUR ! 


La Game Boy couleur dont la sortie 
est prévue pour la fin d'année était 
aussi présentée avec, à l'écran, une 
simulation d’aquarium. Rien d’autre 
sur cette machine, aucune information. 
Il nous faudra patienter pour en 
savoir plus sur cette console atten- 
due depuis près de dix ans mainte- 
nant. 


Gilian Ander- 
son en pleine 
séance de 


L'E3 cuve 98, la 


LSEGA LE CALME AVANT 
: LA TEMPÊTE 


Car il faut bien l'admettre, en dehors des 
annonces quasi secrètes faites sur la Dreamcast (dis- 
Ponible dans nos vertes contrées à la fin d'année 99), 
Sega ne proposait aucun titre inédit Saturn. Autant le 
Hirela Saturn est désormais morte et enterrée. Les 
btres éditeurs ne présentaient, eux non plus, aucune 
mouveauté Satum. Autant dire qu'il y à peu de 

Nchance, si l'on excepte Deep Fear développé au Japon, 
de oir des titres foncièrement nouveaux sur cette 
pce Ne manquait qu'une musique de requiem 
Munle stand Sega. L'occasion pour Nintendo de se 
démarquer en offrant des softs qui, pour tous ceux 

lent venus en 1997 sur le même show, avaient 
Lnairde déjà vu. 


NINTENDO, LES JEUX 
ARRIVENT 
(SI, SI, C’EST VRAI !) 


Banjo Kazooïe et son copain l'écureuil Conker 
HéVenaient, un an après, faire les vedettes sur le 
Sland Nintendo, ce qui, lors d'une conférence de 
Presse, permettait à Nintendo de dire : «nous 
avons du retard oui, mais nous avons voulu pri 
Iégier là qualité avant tout». Ben oui. Aux côtés de 
ces deux blockbusters de la plate-forme, Zelda 64, 
aussi fait forte impression et peut, avec Metal 
Car Solid, faire figure de meilleur titre console du 
Silon, Mais là encore, il ne s'agissait pas d'une 
Surprise, le jeu ayant été déjà présenté en France 
lors du récent salon du jouet. D'autre part, l'énig- 
Matique Perfect Dark (suite non officielle de l'ex- 
cellent GoldenEye) était aussi projeté dans une 
Balle obscure. Toutefois, aucune image n'était dis- 
ponible avant notre impression. Reste enfin cette 


dédicäce pour 
la sortie du jeu 
sur PC CD-Rom, 
d’ X-Filés. La 
version 
PlayStation 
sera répoussée 
CL 
mars 99 ! 


profusion de softs Nintendo 64, toutes proportions 
gardées bien entendu. Qu'il s'agisse de WipEout 64, 
Hybrid Heaven, San Francisco Rush 2, Mortal Kom- 
bat 4, Extreme G2, etc., les titres N64 ne man- 
quaient pas. En attendant de les voir en magasins, 
ce qui devrait bien arriver un jour, l'E3 pouvait 
laisser espérer des jours meilleurs aux possesseurs 
de N64, bien que la qualité ne soit pas forcément 
toujours au rendez-vous (le WipEout 64 de 
Psygnosis nous a ainsi laissés sur notre faim). 


ET SONY DANS 
TOUT ÇA ? 
La PlayStation pouvait aussi se targuer d'afficher 


quelques titres étonnants parmi lesquels Metal Gear Solid, 
Spyro, Tekken 3, Alien Resurrection, Kensei où bien 


encore Silent Hill, à côté d'autres titres de moindre À 
importance dont vous trouverez le détail des plus 
remarquables dans les pages qui suivent. Alors que 
Sega disparaît du marché jusqu'au 20 novembre pro- 
chain, date de la sortie de la Dreamcast, et que Nin- 
tendo semble avoir bien du mal à combler le fossé 
qui le sépare de l'inventeur de walkman, Sony pour- M 
suit son chemin tout en travaillant, dans le plus M 
grand secret, à l'élaboration de la PlayStation 2. Nous 
avons tenté d'en savoir plus en interogeant Ken 
Kutaragi (voir pages suivantes) qui, sur le sujet d'une & 
PlayStation 2 reste très évasif. Bref, ce salon aura été à 
l'image de l'année 98, un peu morose où seule une 
poignée de titres parvient à retenir l'attention. Un 
année de répit après une année 97 très animée et en 
attendant une année 99 durant laquelle la Dreamcast 
pourrait bien révolutionner le genre du jeu sur 
console ce qui forcerait Sony à fourbir ses armes 
et à présenter sa nouvelle machine. 


Estilencorelapeinerdelle/présenten? 
7 
Pour ceux quisprendraient leitrainien 


marche Ken Kutaragin'estiautre que 
ARE 


lExecutive/DeputyPresidentideSonÿ 


Computer Entertainmentincorporated: 


Plus communément surnommeé 
RER, 


“créateur de laPlaÿStationy;"console, _ 
L RER EE 

duimapas finndenousisurprendre: S'il 
\ 


F 


n'apas:souhaité:s'étendreisunla 
\ DT ER 
PlayStation 
\ SR EEE 


développement, Monsieur Kutaragiss'est 
\ NS 


toutefois gentiment prététau’jeurdes 
\, ne 


| questions-réponsesAivosicahiers: 


2 pourtantien cours de —Kà 


Miyamoto, 
le bon génie de Nintendo 


Shigeru Miyamoto était aussi présent lors de cet E3 afin, 
entre autre, de faire le tour des diverses productions sur 
Nintendo 64 mais aussi sur PlayStation et PC CD-Rom. 
C'est ainsi que Miyamoto s’est attardé sur le stand Ubi 
Soft afin d'essayer les multiples titres de l'éditeur français. 
L'occasion aussi pour le créateur de Mario et Zelda d'en 
apprendre un peu plus sur la Dreamcast. Alors que Zelda 64 
arrive à terme, on peut parier que Shigeruest d'ores et 
déjà au travail sur d’autres titres comme, peut-être, un 
certain Mario 64 n°2 qui pourrait bien être une surprise 
de Nintendo pour la fin d'année 98. 


NS RE 


est Un concept 
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EDITEUR : KONAMI 


27 NOVEMBRE 98 


“ayecune grande facilite que Metal Gear Solid s'est imposé 


comme Etre Playstation] du salon. De nombreuses bornes 
Hermettaient d'y jouer, sur 3 démos 


AL 


M Donc ça y est. On a enfin pu y jouer, et 
longtemps encore... Pas de déception, pas 
même le moindre petit regret, juste un 
rendez-vous de raté pour cause de jeu inten- 
sif ! Bien.sûr,.il. nous. fut impossible de juger 
de sa durée de vie, ou d'appréhender très 
précisément l'ensemble des surprises que 
nous réserve letitre. 


JUSTE POUR LE PLAISIR 


Vous alleznous haïr, mais on est obligé de 
vous le dire : c'était fantastique. Les trois 
niveaux montrés ont drainé beaucoup de 
monde, que ce soit sur le stand Konami ou sur 
celui de Sony qui présentait également le jeu. 
L'ambiance accapare toute l'attention du 
joueur et, dès que Vous Vous faites repérer, 
c'est le stress 
sur l'écran tandis que l'alarme retentit Vio= 
lemment et que les terroristes s'affairent Au 


début, vous n'avez que vosypoingssetnen£ 


pouvant vous défendre efficacement les 
vibrations de la manette à chaquesimpact 
déchargent autant d'adrénaline danshVos 
veines... Sinon, nous n'avons rien découvert 
de Vraiment nouveau car tout a déjà été dit 
sur le gameplay (cf. précédents numéros) 
Toutefois, nous avons punous rendre compte 
à quel point Konami à soigné la réalisation 
d'une part et la maniabilité d'autre part 
Metal Gear Solid est intuitif, facile à prendre en 
main, et les possibilités offertes sont vastes. 
Quant à l'aspect technique, si ce n'est pas 
aussi époustouflant qu'un Legacy of Kain 

Soul Reaver (le plus beau jeu PlayStation du 
salon), ça n'en reste pas moins extraordi- 


a 


un compteur rouge apparaît. à 


_d’ellesmême: res 
caisse, celui-ci vient vérifier ce 


naire. Animations, fluidité du moteur, intelli- 
gence artificielle des ennemis, scènes ani- 
mées d'ambiance, tout est aux petits 
oignons. Un chef-d'œuvre incontestable au 
réalisme effarant. Mais l'aura-t-on à temps 
en France ? Konami France.confirme,la.date. 
du 27 novembre, alors que des rumeurs cou> 
rent sur un décalage jusqu'en juin prochain, 
c'est-à-dire en 1999 | Priez avec nous pour 
qu'elles ne s'amplifient pas jusqu'à devenir 
réelles. 


différentes et, moyennant 30 minutes 
d'attente, ce bonheur fut à notre portée... 


Les rédélions des ennemis parlent 
s avoir tapé c 1510 
se passe ! 


Vous surprenez le 
dialogue de 
quelques-uns des 

terroristes ; il est 

= ÿ temps d'utiliser 

æ + "* voire radio trans- 
F €” metteur ! 


Enhaut à droite, 
le décompte CR 
rédgEtlashant à 

lPécran dans 

l'unique but de 

vous stresser. Ce 

camion vous 

offrira peut-être, 

de quoi vous en Le 


sun 


2 


faire a 
# 


résente de 


FLE 
» # e " Î A D 
Chaque momentélé de linfitrationiest ponctué _LE 
par de petites scènes temps réel, donnant une 
vision de la situation cominB ans les films. 


PlayStation 


à z ment, comme 


% 


. 


M La série des Mortal Kombat n'a plus qu'un 
succès relatif. Du moins en France. L'appari= 
tion de MK4 dans les salles d'arcade, il y à 
quelques mois, 
déclenché les passions, même si cet épisode 
semble plus intéressant que les précédents. 
“ par ailleurs la plupart des joueurs attendent 
les versions PlayStation et N64 avec un 
intérêt rien moins que relatif. Les 
inconditionnels demeurent, bien sûr, 
et ils seront sans doute ravis d'ap- 
prendre que MK4 propose une 
palette de personnages grandement 
renouvelée. Ici, en fait, quinze 
personnages sont sélection- 

nables.…. 


LA FINE 
ÉQUIPE - 


Les protagonistes déjà 
connus de la série sont 


les suivants. : Raÿden, 
) Liu Kang, Reptile, Scorpion, 
Sub-Zero, Sonya,.Jax et, 


Johnny Cage. A côtéd'eux, 


se trouvent sept nouveaux 
Personnages, chacun possé= 
dants son histoire et ses 
propres-motivations : Kai 
(allié de Liu-kang), Shinnock 
(un dieu banni,par Rayden 
qui cherche à se venger), 
Reiko (général de Shin- 
nock), Jarek (ancien 
membre du clan de Kano, 
maintenant allié à 
Sonya Blade), Tanya 


ÉSOHMOIS connue des affrontements res 


RT A 


n'a manifestement pas À 


de ses prédécesseurs, 


4 reprend la recette 
lument meurtriers où T2} 
Thémeglobine se déverse 
litres entiers des 4 


pstorturés des #B , ne 
Kombattants. : 4 
—1}) 


EDITEUR : MIDWAY 
GENRE : BASTON 
DISPONIBILITÉ : OCTOBRE 98 


( 


Les deux frères 
ennemis face à 
face. Sub-Zéro 
vs Scorpion, 1@ 
mésentente 
éternelle. 


(habitante d'Edenia, un royaume parallèle 

Fujin (dieu du vent, ami de Rayden) et Quan-Chi 
(sorcier maléfique responsable de la libéra- 
tion de Shinnock). Toujours emprunt de mys- 
ticisme, MK4 suinte la même ambiance 
sombre et malsaine en reprenant, en gros, la 
jouabilité des anciens épisodes (avec les 
incontournables Fatalities), Seule nouveauté 
remarquable : la présence d'armes (masses, 
haches, épées...) dont on peutse servir au 
cours du jeu. Leur utilisation se révèle étre un 
évantage, bien sûr (une ame peut être lan- 
cée) mais.vous pouvez aussi être désarmé, et 
c'est alors Votre. adversaire qui s'amuse à 


vous faire peur en effectuant de grands mou- 
linets avec sa massue fraîchement acquise... 
Promettant d'être encore plus complet que 
l'arcade (avec d'autres décors, de nouveaux 
costumes, des personnages cachés.) MK4 
devrait tenir ses promesses sans toutefois 
révolutionner le genre. Mieux réalisé que ses 
prédécesseurs, avec cette fois des person- 
nages en vraie 3D et des changements 
d'angles de caméra dynamiques ce titre 
pourrait encore une fois convaincre les fans 
absolus de la série. Quant aux autres, ils y 
jetteront sans doute au moins un coup d'oeil 
par curiosité, comme d'habitude.s 


F2 
à 
Tout dieu du ton- ” 
nerre qu'il est, 4 Z L2 
Rayden ne résiste 
pas aux assauts 
“| [furieux de Liu Kang. 


WINS:00 


toutefois beaucoup 


plus réussie 


Ÿ ;{ Fujin, dieu du vent envoie vole " 
d 


: Î adversaires comme 
LÉ s brindilles 


M En détruisant le chronoscepter du premier 
épisode, notre gars Turok à en réalité 
super gaffé... l'énergie de l'arme a éveillé le 
Primagen, sorte de dieu enfermé par le 
pouvoir de 5 totems d'énergie au sein d'un 
vaisseau spatial enterré dans des contrées 
perdues. Un. scénario certes au bord du 
minable,-mais peu importe, il ne s'agit pas 
du comic book mais bien du jeu, qui ne devra 
pas être perçu autrement que comme un 
vaste prétexte à la destruction massive ! 


ÇA VA PÉTER 
DE PARTOUT ! 


Le principe reste tout à fait le même : 
om-like 100 %. En revanche, l'ensemble de la 
réalisation tire le titre vers l'avant, avec des 
effets tels qu'on en a jamais Vus sur la console 
Nintendo : chutes d'eaten mouvement aVec 
effets de transparence, dynamique du décor 
qui explose de toutes "parts, brume... des 
décors superbes, mais aussi umgameplaysrevu 
avec des ennemis plus variés (45 différents), 
plusieurs, routines d'IA totalement différen- 
ciées, fonction de la race, et des niveaux plus 
vastesavec.de.nombreuses portions cachées: 
Enfin, pour finiren.beauté, deux modes mult 
joueurs le bloodiust/mode classique paramé: 
table suivantle temps, lenombre de morts, et 
qui peut être joué en équipe,et le frag tag, où 
l'un des joueurs est désigné comme étant 
l'homme à abattre, poursuivi par les autres qui 
sont les seuls armés. Ce joueur doit alors trou- 
ver le check point pour se débarrasser de ce 
statut encombrant et désigner un autre 
pigeon... Turok 2 s'annonce comme le meilleur 
soft du genre sur N64 L 


EDITEUR : ACCLAIM 
GENRE : ACTION 
DISPONIBILITÉ : FIN 98 


L'un des best-seller Né4 est de 


retour. Et après l'avoir vu tourner, 


on peut d'ores et déjà affirmer 
que Turok 2 sera lui aussi un 
succès ! 


Iguana n'a révélé que trois nive: 
it prévus dans la version finale : les ei 
ronnements promettent variété et originalité 


ro 2RemNe 


4 nnes cités, les 
rs sublimes sont pour le 


La tension 
constante 
plaira aux 
amateurs 
d'action, 
Minsi que les 


de to@ljes 
parts éles 
monstre: 
plus nom- * 
breux. 


pour cause : Turok 2 devrait impo- 


temps. Ciconte! les 


EDITEUR : 
CRYSTAL DYNAMICS 
GENRE : ACTION-AVENTURE 
DISPONIBILITE : NOVEMBRE 98 


ATLANTA 98 | 


lé constatestsimplerIasuite de Legacy of Kain s'annonce 
extraordinaire, au mêmd tite que Metal Gear Solid. J'en ai 
ême repris 3 fois, du Soul Reaver, 

féllément c'était bon, sans indigestion 


GACY OF KAIN a 


& Sur un salon, c’est toujours un peu le 
même principe. Il y à les jeux qu'on attend, 
ceux qui surprennent agréablement, ceux qui 
font tiépi et ceux dont on est sûr qu'ils 
seront les meilleurs jamais vus sur la machine. 
soul Reaver fait partie de cette dernière caté- 
gorie, au même titre que Metal Gear Solid. 


LE PLUS BEAU JEU 
PLAYSTATION À VENIR ! 


On vous en a déjà parlé dans le dernier 
numéro, cette fois nous avons pu jouer sur une 
version plus avancée, pendant presque 1 heure. 
Cette suite (cf. Joypad 76) dispose d'atouts 
techniques jamais rencontrés et d'un gameplay 
qui promet. En bref, ça va tuer grave. Pour la 
deuxième fois Raziel ressuscite, et après être 
devenu un vampire, le Voilà dans la peau d'un 
Reaver, sorte d'ange de la vengeance et de la 
destruction qui absorbe non pas le sang mais 
l'âme de ses victimes. Dans le rôle de ce ven- 
geur d'un nouveau genre, vous allez ainsi par- 
courir à nouveau un Nosgoth qui n'a plus rien 
de commun avec ce que vous avez pu 
connaître dans le premier. Cette fois, c'est en 
3D, d'une finesse et d'une fluidité jamais vues 
sur console. Le décor morphe en temps réel 
lorsque vous passez du plan matériel à celui 
des esprits, les colonnes s'inclinant, les murs 
se déformant, les éclairages se modifiant avec 
un effet saisissant | Côté personnages, vous 
affronterez 11 boss, 20 ennemis différents, et 
certains persos se souviendront de vos agisse- 
ments, décidant ensuite de vous aider ou non ! 
Avec Metal Gear Solid, je ne le répéterai jamais 
assez, Soul Reaver est le projet PlayStation le 
plus ambitieux du salon, un futur must ! 


En combat, il suffit de 4 
maintenir R1 pour faire 
toujours face à l'ennemi et PE 
‘esquiver ainsi par des pas 
chassés avec la manette A 
directionnelle. à 
Î 


= 2 Les vampires 
2} étant immor- 


». tels, il Les 


rt différents 

> "| moyens pour 

74h: les tuer, 

+ Rec comme 

Ï \ sil lempal, 

+ : l'eau, ou 

| F encore le 
feu. 


Soul Reaver 

cdisposerdu 
plus puissant à 
ce jour sur 


PlayStation ! 


EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : ACTION/COMBAT 
DISPONIBILITE : FIN 98 


LE 


PlayStation 


M Dans ce jeu —- par DreamWorks (alias Monsieur Spileberg 
and Co), le joueur contrôle un tigre expert en arts martiaux condamné 
à l'exil par les animaux de la jungle pour avoir massacré sauvagement 
une confrérie bouddhiste de pandas | Ce jeu d'action/aventure en 3D 
temps réel laissant la part belle à la baston, la rédemption et la ven- 
geance du dernier représentant du clan des gros chats oranges à 
rayures noires se fera évidemment dans une orgie de gnons, Malgré 
ses 20 niveaux exotiques, sa «Morph-X technology» énigmatique et 
son dossier de presse particulièrement verbeux, T'ai Fu ne nous à pas 
vraiment transcendés, ni convaincus. 


EDITEUR : ACTIVISIC 
GENRE : ACTION/COMBAT 
DISPONIBILITE : FN 98 


Ceux qui ont apprécié le jeu de bastons basé sur.les X-Men 
(développé par Acclaim de la licence originale de Capcom) 
serontimpatients de voir la sortie de ce nouvel\opus d'Activi= 
sion. Dans cette mouture, les héros seront modélisés en 3D.tex- 
furée et profiteront. de l'apparition de nouveaux personnages 
tels que Mr. Sinister, The Brood et Gambit. Pour l'instant, seuls 
deuxmutants ont été élaborés (Wolverine et Iceman) et aucune 
autre information d'importance n'a été communiquée. Ceci dit, 
leshabitués du genre ne seront pas trop dépaysés, nous pou- 
Vousien être quasi sûrs. On s'attend'en effet toujours à (re)trou- 
ver des coups spéciaux tous plus exagérés les uns que les autres 
(tout l'écran est subitement illuminé), et l'apport de la 3D, chose 
nouvelle pour ce titre, devra faire ses preuves. Quant à l'anima- 
tion, nous n'en savons pas plus à son sujet, puisque nous 
n'avons pu le voir tourner. C'est donc dans la perspective la plus 
floue que nous attendrons les prochaines images et infos du jeu 
pour plus de données. 


EDITEUR : KONAMI 
GENRE : DOOM-LIKE 
DISPONIBILITE : FIN 98 


EDITEUR : SONY CE. 
GENRE : ACTION 3D 
DISPONIBILITÉ : FIN 98 


L'action se déroule dans le futur et vous incamnez Logan, 
Un espion sur entraîné devant intercepter le virus du 
syphon des mains de techno-terroristes vindicatifs. Le soft 
est en 3D et fait penser à Metal Gear par son aspect com 
mando, bien qu'il soit plus axé arcade. En effet, vous 
pourrez jouer les snipers ou utiliser des gadgets (genre les 
lunettes infrarouges) pour mener à bien vos opérations. 
Un total de sept mondes, seize niveaux et quatre boss est 
äu programme des réjouissances. Sans atteindre le niveau 
de la réalisation de son concurrent de chez Konami, il sera 
tout de même intéressant de suivre de très près l'évolu- 
tion de ce titre. 


Annoncé par Konami comme un jeu événementiel, on ne 
peut qu'être envahi de scepticisme au vu de la démo pré- 
sentée au salon. Les graphismes sont laids et les décors 
franchement vides. A part les quelques effets de lumière, 
les capacités de la N64 ne sont pas du tout exploité 
Quant à la représentation du jeu, elle rappelle celle utilisée 
par MDK et offre en sus une seconde vue faisant appel à un 
effet de transparence. De plus, l'arme de votre personnage 
se limite à la simple boule de feu. En attendant une 
meilleure version de Survivor, on n'est donc en droit de 
douter de l'excellence de ce titre qui devrait voir le jour fin 
98 et qui est actuellement développé par Konami aux 
Etats-Unis. 


FOX INTERACTIVE 
GENRE : DOOMLIKE 
DISPONBILITE : FIN 98 


EDITEUR : ACTIVISION 

GENRE : SHOOT 

PREHISTORIQUE REMANIE 
IN 98 


Mt Adepte des affaires à trois, vous serez comblé par Allen VS Predator. En effet, 
vous pourrez incamer au choix le Predator (grand chasseur Rasta des étoiles), 
l'Alien (animal à la mâchoire musculeuse) ou le soldat humain. Bien entendu, 
chaque personnage possédera ses propres caractéristiques (vitesse de déplace- 
ment, armes, défenses naturelles...) et son propre scénario. Comme dans tous les 
softs du genre (Doom-like), la représentation est en vue subjective et l'environne- 
ment en vraie 3D mappée profitant d'un moteur assez performant. Prévu pour la 
fin 98, Alien VS Prédator tiendra t-il ses promesses ? (photos Version PC) 


RABAT 


MM Les esprits conservateurs serontiheureux d'apprendre qu'une nouvelle version de: 
l'ancestral Asteroids verra le jour surla console de Sony. Rappelez-vous du titre origis: 
mal qui sévissait sur Atari 2600 et dont le but était de shooter de petits astéroïdes belli= 
‘queux pour créer un chemin vers les étoiles. ici, lesprincipe demeure le même avec 

(hcependant de grandes améliorations d'ordre technique. Eneffet, l'espace de jeu a été 
retravaillé ainsi que le rendu graph ie qui est désormais à baseide 3D texturée. Cela 
dit, qu'au lieu d'être un énième mix, Asteroïds saura sortir des pièges de la 
réactualisation facile à but purement commer 
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EDITEUR : , 
FOX INTERACTIVE ATLANTA 
GENRE : ACTION Srodf 
DISPONIBILITE : AUTOMNE 98 


Alien Resurrection semble bien 
parti pour scotcher les joueurs 
devant leur petit écran. Un mix 
d'action et de réflexion qui 
s'annonce un peu plus agité 
que le film. Prometteur. 


mn Sile quatrième opus de la série fétiche de la 
IFox n'a reçu qu'un accueil mitigé de la part 
des fans des polymorphes bio-mécaniques les 
plus acaritres de l'univers, cette adaptation 
Vidéo-ludique du film controversé de Jeunet 
Hévrait être, si tout se passe bien, nettement 
Plus convaincante. Développé par Argonaut 
Software (Starfox) en étroite collaboration 
Évec le staff du film, Alien Resurrection se 
Méfinit, à l'instar du titre sorti il y a quelques 
années sur Nintendo, comme Un jeu d'ac- 
Mon/aventure à la troisième personne dans 
lequel l'usage de votre cerveau spongieux 
Sera aussi utile que celui de votre arsenal 
fourni (ouf !). L'action se situe évidemment à 
bord du vaisseau militaire de recherche scien- 
Hifique Auriga et le but ultime de votre mission 
Catastrophe consiste à mettre fin aux expé- 
Iiences de clonage du Dr Wren en déclenchant 
lévsystème d'autodestruction de l'appareil 
ant que ce dernier n'atteigne notre bonne 
Vieille planète bleue. Mais avant d'en arriver 
là, vous devrez traverser dans le stress pas 
Moins de 13 niveaux immenses d'un réalisme 
Baisissant comprenant chacun des objectifs 
bien précis : soudure de porte, incinération 
Mes clones, search & destroy, etc. Voilà qui 
devrait nous changer du rythme mollasson du 
film. Autre bonne surprise, il sera possible 
d'incamer 5 personnages - Ripley, Call, 
fohner, Distephano et Christin, disposant tous 
dlattributs, d'aptitudes et d'armement totale- 
ment différents. À ce stade du développe- 
ment, le titre de Fox Interactive s’en tire plutôt 
bien : l'environnement graphique, entière- 
ment réalisé en 3D, rappelle vraiment le film et 
esttotalement destructible (les vitres éclates, 
le sang des aliens fait fondre les structures et 
Vos tirs laissent des traces dans les murs) 
L'ambiance sonore très travaillée contribue à 
tendre l'atmosphère du jeu encore plus étouf- 
fante. Les aliens ressemblent à des aliens. 
Enfin, le moteur 3D n'attire aucune critique. 
Seule la motion capture des héros nous a paru 
Un peu strange, mais bon, logiquement ça ne 
devrait pas être trop difficile à corriger. Pour 
le reste, il faudra, comme le veut la coutume, 
patienter jusqu'au mois de novembre, date 
probable du test. 


EDITEUR : KONAMI 

GENRE : BASTON 
DISPONBILITE : 

AOÛT 98 EN VERSION U.S. 


‘M On ne peut imaginer aux Vues des images de 
Deadly Arts qu'on a affaire à l'éditeur de Metal Geartant 
P la modélisation des combattants est indigne des capaci- 
tés de la N64 et le design des personnages insipide. Le 
concept du soft repose sur la possibilité de créer son 
propre keum selon les différents critères physiques propo- 
sés : sexe, poids, couleur de cheveux, force... Graphique- 
ment très similaire a l'exécrable Fighters Destiny, on voit 
mal comment en l'espace de deux mois le titre pourrait 
gagner en qualité. Chronique d'un zapping annoncé... 


| 


EDITEUR : nr 
HASBRO INTERACTIVE PA 
GENRE : SHOOT VIEILLOT a 
DISPONIBILITE : FIN 98 


NTIPEDE 


M Le rétro revient en force ! Seuls Adam et Eve pourraient se souvenir de 
Centipede, jeu datant de Mathusalem dont le but était de tirer sur des 
‘chenilles qui perdaient leurs anneaux. Tout cela: pour vous dire que, 
profitant de la vague des remakes des grands classiques, Hasbro nous 
pondra donc pour là fin de l'année une nouvelle version en 3D profitant au 
passage des capacités de la PlayStation en la matière. Un soft véritablement 
amusant qui nous à bien distraits. Comme quoi les plaisirs simple 
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Les nouveautés d’abord ! 


Découvrez en excl U sivité 
he Micromania 


les premières images du plus grand Salon International 


du jeu video au monde et des meilleurs jeux à venir ! 
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DANS TOUS LES MICROMANIA 
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La nouvelle ue des 
Rise de rally par 

les créateurs de Toka 

Touring Car : 8 pays, 48 étapes, 12 voitures de raly, geshon 
des ne réglages techniques et ones étapes nocturnes, 

ll surfaces multiples, 5 vues différentes, ralenti des course... 
nes e L'intégrale de la simulation !! 
aux personnages énormes ! Un jeu innovant : contre 


des attaques — - J VEN s 
? = e Un exploit technique ARS 
un jeu de rêve : graphismes | 
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réalisation 
parfaite alliés 
Gun savant 
mélange 


d'énigmes pour un pur 
jeu de platelormes. 
Des dizaines d'heures de 
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Découvrez le Catalogue 
Officiel PlayStation 


dans tous les Micromania !! 


La simulation 
de course du siècle 
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M Les meilleurs combattants de la planète se 
réunissent pour participer à un grand tournoi 
d'arts martiaux... Ce motif scénaristique n'est 
en général associé qu'à un seul genre de jeu : 
celui de la baston. Une vingtaine de person- 
nages répond ici présente, et chacun d'entre eux 
tente de démontrer la supériorité de sa propre 
technique en démolissant tous les autres. 
Question jouabilité, Kensei! ne vous demande 
pas de gérer plus de quatre boutons : punch, 
kick, projection et.contre. Ce demier vous 
donne la possibilité de stopper net un'coup de 
lladversaire afin de le déséquilibrer avant 
d'amorcer une contre-attaque. L'intelligence 
artificielle de la machine est censée recon- 
naître les coups et les enchaînements que vous 
Utilisez leyplus souvent afin de les contrer et 
Vous. oblige. de cette façon à varier vos 
attaques. Assez.clean graphiquement, Kensei 
devrait subir encore quelques améliorations et 
se révéler plus fouillé. Au niveau de l'anima- 
tion, le jeu tourne à 60 images par seconde, et 
les mouvements s'avèrent d'un réalisme éton- 
nant. Le soft fait d'ailleurs un peu penser à 
Fighting Wushu, qu'on doit au même éditeur, 
mais en arcade. Censé être en développement 
depuis trois ans, Kensei - Sacred Fist devrait a 
priori tenir ses promesses. Cependant, on sait 
que dans le domaine, la concurrence est rude. 


NSEI 
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Balancer 
de grands 
coups de 
poings sur 
un gars 
cloué au 
sol n'est 
pas très 
fair-play, 
mais 
bon... 


EDITEUR : KONAMI 
GENRE : COMBAT 
DISPONIBILITE : FIN 98 


gMsennonce faste pour Konami qui n'a peur de rien et 
agqueldecidémentaltous les genres. Gros plan sur une 
simulation de combats qui 


promet. 


ee = 


E =. 


Certains 
hdinrt coups 
puissants 
sont 
accom- 
pagnés 
d’une 
traînée 
d'étoiles, 
à défaut 
de sang... 


EDITEUR : ACCLAIM 
GENRE : ACTION 
DISPONIBILITÉ : DEBUT 99 


Mlunivers de Shadowman mêle adroitement 
horreur et magie noire dans un environnement 
particulièrement inhospitalier. Issu d'une 
inde..dessinée. américaine, vous. incarnez 
Ke Leroi, un homme paisible de la 
üvelle Orléans qui profite de pouvoirs 
udous étranges à la suite de l'implantation 
cée d'un masque sacré (pas banal) effectué 
un prêtre mystérieux. Investi d'une 
Mission plus musclée que spirituelle, le titre 
propose de «casser» du tueurs fanatiques ainsi 
que du larbins de la Cabale dans le but de 
(purifier notre planète de l'emprise de la magie 
oire, Pour se faire, Shadowman utilisera des 
mes conventionnelles (allant de la simple 
Pétoire au rasta-bazooka) et usera, lorsque le 
Manger se fera trop pressant, de son pouvoir 
udou surnaturel. Mais la traque des démons 
itdetoutrepos si notre personnage n'était 
forcé de naviguer entre la réalité et les 
Ensions alternatives qui mènent aux 
fers echniquement, la représentation du 
est en 3D avec.une. vue à la troisième 
personne pour le héros qui rappelle le très 
Idésormais célèbre Tomb Raider. Néanmoins, le 
joueur aura la possibilité de déterminer ses 
propres angles de vue grâce à l'élaboration 
un nouveau moteur 3D développé par 
claim qui se nomme VISTA (Virtually 
Integrated Scenic Terrain) et qui offrira une 
meilleure perception du terrain en ce qui 
konceme les éléments se situant dans les 
Horizons lointains, De plus, l'éditeur américain 
ous promet un scénario non linéaire (une 
première !) pour ce qui devrait être, pour le 
Idébut de l'année prochaine, le Doom-like 
Île plus attendu de la N64 avec Turok 2. 


Après le succès de Turok, c'est au lotrdeShadowman'depasser, 
du monde des Comic-books à célildesjeuxvidéo 


glauque 
référence au 
film Hellraiser.… 


L'escalade estif'ur 
des nombreux 24 
talents de 
Shadowman. 


Les textures de 
vieux bois rendent 
l'atmosphère 
lgube. 


Entre enfer.et p AratIs, 

la N64 acc 
premier Ra 
© 


m On yAcroyait plus des masses, tant 
monsieur: Perry semblait velléitaire ces 
derniers temps. Alors du coup le dossier de 
presse annonce : «Pourquoi ça met aussi 
longtemps ? Parce que ça va être terrible 1». 
Facile la promo. Mais force est de constater 
qu'effectivement, Wild 9 devrait s'avérer être 
un borititre, 


ENFANTIN, 
MAIS VIOLENT 


L'ambiance, comme à l'habi 


plate-forme/action qu'on pourrait croire 


enfantin au premier abord, Wild 9 est en fait M 
+ centré autour du concept de torture, sans 


pour autant tomber dans le gore malsain 
d'un Thrill Kill (jeu ultra gore de chez Virgin 
qui ne Sortira probablement jamais en 


| Europe). Dans la peau de WexMajor, un 


eenager du XXIe siècle, vous allez partir à la 
recherche du vilain:pas beau Karn, au travers 
de 9 mondes peuplés desses sbires. Vous serez 
tour à tour accompagné par d'autres adoles= 
cents aliens dont la maison a été détruite etla 
famille anéantie par KamTechniquement, il 
faut reconnaître que c'est assez joli, fluide et 
bien animé. Les effets spéciaux quant à eux; 
impressionnent même s'ils ne sont pas réelle= 
ment novateurs. Votre arme très particulière 
estune sorte de rayon tracteur qui Vous per- 
mettra de Vous.amuser un peu avec vos'erne= 
mis Vous. pourrez ainsi pousser ces derniers 
dëns les”flammes, les noyer ou encore les 
empalersur des pics,et même les utiliser 
comme pont pour facilité une traversée ! Ça 


gicle Vert, histoire de ne pas trop choquer. 


Toutefois le concept est clairement défini : il 
faut s'éclater en malmenant tout ce qui 
bouge ! A première vue très fun, il faudra 
cependant attendre le test pour savoir si ce 
n'est pas lassant d'empaler, broyer, brûler, 
etc. à tout va. 
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SRE 


à de avec les À 
. jeux Shiny, est un peu particulière. Jeu de 


EDITEUR : INTERPLAY 
GENRE : PLATE-FORME/ACTION 
DISPONIBILITE : NOV. 98 


Perry/frès occupélpar|son projet Messiah, semblait avoir 


P 


UnpeulaissétomberWildOLe voilà qui refait surface et, somme là, 


HILN 9: 60% COMPLETE 


toute/il 


bien changé. Et même changé 
en bien, à en devenir intéressant. 


GENRE : ACTION 


DISPONIBILITÉ : OCTOBRE 98 


EDITEUR : GT INTERACTIVE 


DISPONIBILITE : FIN 98 


EDITEUR : GREMLIN 
GENRE : SHOOT'EM UP 


M Ce Shoot'em up n'est pas sans rappeler Tempest mais 

également un jeu plus récent qui était carrément passé 

inaperçu lors de sa sortie, Nakotek Warrior dont ilplagie le 
À concept. Le principe reste identique : vous tournicotez 
À à l'intérieur de gigantesques tunnels texturés, en dégom- 

mant tout ce qui se présente à l'écran. Le moteur du jeu est 

plutôt fluide, la 3D de bonne 

facture et le soft bénéficie 

d'effets  pyrotechniques 

vraiment impressionnants 

mais l'action de ce défouloire 

speedé ne nous à pas 

semblé très variée malgré 

la présence de 35 niveaux 

tubulaires et une réalisa- 

tion globale somme toute 

correcte. Doit faire ses 

preuves à l'examen. 


MB À première vue en zieutant les photos, on pourrait 
penser que Rogue Trip est un clone de Vigilante 8 ou de 
Twisted Metal, Perdu | Le concept est un poil plus subtil : & 
non seulement vous combattrez d'autres véhicules au volant 
de voitures armées des jantes jusqu'aux pare-chocs, mais en 
plus vous devrez jouer les taxis en récupérant des touristes (1) 
qui traînent dans l'arène et les amener sur des guérites afin 


que ces derniers puissent 


prendre des photos souvenirs ! 


Un concept vraiment curieux qui aurait peut-être mérité une 


réalisation plus ambitieuse, 


EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : TIR/ACTION 
DISPONIBILITE : DECEMBRE 98 


ALYPSE 


:#2 \upour éviter 
, My laisser 
otre peau. 


Repris en main par une nouvelle équipe, Apocalypse met en scène le très médi 
tique Bruce Willis. Dans ce soft, vous dirigez un Bruce Willis qui a pour tâche de 
défaire les 4 cavaliers de l'Apocalypse, déguisés en humain. Au travers de huit 
niveaux immenses (et d'un bon nombre de stages secrets), vous les affronterez un à 
un avant de vous en prendre au Révérend, le perso maléfique instigateur de tout 
cela. Dans le principe et la réalisation, Apocalypse rappelle One. L'action est rele- 
vée, progressive, et vos récupérez différentes armes au fur et à mesure de votre 
avancée. Le jeu sera compatible analogique et dual shock, histoire de faire trembler 
vos petites mimines au rythme des explosions. Un titre qui aura pris un retard 
étonnant pour un résultat qui peut laisser de prime abord sceptique. 


EDITEUR : 
ELECTRONIC ARTS 
GENRE : ACTION 
DISPONIBILITE : FIN 98 


Dans ce jeu basé sur le film de la Dreamworks 
(la maison de prod’ de Spielberg) mettant en 
scène des jouets, ous tiendrez le rôle d'Archer, 
Une créature du mondeimaginaire Gorgon. Vous 
devrez lutter avec vos compagnons d'arme un 
envahisseur nommé Chip Hazard. Orienté action, 
small Soldiers proposera une quinzaine de 
niveaux entièrement réalisée en 3D qui pourra 
aussi bien se jouer en solo qu'en duel et dans 
laquelle vous devrez déployer des troupes, dres- 
ser des pièges, user de 10 armes dévastatrices, et 
Utiliser les services de pas moins de 14 person- 
mages différents pour stopper vos ennemis. Un 
seek and destroy prometteur. 


#4 


EDITEUR : EIDOS 
GENRE : COMBAT 
DISPONIBILITE : FIN 98 


{ m peu, voire pas de surprises pour cette adaptation 
64 bits qui reste très proche (trop ?) de la version 
PlayStation sortie il y a maintenant presque un an. Ce 
beat'em all en 3D développé par Core Design propose 
toujours un choix de quatre combattants disposant, 
d'une panoplie de coups assez étendue (comptez sur 
une quarantaine de techniques par personnage), 7 niveaux relativement variés divisés 
en 25 secteurs, une interactivité poussée avec les décors et une pléthore d'ennemis dont 
6 boss redoutables. Cette orgie de gnons qui pourra se jouer en tandem est normalement 
prévue pour la fin 98. Boarf, ça nous changera des Mario=like. 


EDITEUR : LUCAS ARTS 
GENRE : SHOOT 3D 
DISPONIBILITE : FIN 98 


Luces Arts persiste etisigne en restant dans le domaine 
de Star Wars avec ce nouveau shoot en 3D (avec variation 
de Vue de caméra) dont le déroulement rappelle furieuse- 
ment le premier stage de Shadow.of the Empire sur la 


Mémemachine. Le jeu vous invite à incarner un pilote de 
‘à flotte rebelle dans des opérations aériennes visant le 
déclin de l'Empire. Le titre présenté au salon était à un 
Stade si peu avancé qu'il nous est impossible actuelle- 
“ment de nous forger une quelconque opinion sur 
Rogue Squadron. De ce fait, seul l'avenir nous révélera 

(photos version PC) 


EDITEUR : TH.Q. 
GENRE : BASTON 
DISPONIBILITE : FIN 98 


EDITEUR : KONAMI 
GENRE : EXPLORATION DES 
FONDS MARINS 

DISPONIBILITE : FIN 98 


ad somptueux. Un bien 
limité le ce «d'assommer 


| EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
| GENRE : BASTON 
DISPONIBILITE : AUTOMNE 98 


Derrière ce titre tout en 


abrégé et en chiffre se cache 
en fait le cinquième opus de 
la série des Strike. Un soft 
° ° 0 ° 


futuriste aux forts relents de 
napalm et de cyber punk qui 
| semble bien parti pour nous 
étonner. 


Pour ce cinquième Volet, Electronic Arts SIN 
change de cadre et d'époque. Après avoir 
ent semer là mort et la désolation 
ns notre siècle, au nom des intérêts du 
au étoilé, dans la plupart des endroits 
üds du globe, vous allez devoir cette > 
i faire respecter l'ordre dans les rues 
Une ville qui aujourd'hui encore fait fan- 
Smer Une bonne partie du public prépu 
bère, nous voulons bien évidemment parler 
de Los Angeles. L'action de ce shoot tac- "RS 
tique se situe donc au XXIe siècle, en 2100 
pour être précis, dans une cité des anges en 
proieaux démons du grand banditisme, Le 
destin a voulu que vous - un jeune flic 
d'une unité de patrouille - soyez la solution 
äce problème. Cette année, l'arme absolue # 
dela justice n'est plus un hélicoptère mais : "LE ur 
nWalker, un robot à deux pattes puissam- e rce hi 
t armé et ayant la capacité de se trans- 1. 
mer en hovercraft aux commandes 
quel vous devrez parcourir environ une 
iingtaine de niveaux aux objectifs mul- 
les (interception, infiltration, capture 
leaders des gangs, libération 
tages…). Mais l'innovation la plus signi- 
MicatiVe par rapport aux autres épisodes de 
läsérie reste incontestablement la présence 
dun mode deux joueurs en écran splitté qui 
lettra de s'affronter en versus ou bien 
coopérer. À ce stade du développement, | NE 
AP.D. nous à semblé déjà très prometteur, Mi 
nement 3D est, à l'instar des pré 
nts volets, très réaliste (les dévelop- 
rs ont utilisé des maps des quartiers de Une petite 
ville pour modéliser les champs de explication 
taille) avec un maximum de détails pour ; 
structures et les unités de combats sont 
Mfrès variées (cyborgs, mechs, tanks, etc.). 
moteur du jeu nous a également laissés 
“ne bonne impression malgré quelques 
Mégères saccades. Et les effets pyrotech- 
ues particulièrement impressionnants 


“donnent une dimension réellement apoca- 
lyptique aux affrontements. Si EA pouvait 
Moigner le niveau de difficulté, ce serait 


Mparfait. 


ASTERIX 
ASTERIX ET OBELIX 

BATMAN FOR EVER 

CASPER 

DONKEY KONG 1 

FIFA 98 

FOREMAN FOR REAL 

FZERO 

HAGANE 

ILLUSION OF TIME + GUIDE 
INTERNATIONAL SUPER STAR 
SOCCER DE LUXE 249,00 
IZZYS QUEST OF OLYMPIC GAMES 99,00 
JUDGE DREDD 99,00 
KILLER INSTINOT 99,00 
LE ROI LION 299,00 
LES SCHTROUMFS 149,00 
LUCKY LUCKE 249,00 
MARIO KART 199,00 
MORTAL KOMBAT 99,00 
MORTAL KOMBAT 2 149,00 
MYSTIC QUEST 

NBA LIVE 97 

NHL 96 

OSCAR 

PACK ATTACK 

PLOK 


POWER PIGGS 

PREHISTORIK MAN 

PRINCE OF PERSIA 2 

REAL M 

REVOLUTION X 

SUPER EC KID 

SCHTROUMPFS 2 

SECRET OF EVERMORE + GUIDE 299,00 
SPIROU 129,00 
STARTRECK DEEP 99,00 
STREET FIGHTER 2 299,00 
SUPER MARIO ALL STAR 
SUPER SOCCER 

SUPER TENNIS 

TETRIS ATTACK 

TINTIN AU TIBET 

TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 
WARLOCK 

WHIZZ 

WORLD MASTER GOLF 
WRESTLEMANIA 

ZELDA 3 

ZOOP 


NETTE ASCII 
IMENTATION SECTEUR 
PRISE PERITEL 


149,00 
149,00 
349,00 


GAME BOY 


CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 


GAME BOY CAMERA 
IMPRIMANTE 
ALIEN 3 
ALLEWAY 
ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
BRAIN DRAIN 
BUST À MOVE 2 
CASTELVANIA 
COUPE DU MONDE 
CUTHEROAT ISLAND 
DAFFY DUCK 
DONKEY KONG LAND 3 
DRAGON HEART 
DR MARIO 
EARTH WORM JIM 2 
F1 RACE 
FERRARI 129,00 
FIFA 98 199,00 
GOEMON MYSTICAL LEGENDS 199,00 
GOLF 129,00 
JUDGE DREDD 99,00 
JURASSIK PARK 2 249,00 
KILLER INSTINCT 169,00 
LE BOSSU DE NOTRE DA 9 
LE ROI LION 
LES 


99,00 
149,00 
199,00 

99,00 
199,00 
249,00 
199,00 

229,00 

98,00 
199,00 
249,00 

98,00 
129,00 
129,00 
129,00 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 722 


MARIO LAND 2 
MARIO PICROSS 
MEGAMAN WORLD 
NBA JAM 
PINOCCHIO 

POP UP 

RETURN OF THE JEDY 199,00 
SCHTROUMPFS AU TOUR DU MONDE 249,00 
SPIROU 99,00 
TAMAGOSHI 199,00 
TARZAN 149,00 
TAZ MANIA 199,00 
TENNIS 129,00 
TETAIS 199,00 
TETRIS ATTACK 199,00 
TETRIS PLUS 169,00 
TINTIN AU TIBET 169,00 
TRACK N FIELD 169,00 
TUROK 199,00 
WARIO LAND 199,00 
WARIO LAND 2 249,00 
WAVE RACE 129,00 
Wy N 149,00 


ACCESSOIRES 


+ ECRAN GB 
+ LOUPE AVEC LUMIERE 
+ BATTERY PACK (GB POCKET) 


199,00 
169,00 
129,00 

99,00 
249,00 


249,00 | 


149,00 


99,00 | 


89,00 
169,00 
99.00 
129,00 
69,00 
99,00 
99,00 
99.00 
149,00 


ALIEN 3 (EUR) 99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 128,00 
DRAGON BALL Z (JAP) 

+ ADAPTATEUR 

DT ROBOTNIK (EUR) 
DYNAMITE HEADY (EUR) 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 
FIFA 98 (EUR) 

FIFA 97 (EUR) 

FIFA SOCCER 96 (EUR) 
FRANCK THOMAS BIG HURT 98,00 
J. MADDEN 96 (EUR) 129,00 
MICRO MACHINE 97 (EUR) 199,00 
NBA JAM TE (EUR) ÉTOM “MAnETTE FGHTER 2 


NBA LIVE 96 (EUR) 

NBA LIVE 97 (EUR) 

NFL QUATERBACK 95 (EUR) 
NFL QUATERBACK 96 (EUR) 
PHANTOM 2040 (EUR) 
REAL MONSTER (EUR) 
REVOLUTION X (EUR) 
ROLO THE RESCUE 
SCHTROUNPS 2 (EUR) 
SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD (EUR) 
TINTIN AU TIBET 
ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 


199,00 
129,00 
128,00 
149,00 
129,00 

299,00 
169,00 
129,00 99,00 

169,00 
199,00 


+ MANETTE TURBO 6 BOUTONS 9900 
+ MANETTE TURBO 1 9900 
+ MANETTE PANASONIC 9900 


+ ADAPTATEUR MANETTE SNIN 9900 


Ru + FLIGHT STICK (SIMULATION) 199,00 
69,00 REFORES 

99,00  RISE OF THE ROBOT 

99,00  SAMPLER 2 +10 DEMOS 
69,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 
99,00  SHOCK WAVE 1 

99,00  SHOCK WAVE 2 

29,00 SNOW JOB 

199,00 SPACE HULK 

99,00 SPACE PIRATE 

99,00 STAR BLADE 

69,00 … STATION INVASION 

69,00  STELLA 7 


ALONE IN THE DARK 2 (VF) 
ALONE IN THE DARK (VF) 
BATTLE SPORT 

CASPER (NTSC) 

CORPSE KILLER 

CRIME PATROL 

DOOM 

FIFA SOCCER 

FLIGHT STICK (SIMULATION) 
FLYING NIGHTMARE 

HELL 

IMMERCENARY 
INCREDIBLE MACHINE 
IRON ANGEL 99,00  STRIKER 

JOYPAD PANASONIC 99,00 SYNDICATE 

KING DOM: THE FAR REACHES 99,00 TOTAL ECLIPSE 

LAST BOUNTY HUNTER VIRTUOSO 

OLYMPIC GAMES WHO SHOT JOHNNY ROCK 
PEEBLE BEACH GOLF WING COMMANDER 3 
PSYCHIC DETECTIVE ZNADNOST 


LAST BLADE 

METAL SLUG 2 

NINJA MASTER 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

REAL BOUT 2 SPECIAL 
SAMOURAI SHODOWN 4 
SAMOURAI SHODOWN RPG 
SUPER SIDE KICK 2 
TWINKLE STAR SPRITES 
VIEW POINT 

WIND JAMNER 


399,00 
399,00 
199.00 
149,00 
199,00 
249,00 
399,00 
399,00 
399,00 
199.00 
199,00 
199,00 
199.00 


MANETTE 249,00 
AERO FIGHTER 2 199,00 
AGRESSOR OF THE DARK COMBAT1 99,00 
ALFA MISSION 2 199,00 
BLAZING STAR 399,00 
FATAL FURY SPECIAL 199,00 
FOOTBALL FRENZY 199,00 
GALAXY FIGHT 199,00 
GHOST PILOT 189,00 
KARNOV'S REVENGE 198,00 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 198,00 
KING OF FIGHTER 97 399,00 


AUTRES 


ART OF FIGHTING 
FATAL FURY Il 
WORLD HERCES Il 199,00 


Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 790 F 
PORTABLE COULEUR 16 bit fonctionnant avec les jeux Megadrive F 


Cdi 450 + CARTE VIDEO + 1 FILM 690 F 


249,00 


Néo Géo 189,00 


+ PLAYSTATION + 2 MANETTES + MEMORY CARD 
+ PLAYSTATION + 1 MANETTE DUAL SHOCK + 100 F de bon d'achat 


SÉNANET SOON 6 HAT ERE 2? Volnl + Pédalier + montr 449F + Pistolet 
ANTESY 19500 BIO FREARS FINAL FANTASY 7 A Denopas 
HANTASYTAGTIC 39900  BLOODY RDAR FORMULA KART 
399,00 BOMBERMAN FORNULA ONE GP MARVELSUPER HEROES 34900 PROFOOTCONTESTOS 24900 TOMB RAIDER 2 
BROKEN HELIX FORSAKEN 19900 RAPID RACER + CARTE MEMOIRE 
AEUCJAP BUSHIDO BLADE G POLICE 34900 RASCAL 100 TOTAL NBA 98 
ADEMO 44800 BUST A MOVES GEX 30 359.00 BATILE AND CHASE 34900  RESIDENT EVIL 2 369,00 TRANSPORT TYCOON 
HN CAËSAR PALACE GHOST IN THE SHELL BLACK 369,00 RISK TREASURE OF THE DEAP 
CARDINAL SYN 00. GRAN TOURISMO 369,00 MONOPOLY 29900 RIVEN V-BALL 
GASTLE VANIA Ga SSD ORTAL KOMBATNTHOLCEY 25920 ROAD RASH 3D VERSAILLES 
CHILL HEART OF THÉDARKNESS 349,00 _ MOTORHEAD 369,00 ROCK N'ROLL RACING 2 
CIRCUIT BREAKERS HERCULES MOTO RACER SENTINEL RETURNS 
GLOCK TOWER 00“ HERKS ADVENTURA, NAGANO SHADOW MASTER 
COLLIN MC CRAE RALLY INDYEO0 NBA LIVE 88 Sin cIry 2000 
5 200 COURIER CRIS ANTERATIOMAL ALL ED FOR SPEED 9 SNOW RACERS 98 
Dimernoue 29000 CRASH BADICOOT 2 100 | CHAMPION SKIP EMA SN re 
DARK OMER (WARHAMMER 2,365.00 NHL FACE OFF 08 ISTREET FIGHTER COLLECTION329 00 
sc cuueeomon DEAD BALL ZONE 389,00 JERSEV DEVIL MASOOMIGHTMARE CREATURE STREET FIGHTER EX PLUS 
DCE 020 go DEAD OR ALIVE JONAH LOMU RUGBY SSD ODD WORLD + PAD + MANETTE 342.00 
ÿ DEATH TRAP DUNGEON KLONOA QE 269.00 SUPER PANG COLLECTION 299,00 DER 
DEVIL DECEPTION KULA WORLD OVER BOARD SWAGMAN 24300 Tepae 
DIABLO 399.00 KURUSHI PANDEMONIUM 2 TENNIS ARENA 5000 Mt 5300 
DE HARD TALOGY + TURBO GUN. 249,00 _ LAST REPORT PERFECT ASSASSIN THÈME HOSPITAL 56000 RARE 200 
DISCWORLD 2 249,00  LESGHEVALIERS DE BAPHOMET 2 349.00  PITFAL 30 TIME CRISIS + GUN 54000 RATES Fr 
DRAGON EAL FINAL BOUT 29600 LICHEIGANENTURE 2900 PONT BANK TOCA TOURING CAR 369.00 1300 
FELONY LUGKY LUCKE 349,00 POWER BOAT RACING TOKYO HIGHWAY BATTLE < PRISE PÉRTEL RO 
FANTASTIC FOUR M6 TURBO RACING. POY POY 329,00 + MANETTE + MEMORY CARD299,00 RÉ UTEEEl 
FIFA COUPE DU MONDE 388 00 MAGIC THE GATHERING PREMIER MANAGER 98 00 RE ee 


BATTLE SPORT FADE TO BLACK 


BLACK DOWN 
BREAK POINT TENNIS ÉCAMLLA ONE 
EDG ROAD GRID RUN 
BUST À NOVE fée 
ÉOMMAND AND COMQUER HIOCTANE 

Ko AND 8LO0D 


CASPER 

CRÜSADER NO REMORSE 
CRYPT KILLER NA IONAL SOCCER DX 
DESTAUCTION DERBY 2 1SS PF 

DIE HARD TRILOGY IRAQ PARK 2 

OUKE NUKEN 3D KLLNS ZONE 


MAGIC CARPET RAYMAN TOMB RAIDER 

MICROMACAINE 3V RETUAN ARE TOTAL NBA9S 

MORTAL KOMBAL TRILOGY EVOLUTION X TRACKN FIELD 

+ CARTE MEMOIRE on AISEZ AESUARECTION TUNEL B1 

NBA IN THE ZONE ROAD RASH 

NBA IN THÉ ZONE 2 SHOCKWAVE 

NEA JAM EXTRÈME SLAM AND JAM 96 VIRTUR 0 OPEN TENNIS 

NBA LIVE 87 SOVIET STRIKE ! WARCRA 

NÉED FOR SPEED 2 SPICE WORLD WPE OUT 20e 

OMC SOCCER STAR WINDEA WWE IN YOUR HOUSE 
PROJECT 22 SUPER FOOTBALL CHAMP 00 

RAVEN PAQECT THUNDER HAWK 2 


LÉSESesÉÉeeE 


BEBSSSS8555 


FRS ne 
uns 
99 F au choix sn 
SEGA 19,00 TA 96 + NBA JAM TE TE 2000 
=) SATURN VF + 1 MANETTE SEGA TOURING CAR299,00 s'ÉSTMAL FOR EVER SR meneur TIR UEN 
Lg Fr OURS uns ie 
ES 169,00 GCRUSADER NO REMORSE HOLK WAVE WESTLEMANIA 
369,00 * DARK STALKER 2 JACK IS BACK 2 SKELETON WARRIOR + WIPE OUT 2097 


360.00 


NINTENDO 64 ms" 
369,00 +100 F de bon d'achat” 999 F 
LI MISSION IMPOSSIBLE 499,0 
+ GENIAL ACTION REPLAY + MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 48 & 
À ACTION 98 +PAD ANALOGIQUE _199F| NEL BBEARANAY 98 


— SE Due : 
128, bd Voltaire 36, rue de Rivoli 4 : EN HOGKEY 
75011 PARIS - M° Voltaire . 75004 PARIS RÉ RMION MYSTICAE-NINUA 2000 VOSHIES STORY 

F2 pu Hotel de Ville ou St Paul Te FORCE PACK VIBREUR129 F MEMORY CARDAX 14 F 
VOLANT PEDALIER 00 ACTION REPLAY 390 
Le SHOCKWAVE  293F 
Lundi : 13h-19h GAMEBOOSTER  399F 
Mardi au Samedi :10h-19h Lundi au Samedi 


VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 
CE 3 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX 


© MEMORY CARD 99F 


2, rue Faidherbe 
Lundi au Samedi :10h-19h 


44, rue de Béthune 


BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Auë de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22 S 


Lundi : 13h-19h CONSOLES ET JEUX PRK Nom É Prénom 


Mardi au Jeudi :10h30-19h30 Adresse 


aura cz'2) 


endredi au Samedi : 10h30-20h Gode Posiai Vis <: 
DOUAI Age Téléphone Signaure AE MES 
praparairenhiet & COM Si 


39, rue Saint Jacques e Le ous aur: 2 SUPER NNTENDO SPAS 


1d : : + TOTAL À PAYER C3 MEGAIRIVE OI SAURN 
ne nue FE CEE, DOM TOM : cañouches - 40 Fra / consoles: 90 Fra 0300 C3 NINTENDO #4 


VANNES Mode de paiement : CI Chèque postaux C1 Chèque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs [1] Mandat Cash 
7 9 Carte Bancaire N° 11111 1111 1 NU 1 UN À À 

30, rue Thiers Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité Signature 
" ÿ": au Vendredi :9h-19h TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSINO. 


Samedi : 9h-18h30 Pr vaiabes, saut mour cimpression, pendant a duré de a panton - Toutes k parleurs propriétaires roapoctis- Dans a im Go stocke diapos 


EDITEUR : RARE 
GENRE : ACTIONPLATE-FORME 
DISPONIBILITÉ : ÊTE 98 


Banjo-Kazooïie est un jeu curieux qui 
paraît, de prime abord, s'inspirer de façon 


éhontée de Mario 64. Pourtant, trente 


secondés de jeu plus tard, on commence 


dék à oublier toute idée de plagiat... 


M Banjo est le nom d’un ours. C'est aussi, 
accessoirement, le héros de ce jeu. Kazooie 
est celui de son ami l'oiseau, qui l'accom- 
pagne constamment, coincé dans son sac à 
dos. La réunion de leurs-deuxnomsa:donné 
naissance = vous l'aurez compris - au 
titre du jeu. Lorsque vous dirigez 

un de ces deux personnages, 

vous êtes de toute façon lié à 

l'autre. Leur association n'est 

pas fortuite car chacun 

d'eux est capable d'actions 

spécifiques indispensables: 

au déroulement de |'aven= 

ture. Ainsi, Banjo incame la 

force brute, "et\c'est.lui qui 

ira affronter la plupart des 

ennemis, faisant jouerses gros. 

poings. Kazooie, luisntintervient 

que dans des moments,plus.déli” 

cats, lorsqu'il faut traVerserides maré- 
cages profonds (ses grandes-pattes servent 
alors énormément) ou lorsqu'iluestunécess 
sairede s'envoler. pour atteindre.un point 
suréleven(il vous faudra toutefois récupérer. 
des-bonus «plumes» avant d'amorcer votre 
envol). Une-ässociation de bienfaiteurs.de 
bon aloi. 


«IT'S A WONDERFUL 
WORLD...» 


Neuf niveaux vous attendent, et ils sont 
tous véritablement immenses. Vous devrez 
tourner pendant des heures pour les explo- 
rer de fond en comble et récupérer tous les 


Drud Fe 


bonus qu'ils contiennent. Dix pièces bonus 
en or doivent être obtenues à chaque niveau 
avant qu'on vous autorise à en sortir. La 
tâche ne sera pas toujours facile car si cer- 
taines sont évidentes à trouver, d'autres se 
révèlent beaucoup plus difficiles à décou- 
vrir. Il vous faudra même parfois faire appel 
aux pouvoirs d'un ami,sorcierpoursvous 
transformer en fourmi (!)"etratteindresdes 
endroits cachés inconcevables. "plume 
beauté frappante, Banjo-Kazooïe est un 
Néritablemiroir de ce qui se fait de mieux en 
ce moment sur. N64. Les textures qui 


habillent le soft sont magnifiques, la jouabi®} 
lité se montre instinctive (avec des angles del 
caméra modifiables à loisir), les mélodies 
qui accompagnent le jeu vous donnent 
envie de siffloter en mesure... Avec ce titre 
les anglais de chez Rare frappent encore und 
fois un grand coup. Déjà présenté au salon] 
de l'an dernier, Banjo-Kazooie se sera fail 
désirer, mais si l'on met toutes nos ran 
coeurs de côté, on ne peut que s'incline 
devant l'excellence de ce titre. Uni 
«Mario 64-like» indispensable qui pourrail] 
bien - qui sait ? - détrônerle maître. 


# 
que Mario 64, mais | 


Ætre plus original.” 


î y 
Œrnnnssse Ft 


D D»: 


4t 


La vilaine sorcière, 
cause de tous vos 

maux, vous attend 
à la fin du jeu. 


Un titre moins novateur — 


IWELVE 
TALES : Conker 64 


M A l'instar de Banjo & Kazooïe, Conker 64 
était déjà présenté à l’E3 de l'an dernier. Le 
développement du jeu à manifestement pris 
du retard (soyons diplomates), mais le résul- 
tat semble,sheureusement, à lavhauteur.de 
nos espérances. Dans le jeu, vous pouvez diri- 
ger Conker l'écureuil ou Berri sa compagne. 
Les niveaux dans lesquels vous déambulez 
ont en commun une caractéristique évidente : 
ils sont marqués par un style cartoon très pro- 
noncé et vous font profiter de vives couleurs. 
Le monde de Conker 64 vous fera visiter bien 
des endroits différents : village de Cuckoo, 
Mines de Popcom (!), forêt, bord de mer, 
Far West, Grèce antique. Le Voyage dans le 
temps semble être une faculté innée chez 
bien des héros de jeux Vidéo. Manifestement 
attachants, les deux héros possèdent en plus 
de nombreuses mimiquesdlexpressionset 
selon la tête qu'ils font, Vous pouvez deviner 
quels sentiments ils éprouvent. Ils sont-tota 
lement conscients du monde quiMles entoure 
etréagissent en conséquencesCettexcapacité 
ne leur est pas propre car les ennemis sont 
plus ouwmoins expressifs eux aussi. Une 
attention toute particulière a été portée àcet 
aspect du jeu, et les responsables de 
Conker 64 chez Rare, assurent que dans ce 
domaine un grand pas a été franchi 


JOLIMENT COMPLET 


Conker et Berri, en plus de leurs inévi- 


tables différences physiques, présentent 
quelques caractéristiques propres. Ainsi, 
Conker est plus porté sur l'action, avec un 
vaste panel d'attaques directes. Berri, elle, se 


EDITEUR : RARE 

GENRE : ACTION 
PLATE-FORME % 

DISPONBILITE : ÉTÉ 98 


Auparavant connu sous|le nom de Conkers Quest, ce titre 
mignon tout plein nous est «offert par l'équipe responsable de 
l'adaptation de Killer Instinct (!) sur N64. 

Commelquoi on peut s'essayer à différents 

genres... 


ala . 


montre plus et.c'est un monstre (ami 

qui s'occupe du sale boulot pour elle. À vous 
d'en prendre suffisamment bien soin (en le 
nourrissant correctement notamment) pour 
qu'il reste avec vous. Vous récupérerez diffé- 
rents costumes également selon les occasions 
(par exemple dans les sombres mines vous 
portez un casque qui vous fournit de la 
lumière). Du côté des options, un mode deux 
joueurs a été prévu. Dans celui=ci, vous pour= 
rez diriger Conker pendant qu'un de vos amis 
s'amusera à manipuler soncopain…le 
hibou (1). Ce dernier agit moins directement 
sürle jeu, mais il peut s'avérer utile dans cer- 


temps. Bref, si Twelve Tales : Conker 64 semble} 
a priori davantage destiné aux plus jeunes, il 


taines situations. Enfin, signalons la présence 
d'un mode multijoueurs qui permet à quatre 


devrait, de par son étonnante qualité de réalis 
sation, intéresser les joueurs de tout âge. 


Ambiance préhisto- 

rique, avec un tricéra-  # 
tops endormi et un 

oeuf sur pattes. 


Conker légionnaire, face 
redoutable cyclope. 


Conker, l’écureuil, ‘en 
passe de devenir le 
héros le plus mignon 


"1 de la NG4 


PRES 
n 


SPYRO 


Quand Mark Cern 
et les géniteurs de Di 


Se 


PlayStatio 


EDITEUR : SONY CE. 
GENRE : PLATE-FORME 
DISPONIBILITE : NOËL 98 


y producteur de Crash Bandicoot 

uptor brainstorment violemment 
ensemblé, cela donne Spyro. Un titre qui en 
toute logique devrait techniquement 


révolutionner le petit monde 
de la plate-forme. 


THE DRAGON 


M Développé dans le plus grand secret par le 
studio Insomniac Games pour Sony, Spyro 
part sur les traces de Gex le lézard pervers et 
Croc le bébé croco au regard pathétiquement 
niais avec la. fermesintention.de.reléguer.au: 
rang d'antiquités désuètes ses aînés. Mais, 
avec ce Mario-like, Sony affiche surtout une 
autre ambition d'une importance stratégique 
capitale, celle de rallier à sa cause les ama- 
teurs du‘petit plombier moustachu ! Le coup 
de grâce pour Nintendo ? En tout cas, vu ce 
qui nous a été présenté au salon de l'E3, 
les responsables marketing du géant nippon 
ont du souci à se faire et doivent d'ailleurs, 
à l'heure qu'il est, transpirer à grosses 
goûtes. Car Spyro estsans conteste possible 
le plus beau Mario-like qu'il. nous ait 
été donné de voir jusqu'à 
présent, toute machine 
confondue, Vous ÿincar. 
nerez un petit dragon 
que les character-designers 
de Disney-nesrenieraientspas 
et dont la quête consiste a: 
mettre fin aux sombres 
\ desseins de “llinfäme 
} Gnorc The Gnastÿ (pas 
évident à prononcer 
quand on a le rhube de 
fois, snirff !) respon- 
sablende la pétrifica- 
tionscristalline des 
membresmde la 
famille de notre ami le 
cracheur de feu. C'est telle- 
ment merveilleux comme scé- 
nario, qu'on en verse une 

larme tiens ! 


L'univers dans lequel vous allez évoluer 
est à l’image de Spyro et de cette trame 
scénaristique : mignon tout plein et d'une 
beauté féerique à faire rougir de honte une 
64 bits,-tant le niveau de détails et la variété 
des textures sont impressionnants. Nos chères 
petites têtes blondes ne pourront qu'être 
séduites. Mais Spyro ne se limite pas à 
une simple démonstration technique, c'est, 
ne l'oublions pas, avant tout un jeu de 
plates-formes en 3D temps réel immense. Le 
titre d'Insomniac propose en effet pas moins 
de 36 niveaux (sans compter les niveaux bonus) 
et 7 environnements graphiques différents que 
notre petit dragon devra explorer de fond en 
comble s'il veut espérer retrouver ses 120 com- 
pagnons d'infortune mais aussi dénicher les 
quelques lo 000 gemmes (oui, oui, nous disons 
bien dix mille gemmes, môssieur !) sans les- 
quelles Vousne pourrez pas assister au véritable 
dénouement de ce drame shakespearien que les 
développeurs nous promettent hallucinant ! 


CARTON 
EN PERSPECTIVE ? 


Voilà qui relance considérablement le chal- 
lenge de ce titre dont le niveau de difficulté ne 
devrait normalement pas inquiéter les hardcore 
gamers et les habitués de Crash Bandicoot. Bien 
sûr, vous n'êtes pas tout,seul.et.les,sbires,de 
Gnorc feront tout pour vous mettre des bâtons: 
dans vos petites papattes griffues. Enfin, pouse 
défendre contre les assauts de ce bestiaire parti” 
fculièrement foui et rigolo, Spyro pourra év 
demment utilisénson souffle ainsi qu'une multi- 


tude de pouvoirs magiques. Pour le moment: 
c'est à peu près tout ce que nous pouvons VOUS] 
dire au sujet de ce jeu techniquement plus qué 
prometteur qui, semble t-il, est bien parti poi 
devenir un hit incontournable. Souhaitons sim 
plement que le gameplay soit à la hauteur de 
réalisation. Verdict à Noël! 


LA MINUTE - 


Spyro a été développé par un studio 
ricain, Insomniac Games. Une 
équipe qui ne nous est pas tout à 
fait inconnue puisqu'elle est à 
l’origine de Distruptor, un 
Doom-like graphiquement très 
réussi qui avait, à l'époque; fait 
gerber une bonne partiedes 
membres de la rédaction! Une 
chose est sûr, c’est que pour arriver 
à donner à Spyro ce renduisuel, les 
programmeurs n’ont pas du 
beaucoup dormir. Voilà, aveccette 
information vous pourrez. une fois 
de plus briller avec préciosité dans 
les salons mondains. Qu'est-ce 
qu'on ne ferait pas pour vous! 


CRASH 
BANDICOOT 3 


M «Alors, quoi de neuf vieux ? 1 
Crash 1, puis Crash 2 etaujour- A1 
d'hui Crash 3... Ça sentirait L 

pas un peu le réchauffé ?» 

À voir les images défiler sur 

l'écran, la réponse s'impose 

d'elle-même. Jason ne se 

fait d'ailleurs pas prier 

pour justifier l'arrivée d'un 

nouvel épisode des aventures 
rocambolesques du bandico: 

«Après avoir réalisé deux jeux 

de plates-formes.avec.le.même.héros, 
beaucoup de gens - de joueurs - se sont 
demandés ce que nous pourrions ajouter ou 
créer de surprenant dans Crash 3 ? 
l'équipe de Naughty Dog, avons déci 

nos recherches autour de trois pôles d'intérêt 
la rapidité, le gameplay et les graphismes. Si 
bien qu'au final, Crash 3 ne ressemble en rien 
aux titres précédents, techniquement 
parlant.» Vous Voulez des exemples ? Ils sont 
multiples et variés. Ainsi, lorsque Crash ou 
Coco, sa petite sœur, chevauche un ours ou un 
tigre sur la grande muraille de Chine, il'est 
possible d'accélérer le rythme de la course - et 
par conséquent le. nombred'images par 
seconde - pendant'Une durée infinie”Pas de 
clipping, des polygones à la. pelle, “des 
couleurs chic et choc et aucun ralentissement, 
uTreize personne dont un.ancien programs 
meur/designer sur M2 de 3D0'ontretravaillé le 
moteut3D>», explique Jason. À l'écran, cela se 
traduit parun graphisme d'une beautésurpres 
nante. Cette fois, lorsque Crash se balade dans 
des niveaux ciel. ouvert, le joueur voit aussi 
loin/que porte la vue. Crash traverse le temps 
etles époques, assisté dessa cadette. Le Moyen 
Age, la Chine des samouraïs, et bien d'autres 
niveaux attendent le plus véloces des bestiaux de 
la PlayStation. «De plus, Crash peut désormais 
enfiler palmes et tuba pour nager à 20 000 lieus 
sous les mers, emprunter un sous-marin et 
se servir d'armes pour se défaire d'ennemis 
trop agressifs.» Du tout bon et du tout cuit. 
Affaire à suivre. 


Four la troisième fois, ces hcharnés du jeu de plates-formes 
ont plongé leur mascoïte 
Crash Bandicoot au cœur 
d'une aventure inédite. 


léquipeides chiens «polissons 


EDITEUR : SONY COMPUTER 
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GENRE : PLATE-FORME 
DISPONIBILITÉ : NOËL 98 


(Naughty Dog) a encore frappé. 
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épisode qui 
innove à 
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nouveau 
techniquement 
Exceptionnel . 
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{| Fed EDITEUR : UBI SOFT 
js LAB GENRE : PLATE-FORME 
DISPONALLITE : NOVEMBRE 98 

| Rayman’ a fait une entréd remarquée dans l'univers du jeu 
vidéo, mais sa suite s'est Ibngtemps faite attendre. Cela en 
valait: la peine ? Il semblerait... 


M Rayman n'a décidément.pas dechances: 
tous ses-amis se sont fait capturer par une 
bande de robots-pirates sans Vergogne. Cou- 
rageux et volontaire, notre héros ne s’en laisse. 
pas compter et il se lance à l'assaut des trois 
mondes du jeu avec une hargne méritoire. Une. 
dizaine de maps différentes vous attend, et Trouvez vite la 
vous pourrez interagir avec certains éléments Di LUC CUS 
du décor. Encherchant bien, Vous découvrirez BR RL TT EU] 
même certains niveaux cachés. Béni cette chaleur 
d'une difficulté progressive, ce nouvel épisode étouffante. 
fait penser au premier Rayman, la 3D en plus. 
Rayman est capable dleffectuer un certain 2 
nombre d'actions, à la baseK(il vole, il nage,iil R: 2 2 |. 
escalade et contrôle son poing. magique.) ayman se met a a 
mais il en acquiert d'autres,en.délivrant.ses, 
ämis. Du déjà vu, certes mais la recette fonc= 31 ) À | Q ? . (] 
= JL, et ça lui réussit : 
à gl —E£ 
Plus souvent ennemis, quand même:#)posses 
dentune intelligence artificielle propres qui 
leurpermet d'être autonomes, Observezales! 
bienavant de choisir votre réaction: 
Graphiquement tréséussi, Rayman 2 se révèle 
très agréable à regardenet il fait souvent profi- 
terdleffets assez inédits (morphing, déforma- 
tion, effet de miroir...). Aulniveau de l'am- 
biance sonore, plus d'une heure de musiques 
M originales viendront rythmer votre progres- > 
sion. Rayman 2 semble au final avoir pas mal 2 Effets de trans- 
d'atouts de son côté et il devrait faire suite au parence, de 
premier épisode avec brio. À noter qu'une lumière. Tout = 
sortie sur Dreamcast est d'ores et déjà y passe dans 
envisagée chez Ubi Soft. P Rayman. 


Si 


EDITEUR : MIDWAY 
GENRE : PLATE-FORME 


NTER THE GECKO 


M A vrai dire, peu de différences entre cette Version N64, et 
la version PlayStation. Les graphismes (réussis) ont le même 
rendu et les niveaux sont identiques, seul le moteur 3D nous 
a: paru un chouïa moins performant mais bon, rien n’est 
définitif. Rappelons que ce Mario-like se démarquetdes 
autres productions du genre par son ambiance parodique, 
chaque UniVers faisant référence à un film, une série TV où 
un acteur connu. Plutôt sympa à jouer, maniable, on pourra 
toutefois reprocher à ce titre ses niveaux un peu vides et un 
rythme pas toujours très soutenu. Un produit intéressant 
bourré d'humour mais destiné avant tout aux plus jeunes 
d'entre vous ou aux néophytes de la plate-forme. 


DITEUR : ACCLAI 
GENRE : COURSE 
ISPONIBILITE : AOÛT 98 


IGGY’S 


RECKIN’ BALLS 


A mi-chemin entre le jeu de courses et le jeu de 
les-formes, ce titre super strange à l'esthétique pour le 
ins surréaliste Vous invite à prendre le contrôle de 
les en caoutchouc possédant deux globes oculaires et 
bouche dans une ambiance 100 % Roger Rabbit, sur 
centaine de circuits verticaux délirants ressemblant à 


és montagnes russes, Plus concrètement, lggy's Reckin' 

ls pourra, à l'instar de Mario Kart se jouer à 4 simulta- 

tt et proposera des tonnes de power-up cinq modes 

lejeu originaux et des contrôles très intuitifs. Un soft pas 

hintéressant bénéficiant d'un moteur 3D convaincant qui 
annonce convivial et fun. Wait and see. 


EDITEUR : UBI SOFT 
GENRE :PLATE-FORME 
: NOVEMBRE 98 


| 
| péveloppé parallèlement à Rayman 2, Tonic Trouble est l'autre 
gros jeu db plates-formes d'Ubi Soft pour 98. 


TONIC 
TROUBLE 


m Ed, un petit extra-terrestre naïf et au sourire 
désarmant, doit sauver le monde d'une catas= 
trophe causée par sa seule maladresse. Alors 
qu'il rentrait d'une mission d'exploration 
galactique, ila laissé naïvement tomber de son 
vaisseau spatial une mystérieuse canette sur la 
Terre. Les végétaux se sont alors transformés 
en tueurs frénétiques, les éléments se sont 
déchaînés.. Et, pour couronner le tout, la 
canette est tombée entre les mains de Grogh 
l'affreux, qui tente d'en profiter pour devenir 
le maître duimonde, vieux.rêve inassouvi.. Ed 
est alorsicondamné à réparer sa faute et est, 
pour cela, envoyésur la Terre afin de récupérer 
l'objet de tousiles désastres. Si le scénario est 
aussi débile, ce n'est pas par hasard mais par 
souci d'homogénéité car tout le jeu est ainsi: 
Tonic Trouble est atypique, amusant, déran- 
geant, bref à part, Dés le départ, dès que vous 
aurez vu la tronche du héros, vous aurez déjà 
tout compris. Ce titre ne peut pas être comme 
les autres. Ici quinze niveaux vous attendent 
habités par une quarantaine de personnages 
et créatures différents aussi bien qu'étranges. 
A l'instar de Rayman 2, ils possèdent une intel= 
ligence artificielle proprerét sont autonomes, 
Les décors dans lesquels Voustallez vous balas 
der.sont riches en détails et se révèlent graphi= 
quement assez impressionnants Différentes 
armes sont certes disponibles puisque, Vous! 
pouvez Yécupérer en particulier.un. bâton 
magique dont vous découvrirez toutes Mes: 
capacités au funet à mesure de votre progres= 
Sion. Toutefois Tonic Trouble n'est pas réelles 
ment axé surle combat mais davantage sur 
l'exploration et la résolution d'énigmes. Ed est 
capable, à cet égard, d'effectuer une large 
panoplie d'actions. Il peut ainsi courir, sauter, 


nager, s'accrocher à un mur, escalader une 
paroi, se tenir à une corde, pousser ou porter 
des objets... Il est même capable de se dégui- 
ser | Cet extra-terrestre semble décidément 
avoir de la ressource et pourrait bien créer la 
surprise en fin d'année, 
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EDITEUR : HASBRO 
GENRE : PLATE-FORME 
DISPONIBILITE : NOV. 98 


Pour son premier titre N64, Hasbro Interactive (Monopoly, Risk) 
joue la carte de l'originalité en refusant de suivre la tendance du 
moment sur cette machine (préparez-vous à bouffer du Mario-like 1). 
Mix surprenant de plates-formes, de puzzles et d'énigmes, Glover 
vous glisse dans la «peau» d'un gant aux aptitudes multiples qui 
devra explorer 30 niveaux entièrement en 3D répartis sur 6 univers 
thématiques assez classiques (Atlantis, Préhistoire, Maison Hantée.) 
afin de réunir sept cristaux magiques dont l'équilibre de la planète 
dépend. Croisons les doigts pour que ce gant ne se comporte pas 


EDITEUR : INFOGRAMES 
GENRE : PLATE-FORME 
DISPONBILITE : NOV. 98 


M'Ambiance décalée façon Tex Avery, références cinématographiques et 
maelstom de couleurs psychées, tels sont les ingrédients de ce 
Mario-like visuellement délirant aumoteur de jeu très prometteur. Vous 
allez y incamer Starshot, un des membres du Space Circus dont la 
mission Va consister à contrecarrer les plansidu Virtua Circus et de son 
‘temible boss tout au long de sept immenses niveaux non linéaires au 
gameplay hyper varié. À ce stade du développement, ce titre signé 
Infogrèmes nous a laissé une très bonne impression et nous devrions par 
conséquent vous en reparler ès prochainement, À surveiller de près 
donc malgré l'exaspérante profusion de titres de ce type sur cette bécane. 


M 97 
URI. 
Votre pire ennemi : le chrono 


__-— Chaque seconde compte. 


__Chaq re-virage; chaque dérapage, chaque frein RE T — = 
à main | ire gagn précieux. 


a ——— oi 


Boue, neige, pluie, sable, casse, 


autant d'obstacles à vos temps scratch. Le 
Votre voiture, votre copilote et vous : & 
pour 52 étapes virulentes à travers 8 pays. ï G 

Contre tous les autres. LS = 8 

Contre le chrono. 


* Pour la première fois, les voitures se salissent progressiveme 
° Gestion apparente des impacts sur chaque véhicule 
+ Etapes “Super-Spéciales” pour des face-à-face acharnés 
* Ecole de pilotage de Colin McRae 
+ Graphismes, jouabilité et maniabilité inégalés jusqu'ici. 
C'est une pure Simulation 


PAR LES CREATEURS DE TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIPT" 


JOYPAD PLAYSTATION MAGAZINE 
“Simulation très “La référence sur PlayStation” “Conduite trèSréalis 
ambitieuse” circuits de qualité”_” 


Licence e) ju ea 
cha 


du monde de rallye 
COLIN McRAE 


C'est vraiment un volent que vous voulez?” 


www. Ne com 
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M Voici le prochain grand jeu de Nintendo, 
celui le plus attendu de toute l'histoire de la 
console selon l'éditeur, d'ailleurs. Et on aurait 
de bonnes raisons de le croire, au vu de ce qui 
était présenté sur le salon. Comme toujours, le 
produit Zelda est un concept vendeur qui sait, 
par ses diverses innovations et sa réalisation 
technique bluffante, charmer tous les joueurs. 
Pour commencer, le système a ici été considéra- 
blement étudié pour que même les débutants 
ne se perdent pas dans un univers en 3D très 
vaste. Les déplacements, par exemple, peuvent 
se faire par rapport à une cible qu'on sélec- 
tionne avec le bouton Z. Une fois la cible choisie, 
Link se toumera vers elle afin de pouvoir la 
frapper ou lui courir après sans devoir se soucier 
de rester bien en face de l'ennemi. La caméra 
ellesaussi est dynamique, et, comme. pour. 
Mario, les angles de vue donnent au produit 
Une impression de dynamisme maximum sans 
jamais gâcher la visibilité, ce qui malheureuse- 
ment awive trop souvent dans ce type de jeux. 
Autre point fort : l'animation de Link qui est 
tout simplement splendide. 1 est capable 
d'effectuer une douzaine d'actions comme 


courir, monter à cheval, marcher à reculons 
alors qu'il frappe, attraper en plein vol un 
boomerang ou encore accomplir sa célèbre 
attaque tournante qui a déjà fait le bonheur des 
joueurs de Zelda 3, le tout avec un réalisme et 
une fluidité déconcertante. 


NINTENDO S* 


EDITEUR : NINTENDO 
GENRE : AVENTURE 
DISPONIBILITE : NOËL 98 


ais Ninfendose Vaniaifilors de l'E3 d'avoir, avec Zelda 64, le 
EMÉPÉetendu detoutie salon Mêmehi c'est vrai, il est plutôt de mauvais 
GOUGE nous rappeler qu'on attend ce bij u depuis maintenant 2 ans. Non ? 


ZELDA 64, LE JEU 
PARFAIT POUR NOËL 


S'étendant sur une cartouche de 256 Megabits, 
la plus grosse jamais produite pour la N64, 
Zelda se présente comme un jeu hyper com- 
plexe et extrêmement long. Le scénario vous 
demande de rassembler trois cristaux, plus 
l'ocarina du temps, le trésor le plus précieux du 
monde d'Hyrule. Chacun des cristaux étant 
détenu parune race, vous devrez, à chaque fois, 
changer de monde pour Vous en procurer un. À 
cela s'ajoute les quêtes sous-jacentes présentes 
comme dans chacun des épisodes de la série. 
Selon Miyamoto, le jeu serait l’un des plus longs 
et des plus vastes qu'il aurait jamais créé. Et 


preuve en est lorsqu'à l'occasion d'une partie il 
est possible de se perdre en plein champ et de 
mèrcher dix minutes pour rejoindre le village le. 
plus proche. Imaginez tout ce que peut renfer-} 
mer Un monde aussi vaste ! Grande nouveautél 
de ce volet : la fée gardienne. Cette petite fée 
qui accompagnera Link tout au long de son 
périlleux Voyage sera à la fois son infirmière 
personnelle et son copilote, C'est elle qui aidera 
le joueur à progresser en lui prodiguant des 
conseils, des soins, et qui apportera un peu de 
magie. Autre élément important qui permet de 
doubler la durée de vie du jeu : les voyages 
dans le temps. Comme le précise le titre, votre 
Ocarina Vous permet de Vous déplacer dans! 
l'espace temporel, offrant ainsi la possibilité de: 
jouer deux personnages plus ou moins diffé- 
rents, à savoir Link adulte ou bien Link enfant. 
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M La sortie d'un nouveau Tomb Raider était 
prévue, mais jusqu'à présent les rumeurs 
laissaient entendre qu'un épisode intermé- 
diaire sortirait entre TRII et TRIIL. Une espèce 
de Tomb Raider 11 et demi, avec de nou- 
veaux niveaux mais une technologie tou- 
jours basée.sur lemême moteur 3D. Un titre 
à même de faire patienter les foules en 
attendant que TRill, que les gens de chez 
Eidos annonçaient comme une véritable 
révolution, ne profite des toutes dernières 
technologies. Eh bien non ! TRII et demi 
devient TRIIl et le manque relatif de 
patience dont fait preuve Eidos pour sortir 
ce titre trahit une politique commerciale 
dont le but est la rentabilité. Sorti de là, ce 
titre semble bourré de qualités et il devrait 
satisfaire le plus grand nombre. C'est en 
tous cas à espérer car les fans seront sans 
pitié avec un jeu bâclé. Le soft est dans un 
premier temps prévu sur PC - les photos.qui 
illustrent ces pages sont tirées d'une version 
3Dfx - mais il n'est pas du tout impossible 
que la version PlayStation arrive simultané= 
ment. Nous nous sommes,ditsquewmême 
dans le doute, il aurait été dommage de ne 
pas vousen faire profiter. 


CE QU'ON SAIT 
POUR L'INSTANT 


Parmi les nouveautés incluses dans TRIII, 
il est bon de signaler que la palette de mou- 
vements de Lara a été quelque peu élargie 
(elle est désormais capable, par exemple, de 
nager en crawl ou bien d'effectuer un super 
saut en prenant beaucoup d'élan). Cinq 
nouveaux stages, divisés en trois niveaux 


EDITEUR : 


EIDOS 
GENRE : AVENTURE/ACTION 
DISPONIBILITE : FIN 98 


espérait l'annonce d'un nouveau Tomb Raider sans trop y 
croire, et pourtant, les informaïjons et les photos ont filtré. Voici en 


g. gros a.qloi les amoureux de Lara peuvent 


désormais s'attendre... 


(ce qui nous fait quinze lieux à explorer en 
tout) vous attendent. On sait que parmi 
les lieux à explorer sont inclus Londres, 
un désert en Inde et certaines îles du 
Pacifique Sud. Vous pourrez vous essayer à 
chacun de ces stages dans l'ordre qui vous 
plaira et découvrirez, en les explorant, de 
nouveaux véhicules (on ne connaît pour le 
moment qu'un seûl d'entre eux : le kayak). 
De nouvelles armes pourront également être 
utilisées (par exemple, vous pourrez vous 
servir d'un couteau, et ce, que Vous soyez à 
terre ou bien sous l'eau). Au niveau de l'in- 
telligence artificielle des personnages et 
animaux rencontrés dans le jeu, de gros 
progrès sont en cours afin que le. jeu 
paraisse plus réaliste. Dans TRIII, apparem- 
ment, Lara sera prise entre deux camps qui 
se livrent une guerre. Selon les actions 
qu'elle décidera d'effectuer, les membres de 
ces factions agiront de façon diverse à son 


égard, et cela influera en fin de compte su 
le déroulement entier du jeu. Du côté de lal 
faune, sachez qu'un tigre, par exemple, né 
vous attaquera plus de façon automatiques 
il pourra Vous observer, tourner autour dé 
vous. Comme dans la réalité. Plus forts 
encore. Si vous tuez le membre dominant 
d'un groupe (le chef de file d'une meute del 
lions par exemple), vous ferez battre en 
retraite le gros de la troupe qui mettra 
quelque temps à se réorganiser. Bref, si TRIIN 
ne franchit pas le saut technologique qu'on 
espérait il promet toutefois d'être mieux 
réalisé, avec notamment moins de bugs 
d'affichage et une attention toute particu= 
lière portée à l'environnement (nuages plus 
ou moins menaçants, rendu de l'eau encore] 
meilleur..). Dommage toutefois que ce: 
Tomb Raider III ne soit pas un épisode véri= 
tablement nouveau, En cédant à la facilité” 
Eidos risque de décevoir les fans. 


Tomb Raïder Il utilis 
: encore laneenmotetr 20). 
A) Les véritables nouvelles X 
| À *| technologies profiter 
à fait à Tomb Raider IV... / 
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EDITEUR : BLAM ! 
GENRE : AVENTURE 
DISPONMBILITE : FIN 98 


AM Développé par une boîte peu connue du monde des jeux Vidéo, 
Monkey Hero est un jeu d'aventure vu de haut à la Zelda mettant en 
scène un personnage de la mythologie chinoise. Vous êtes donc un 
petit singe armé d'un bâton qui devrasrétablir la paix sur trois 
mondes élaborés en vrale 3D. Le titre sera plutôtoorienté vers l'arcade 
que Vers la simulation à la FFVII puisque les combats s'effectueront en 
temps réel. Bien sûr, il vous faudra aussi beaucoup de cervelle pour 
résoudre les différentes énigmes liées aux donjons. En clair, Monkey 
Hero sera le nouveau Zelda de la PlayStation (après Alundra) et sera 
attendu au tournant parles fans de RPG. 


EDITEUR : THQ 
GENRE : ACTION/ AVENTURE 
DISPONIBILITE : FIN 98 


D 1 Ce titre mettanten scène les adorables bambins éveillés de Rugrats, 

À une série animée dont la qualité et le succès ont été récompensés cette 
année par un Emmy Award est un jeu d'action/aventure assez clas- 
sique à la troisième personne (comme Tomb Raïder, quoi). Développé 
par N-Space pour THQ (aïe !), ce petit jeu au design vraiment original 
s'adresse principalement aux jeunes joueurs et proposera une Ving- 
taine de niveaux inspirés évidemment des épisodes de la série. Les 
graphismes sont fidèles à l'esprit de l'animé, l'humour est au rendez-vous, 
reste à savoir maintenant si l'aventure proposera quelque chose de 

* vraiment nouveau, 
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M Toutes les photos de cette page sont issues 
de la version PC, et nous n'avons pu voir 
tourner que le modèle du personnage pour la 
version PlayStation. Cela dit, nous sommes en! 
présence d'un projet ambitieux qui bénéficie 
d’une recherche graphique poussée et d'idées 
intéressantes. Entré dans un univers parallèle 
au sein de la ville d'Omikron, vous devrez 
prendre possession d'un de ses habitants, afin: 
de poursuivre un prince-démon du nom 
d'Astorath qui collectionne les âmes sans 
accord préalable. L'univers futuriste en, 3D 
temps wéel veut proposer une liberté de mou- 
Vement inégalée où se méleront phases 
d'aventure, \de combats, de courses, avec une 
ambiance travaillée et un monde homogène où 
de nombreux personnages vaquent à leurs 
occupations. Pour la première fois, les visages 
des. protagonistes sont motion capturés, et 
loïsque Vous mourez, vous.vous réincanez 
Simplement dans la peau du dernier person- 
Mage que vous avez touché | Les possibilités 
offertes semblent donc particulièrement 
mirobolantes, mais il reste à savoi 

PlayStation, à son niveau, béni 

réalisation aussi soignée que sa grande sœur 
sur PC (photos version PC) 


EDITEUR : EIDOS | . 


GENRE : AVENTURE 
DISPONIBILITE : FIN 98 


lestOmikron:Laversion gySiation n'est malheureusement 
pas trés avancée, mais son potentiel est indéniable. 


EDITEUR : KONAMI 
GENRE : ACTION / RPG 
DISPONIBILITE : MARS 99 


Tout le monde parlait d'Hybrid Hepencomme dun Meïal Gear sur N64, 
alors Es en fait plus le jeu se déve oppe etplusils'en. ins 


M Présenté en vidéo par Konami sur son | 
gigantesque stand rempli de hits, Hybrid Heaven | 
ne dépareille point avec sa motion capture de 
qualité sur N64. Le scénario du jeu se veut dans 
l'air du temps avec son lot de catastrophes 
naturelles. Le gouvernement américain à encore 
Une fois voulu jouer avec la nature et a imaginé 
Une race de super soldats dans sa station 
spatiale. Une fois les créatures de la mort créées 
et poussées jusqu'à maturité, l'idée était de les 
ramener sur Terre sous haute surveillance. Mais 
vous connaissez les aléas et autres caprices du 
matos ; c'est toujours meilleur de se planter 
au moment où l'humanité n’en a pas besoin. 
Voilà donc la navette partie pour s'écraser 
en plein milieu des Etats-Unis avec à son 
bord une cargaison de monstres féroces et 
terriblement puissants. Pour les arrêter, 
une seule solution : envoyer un groupe d'inter- 
Vention spécialisé. Vous incarnez cette équipe 
d'intervention avec brio et évoluerez dans de 
gigantesques espaces en 3D à la manière d'un 


classique action-RPG. L’ intrigue se déroule en s e 
deux parties : la première vous lance dans L'architecture de:ces endroits £ 


l'exploration des divers lieux et la seconde dans semble être d'origineextra-terrestre. 


un mode combat qui vous propose des menus 
d'action que vous sélectionnez avant de voir Au: 
le résultat en 3D à l'écran. Au niveau de la - 

réalisation, Hybrid Heaven possède beaucoup nne [ CAN (er 
de qualités. La première d'entre elles est une 

réalisation d'un niveau assez élevé avec des US: 

faphismes fins et colorés. La séquence de 

EE onstration qui était présentée dans le mi est 1 IRIS Ein 11 
métro de New York par exemple mettait en 
avant des graphismes détaillés et d'un réalisme .: » À mr [ 
criant. Lonfniation (ou du moins ce que nous . pas le ÿ (a 
avons pu en Voir) n'était pas non plus en reste, 3 
et les divers personnages du jeu étaient fluides 
et réalistes au possible, grâce à, je le répète, 
Une motion capture d'une qualité incroyable. 
Possédant en outre un scénario intéressant qui 
évolue tout au long du jeu et une intrigue | 
passionnante sur fond de scandale politique, 
Hybrid Heaven promet d'être l'un des gros | 
titres de la Nintendo 64 lors de sa sortie prévue 


pour le mois de mars 1999. Attendrez-vous 
jusque-là ? 


EDITEUR : GT INTERACTIVE 
GENRE : AVENTURE 
DISPONIBILITE : 
OCTOBRE 98 
etrateUrps avecla fouche, rit vert, court, saute, se fait 
becatietentout cru parles Sligs et les Glukkons... Oui, c'est bien 
d’Abe, digne sauveur de 
l'univers, dont il s'agit. 
Ilest de retour! 


M Pour ceux qui auraient manqué une étape 
(nous avons parlé de L'Exode d'Abe dans notre 
précédent numéro), Voici le topo. Cette suite 
commence directement là où la première quête 
prend fin. Abe se trouve aux côtés du shaman 
Mudokon en train de célébrer son succès. 
Si cette scène cinématique est de toute beauté, 
ce qui suit l'est davantage encore. Dans l'eu- 
phorie, Abe chute du piédestal sur lequel il 
parade fièrement et, une fois dans les vapes, 
voit ses ancêtres lui adresser la parole. Ces der- 
niers lui demandent instamment de se rendre 
dans une nouvelle RuptureFarm tenue par les 
Glukkons: Cette usine fabrique un breuvage 
spécial constitué d'une part de larmes de 
Mudokons mais aussi d'os broyés de Mudokons 
décédés puis déterrés. Glauque ! «Cette 
‘exode” nous a certes permis d'exploiter un 
scénario inédit, précise Lorne Lanning 
d'Oddworld Inhabitants, mais encore de ren- 
forcer la personnalité d'Abe et de ses congé- 
nères.» Résultat : Abe dirige plusieurs 
Mudokons à la fois, Il peut leur assener des 
coups de poings, s'excuser, s’il a fait une 
bêtise, en leur tapant sur l'épaule et péter - 
oui, oui ! - de sorte à laisser échapper un gaz 
aussi malodorant qu'explosif | «En outre, non 
seulement Abe dispose des pouvoirs acquis 
lors de la première aventure maïs il aura la 
possibilité d'en maîtriser de nouveaux en pro- 
gressant. Avec le temps, il pourra ainsi possé- 
derun Scrab, un Slig voire un Glukkon !» s à 4 
Graphiquement, de nouveaux lieux ont & 2 Cat NES “ep 
modélisés, plus soignés, plus baroques que pré . r 
cédemment..En clair : ça tue ! Jeu de plates- } BUS HING 5 # = mû 4 ea C, mEIr 
formes & énigmes bourré de rebondissements et L- Uri 11 IL J TIUL 
deWraïes=\linsiste- nouveautés, L'Exode d'Abe ER), ñ Ÿ 

plairasans conteste aux fans de la bestiole. 7 — ; 
Peut-être parviendr également à 

conVaincrelles joueurs qui n'avaient pas encore 

eccrochémtant, dans cette suite, loriginalité et 

lhumour sont au rendez-vous. «Abe 2 n'est 

pourtant qu'un petit avant-goût de ce que nous 

préparons comme titres pour les futures consoles 

de jeux telles que la Dreamcast de Sega, confie 


à 2. 


Lorne. Lorsque, dans un an et demi, vous verrez 
Munchls Oddysee, vous tomberez des nues !» 


EDITEUR : INTERPLAY 
GENRE : AVENTURE/ACTION 
DISPONIBILITE : NOËL 98 


On vous en a déjà parlé, c'est le projetié plus 
ambitieux du père Perry. Bourré d nouvelles 
technologies, d'idée intéressantes eh delsurprises; 

Messiah est tellement enthousiasmantqueWilal ÿ'en a 


1 Pour ce qui est du scénario, Messiah n'a rien 
de révolutionnaire, bien au contraire : on 
reprend le thème éculé de la bataille entre le 
Mal et le Bien, une apocalÿpse qui se fait de 
plus en plus pressante, un messie chargé de 
sauver le monde, et c'est parti. En revanche, 
pour ce qui est du concept et de la technique, 
c'est une autre paire de manches. Dans le rôle 
de Bob, angelot pour le moins haïssable, il 
vous faudra préparer le terrain pour éviter que 
les démons de l'enfer ne prennent trop } 
d'avance dans la réalisation de l'Armaggedon 
Nous n'avons pas pu voir la version PlayStatior 
tourner, mais la démo PC montrait déjà le: 
possibilités d'un concept décidément à la 
mode : celui de la possession/réincarnation. 
Dans Messiah, le chérubin peut s'emparer du 
corps de n'importe qui et en faire ce que bon 
lui semble pour progresser dans l'aventure. 
Par exemple, si un barrage de police vous E 
empêche de passer, possédez un flic discrète- 
ment et vous pourrez continuer. Cela ouvre des 
possibilités plus qu'intéressantes, mais il 
convient de faire tout de même attention, car 
les personnages possédés se souviennent de 
leur mésaventure, et l'IA leur permet de chan- 
ger la situation du jeu : par exemple, ce même 
flic pourra dès que vous aurez le dos tourné, 
alerter ses compères et vous placer dans une 
situation indélicate. Que faire ? L'empêcher de 
vous suivre par exemple, en lui brisant les 
jambes. Au sein d'un corps, Vous ne risquez 
rien, c'est celui-ci qui prendra les dommages 
pour vous, Et vous avez beau lutter pour que le 
Bien triomphe, toutes les méthodes sont 
bonnes et le sacrifice en particulier ! Messiah est 
la porte ouverte à des délires imaginatifs insoup- E 
çonnables, voire sadiques, puisqu'aucune res- 
triction n'est prévue. Reste à Voir si les 4 
environnements divisés en 5 niveaux, offriront 
un challenge suffisamment renouvelé. 


œ 


LI 


M Dans Silent Hill, vous êtes dans la peau 
d'un brave père de famille tout ce qu'il y a de 
plus classique qui part en balade avec sa 
petite fille. Malheureusement, il a un accident 
de voiture qui le plonge dans l'inconscience: 
Et lorsqu'il se réveille, que découvre le héros 
de cette histoire ? Que sa fille a disparu, bien 
évidemment, en même temps que la popula- 
tion de Silent Hill, cette ville bizarre où a eu 
lieu son accident. Très vite, notre bon père de 
famille se demande s'il navigue dans le 
monde réel ou dans un monde étrange qui 
oscillerait entre une dimension parallèle et la 
nôtre, des événements de plus en plus sur- 
prenants survenant au fur et à mesure qu'il 
progresse. Le but du jeu sera bien évidem- 
ment de découvrir le pourquoi du comment 
de tous ces événements et de sortir de ce 
pätelin aux habitants étranges où agressifs 
tout droit issus d'un bon vieux roman de 
Stephen King. 


FLIPPE TOTALE 
ET JEUX DE LUMIÈRE 


Les diverses actions des joueurs dans le 
monde réel auront des répercussions dans là 
seconde zone, le «dreamlike world». De cette 
façon, il sera possible de résoudre de 
nombreuses énigmes. Mais il faudra aussi se 
creuser les méninges. Car contrairement à un 
Resident Evil, l'action dans Silent Hill est 
beaucoup moins dirigée, et le personnage 
évolue dans des décors en 3D temps réel, ce 
qui lui procure une liberté de mouvement 
assez grande. Autant vous le dire tout de 


nee 


a 


etde 


j 


à l'air un peu 
non ? 


EDITEUR : KONAMI 

GENRE : AVENTURE/HORREUR 
DISPONIBILITE 

DATE NON ANNONCEE 


IBteslerelResident Evil nombraux sont les éditeurs qui voudraient 
produire des jeux avec autant de retombées 
entes potentielles. Konami se lance 


donc dans l'aventure-horreur, 


. avec semble-t-il pas mal de succès. 


Les scènes cinématiques sont 
d’une grande qualité. 


suite : la réalisation de ce jeu semble fantas= 
tique et c'est avec une fluidité rarement 
atteinte que le héros se déplace dans des 
environnements citadins très complexes 
graphiquement Les scènes cinématiques ne 


sont pas en reste et représentent certaine- 
ment le meilleur travail de Konami dans ce 
domaine, Un jeu qu'on attend avec 
impatience et qui aura été l'une des bonnes 
surprises de cet E3 


: REFLECTIONS 
COURSE 
JBILITE : NON ANNONCEE 


M Driver sera le prochain soft de l'équipe de Destruction Derby, 
Reflections, désolidarisée de Psygnosis. Courses poursuites 
et illégalité sur fond de disco sont au programme pour ce 
qui pourrait devenir le titre référence en matière de dyna- 
mique des véhicules. L'équipe a recréé le plus fidèlement 
possible de grandes villes américaines comme Miami ou 
Los Angeles. Dans la peau d'un coursier mafieux, vous 
allez devoir transporter, au cours de plusieurs missions, 
des chargements divers, avec les flics aux fesses. Les autres 
citoyens respecteront feux, limitations, etc. mais la liberté 
sera pour vous le seul mot d'ordre ! 


EEE 
2:31.02 


M Streak est encore un de ces jeux étranges s'adressant 
aux joueurs américains : vous faites partie d'une bande 
de punks passionnés de surf à réaction nucléaire qui pas- 
sent le plus clair de leur temps à s'affronter dans diverses 
courses. Pour l'instant, les graphismes sont assez pixelli- 
sés et les couleurs ternes. Les circuits sont variés et on 


passe facilement du château hanté aux canaux de Venise. 
De plus, il sera possible de jouer à deux via un écran 
splitté vertical pour plus de fun. Streak est donc un titre 
sans prétention qui saura trouver son public en temps 
voulu, c'est-à-dire vers la fin de l'année. 


He 
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) chien, enlevé. par les force 
17 ténèbres. 1 raversera 8 mondes 
maléiques peuplés de créatures 
étranges dans ce jeu de plaie 
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GAME BOY POCKET 
Le Game Boy est de retour, | 
plus petit, plus lèger, plus net 
et surtout... de toutes les L, 
couleurs 


GAME BOY CAMERA | 

| Filmez en temps 

sauvegardez 

retouchez les 

L7 vos propres 
animations | 


GAME - à = é personnalisées. |, 


Imprimez 
vos images 

sur vignettes 

autocollantes | | 


M |létait question de ralentir cette suite pour la 
rendre plus jouable, c'est finalement l'inverse 
qui a été retenu. C'est pourquoi toute une série 
d'améliorations du gameplay s'est naturelle- 
ment imposée pour permettre au joueur d'avan- 
cer sans la discontinuité des chocs incessants à 
chaque virage. 


PLUS VITE QUE 
SON OMBRE 


Pour ceux qui ont joué au premier opus, dif- 
ficile d'imaginer une vitesse doublée. C'est 
pourtant bel et bien prévu mais, pour le rendre 
possible, les circuits ont été conçus avec pré- 
caution. En tout, c'est donc 35 nouveaux 
tracks qui ont été modélisés, avec la possibi- || 
lité de jouer en mode mirror. Ils sont plus 
longs, plus larges, pour des courses plus 
rapides. Le contrôle au stick analogique a été 
l'une des priorités, pour offrir une tenue de 
route plus précise des 16 véhicules. Des per- 
sonnages seront apparents, répartis en gangs 
qui pourront éventuellement s'allier pour 
mieux vous contrer. La réaction des motos est 
plus complexe, pour être plus réaliste, et de 
nouveaux effets de lumière s'ajouteront aux 
effets d'«environment mapping». Autrement 
dit des reflets du décor apparaîtront en temps 
réel sur les carrosseries. Au chapitre des armes, 
qui a, vous en conviendrez, son importance, les 
primaires s'enrichissent d'une violence et d'ef- 
fets spectaculaires, et la liste des armes secon- 

|| daires s'est bien sûr rallongée. Enfin, d'autres 
détails viennent clore cette liste déjà impres- 
sionnante, comme rétroviseur et des 
fenêtres suivant les missiles à la trace jusqu'à 
l'impact. Il sera possible de sauver ses 


N courses sur memory pack, et le mode multi- 


joueurs sera révisé pour offrir des arènes 
mieux pensées et de nouveaux véhicules. 
Une suite qui fera sans aucun doute parler 
d'elle! 


| ATLANTA98N) 


AA 


M ciosoit le plus rapide della N64, Extreme G posait déjà des 
[problèmes à certains joueurs... La suite est annoncée deux fois 
plus rapide, de quoi se demander si un humain pourra y jouer ! 


EUR : ACCLAIM 
COURSE 
DECEMBRE 98 ( 


mier opus, les circuits se so: 
élargis, creusés, pour encôre 
imieux défier les lois de la gravité. 


 d 


es 
#F 


Les concurrents VOnt 
être plus dange: 
encore et s’allieront 


parfois contre vous. 


ee ai! £ Re CAL 
nes n} di 
fois de plus le.| 
savoir-faire de) 


Probe sur N64 


EN 35 ÉTAPES. 

| _Commevousipouvezlevoinsunles, ; 

études papiers qui suivent, les envi 
ronnementssontinfiniment plus 

… variés que dansle:premier volet. 
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EDITEUR : MDWAY 
COURSE DE BIG FOOT 
DISPONIBILITE : SEP. 98 


UR : MDWAY 
COURSE AUTOMOBILE 
BILITE : NOVEMBRE 98 


LEXIREME RACING USA 


1 Midway persiste dans la course irréaz 
liste, un genre de moins en moins prisé 
Aujourd'huien Europe. Cette suite peu 
‘attendue, de ce côté de l'Atlantique en 
tout cas, proposerauz tracés totalement 
inédits traversant les grandes artères 
torturées de San Francisco, 10 nouvelles 
voitures aux modèles de conduites fan- 
taisistes et deux circuits spéciaux que les 
émules de l'Homme qui Tombe à Pique 
sauront apprécier. Les possesseurs de 
N64 n'ont pas grand-chose à attendre 
de ce titre qui ne brille que par sa 
médiocrité et peuvent s'accroupir dans 
un coin de leur chambre et verser une 
larme suçant leur pouce de désespoir ! 


OFF ROAD 


CHALLENGE 


M Pas de goudron, ni de routes d'ailleurs dans 
cette adaptation de la bome d'arcade de Midway. 
ici, il s'agit de piloter des pick-up typiquement 
ricains équipés de roues de 2 mètres de haut sur 
des pistes poussiéreuses, boueuses ou enneigées. 
Midway n'a pas cédé à la paresse pour cette ver- 
sion «salon» qui en plus des circuits d'origine 
proposera trois autres tracés inédits, soit 6 au 
total, un peu léger non ? Cependant, l'interac- 
tion des suspensions de votre big foot avec 
l'environnement cahoteux des circuits procure 
des sensations de pilotage amusantes et le mode 
4 joueurs se révèle comme à son habitude convi- 
vial. Un jeu plus réussi que SF Rush 2 ce qui 


San FRANCISCO RUSH 2 


€ 


: NINTENDO 
E : COURSE 


OCT/NOV 98 


Avec Cruis'n U.S.A. Nintendo avait décroché la palme du jeu le 
plus pathétique de sa propre machine... Mais, apparemment 
les américains aiment S qui est laid, la suite débarquera donc 


sous peu. Record à pers 


Ce qui ressort très clairement du salon de l'E3, 
Btte année, c'est la position indélicate dans 
quelle se trouve Nintendo. Par le passé, l'édi- 
Br nous avait habitués à réaliser des jeux de 

alité et uniquement à des hits mémorable: 

Bis les temps changent et, aujourd'hui, à côté 
Un Zelda 64 extraordinaire, on trouve sous le 
bel du géant nippon un titre aussi peu presti- 
jeux que Cruis'n the World. Ça craint. 


AH, CES RICAINS ! 


C'est vrai, comment expliqueriez-vous que des 
largods, WWF Machins et autres Cruis'n U.S.A. 
Bssent un tel carton là-bas ? Le mauvais goût ? 
bur sûr, Mais, du coup, on fournit aux intéressés 
qu'ils demandent, c'est bien là le travail des 
iteurs qui ne sont pas trop regardant sur l'inté- 
êt de leurs productions. Alors Nintendo passerait 
Bi coté obscur de la force ? On ne sait pas trop. F- 
, qu'à moi, on m'avait appris que 
ls les bons jeux pouvaient prétendre à une "Ores Len NINTENDO: 
ite, Ah, non, je sais, ils veulent essayer de se rat- 
per en offrant 14 courses traversant les plus 
ndes capitales du monde (jeu : capitale de 
HAustralie ?) ainsi que des véhicules plus vari 
grande nouveauté réside dans le fait de pou: 


illes, deux roues, etc. De ce 

Mon en a vu, c'est. Mmm... Comment dire ? 
- particulier, justement. Certainement pas le 
qui relancera la machine chez nous, à la dif- 

e du fabuleux Zelda, même si Cruis’n the 
ême bien moins laid et sac- 
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M Les habitués du vieux F-Zero ne seront pas 
dépaysés avec cette nouvelle version. On 
retrouve, en effet, de nombreuses similitudes 
entre les deux titres. D'abord, certains circuits 
(comme Mute City) et certains véhicules 
(comme le Blue Falcon) réapparaissent ici. 
Trente voitures sont désormais disponibles. 
Chacune d'elles possède des caractéristiques 
différentes (poids. vitesse de pointe, accéléra- 
tion) et elles se révèlent plus ou moins difficiles 
à maîtriser. En ce qui conceme les circuits, il ÿ 
en a vingt-quatre. Le mode tournoi est soumis à 
différents niveaux de difficultés, et les autres 
modes vous inviteront à vous entraîner seul sur 
un circuit (practice), à essayer de battre des 
temps (time attack) ou bien à jouer à quatre en 
même temps via écran splitté. Tournant à 
60 images/seconde, F-Zero X s'avère d'une 
fluidité remarquable même lorsque tous les 
Véhicules sont présents en même temps à 
l'écran. C'était indispensable pour ne pas déce- 
voir les fans. En ce qui concerne les circuits, ils 
semblent ici beaucoup plus vicieux et torturés 
que sur 16 bits. Le relief est en effet géré et vous 
aurez parfois l'impression de vous essayer à de 
Véritables montagnes russes avec loopings, 
voies aériennes et tout le tralala. F-Zero X, c'est 
une cartouche d'adrénaline pure. Un add-on 
sur DD64 est prévu (si cette extension sort 
finalement un jour...). il vous permettrait de 
créer vos propres voitures et circuits. Bref, 
F-Zero X était un des jeux les plus speed de cet 


EDITEUR : NINTENDO 
GENRE : COURSE 
DISPONIBILITE : FIN 98 


DeJofiotes Gnnées aprés le F-Zero de |h SNES et son inoubliable mode 7, 
Voici Veninuneversion N64 plus muscl Le Gros plan sur un titre qui trace. 


circuits relbokés, 


pointes à plus 


: UBI SOFT 
COURSE DE 4 ROUES 
ILITE : SEPTEMBRE 98 


ATLANTA 98 


Vivid Image est un studio dont il vaudrait mieux retenir le nom. 
Après avoir conçu un moteur 3D d'une excellente qualité, 


S.C.A.RS sera leur premier jeu 

tirant parti de cette technologie : 

rapide et beau il risque de faire en, 

des émules. e _Meo 5 N 
1 d 


NIET = 


Ce CENT 


La version N64 est 

encore assez peu 
avancée, mai: 

%,, devrait être auss 


M On leur devait déjà Street Racer, Vivid Image 
revient avec un nouveau titre de courses, qui pour- 
rait faire parler de lui. Pour le moment finalisé seule- 
ment sur PlayStation (la version N64 vient à peine 
d'être commencée), S.C.A.R.S comporte tous les 
ingrédients du succès, à commencer par une réalisa- 
tion très soignée. Les circuits sont vastes, bien pen- 
sés et variés, et le moteur tourne vite, quel que soit le 
nombre de concurrents à l'écran, avec des effets de 
transparence et des éclairages temps réel de qualité. 
Techniquement, on est dans le bon, et le gameplay 
devrait suivre. 


ANIMAL RACING 


Dans S.C.A.R.S, tout tourne autour du chiffre 9 : 9 
circuits, 9 armes, et 9 véhicules, tous inspirés de bêtes 
diverses comme le lion, la mante religieuse ou le 
thino. Tous ont leurs propres caractéristiques, que 
vous pourrez changer grâce à l'expérience au cours 
du jeu : vitesse, accélération et adhérence. Chaque NS ; 
circuit peut être couru la nuit, le jour, à l'aube ou C 2 , d LI xd L] 
RU ET res © OUTSES rapides, mode 
raccourcis et autres pièges, sont pour une fois pris en 
compte par les Véhicules CPU, ceux-ci pouvant chan- 


ger de route aléatoirement ! Le mode multi-joueurs multi-joueurs, circuits travaillés et * 


devrait monter à 4 en simultané sur PlayStation, sans 


aucun ralentissement, ce qui reste le gros point fort 


du jeu. S.C.A.R.S n'a rien de très original, mais il armes diverses : classique et éffiCace 4 


devrait coller une claque à ses concurrents directs. 


95 + 
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SIMULATION DE SNOWBOARD 
D fl : DEC. 98 


Malgré le succès des deux premiers Cool, Sony s'est séparé des services de Uep Systems pour 
confier le développement de ce troisième volet à un studio inconnu, Idol Minds. On continue avec 
les bonnes nouvelles ? S'il est encore un peu tôt pour juger de la jouabilité, il faut reconnaître que 
les évolutions graphiques sont flagrantes, le moteur 3D ayant été entièrement refait. Le potentiel 
ludique quant à lui promet énormément : 36 pistes, 20 riders, lo boards officiels, 6 modes de jeu 
dont 3 inédits (slalom, boarder cross, slope style), mode 2 joueurs en écran splitté ou en link, on a 
connu plus radin. Brûlons un cierge pour que les sensations soient enfin au rendez-vous ! 


GENRE : 
SIMULATION DE FOOTBALL 


Nivansoccerniest pas sans rappeler lemodede jeu 
Caché de Coupe diMonde 98 d'EA Sports. Endeffet, la 
Principale originalité de cette énième simulation de.foot 
est de Vous faire remonterle temps afin que vous puissiez 
Pañicipern aux Ilidernières Coupes du Monde : de 1958 
jusquia 998 | Ce qui, enterme.de, chiffre, nous donne 


Joo équipes et16 000.joueurs Pas mal, Du côté de chez 
Virgin, on nous promet pour la version finale.une intelli- 
gence artificielle etun jeu d'équipe révolutionnaires. Mais 
pour le moment, illest encore difficile de se prononcer sur 
le réel potentiel ludique de ce titre à la réalisation déjà 
prometteuse. Nous, on attend de voir... 


EDITELR : EA SPORTS 
GENRE : SIMULATION 
DE BOXE 
DISPONIBILITE : AUTOMNE 98 


Et une licence de plus pour EA Sports : 
celle des figures emblématiques de la 
boxe. Une simulation d’une 


grande richesse mais aussi un 
genre inédit sur PlayStation qui - à: L cat 


devrait logiquement s'attirer les 
faveurs d’un public de r 
connaisseurs. 


M La deuxième simulation sportive susceptible METTENT ETC eee Le12A 
d'intéresser un large public sur le vieux conti- 1 


nent est signée, on s'en serait douté, EA Sports. 
Pour une fois, l'éditeur ricain innove un peu en 
nous proposant une discipline peu et très mal 
représentée sur cette console : la boxe. Pour la 
petite histoire sachez que trois grands boxeurs 
(Sugar Ray Leonard, Oscar De La Hoya et 
Shane Mosley) et un arbitre de renommée mon- 
diale (Mills Lane) ont participé étroitement à 
l'élaboration de cette simulation qui s'annonce 
d'ores et di mement réaliste. Ces der- 
niers ont tous été motion capturés et ont servi 
de consultant pour toutes les données tech- 
niques du jeu. Comme à son habitude, EA Sports 
n'a pas fait les choses à moitié, ce titre proposera 
en effet pas moins de 38 boxeurs du passe et du 
présent (Jack La Motta, Muhammad Ali, Holy- 
field, Lennox Lewis etc.), une palette assez vaste 
de mouvements (une centaine d'animation par 
personnage) sans oublier bien sûr les bottes 
secrètes et les techniques de chaque boxeur 
vous retrouverez par exemple : le terrible cro- 
chet de De La Hoya ou encore le jeu de jambe de 
Muhammad Ali. En outre, Knock Out Kings 
permettra de participer à la plupart des cham- 
pionnats (poids légers, poids moyens et poids 
lourds) mais aussi d'organiser des combats au 
frontière du réel en faisant se rencontrer deux 
boxeurs d'époques différentes. Une option que 
lésVafficionados devraient apprécier. Comme 
nous vous le disions plus haut, cette simulation 2 
va très loin dans la vraisemblance, sur le ing ça L: 

frappe fort, et lorsque les gants entrent en à premiere 
contact avec les arcades sourcilières, les cloisons $ 
nasales ou les pommettes de l'adversaire, le / : 
résultat se voit immédiatement sur le visage. La VTaIle 
motion capture est également d'un niveau : k 
exceptionnel avec des gestes d'un naturel et |; de 
d'un réalisme saisissant, enfin graphiquement L simu ation 


les développeurs ont vraiment assuré, on recon- 


naît sans difficulté les stars intemationales de la 


ST ES A LEE - À boxe sur 


était possible de créer un boxeur et de l'entrai- 


ner. Si la maniabilité est à la hauteur de là tech- ; à] 0 
nique nous devrions être comblés. ay tatiOn 
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Koei, après avoir MACHINE. .…......... -....… NINTENDO 64 
Na = SORTIE ....................HIVER 38 AU JAPON 
suivi de près DISPO. EUROPE .…… AUCUNE DATE ANNONCEE 


le marché du PC, 


s'attaque de façon 
plus franche 
au monde de la 


console en général 


remier jeu de Koei pour la 
Nintendo 64, Win Back 5 
est un jeu d'action dans la et de la Nintendo 64 
lignée des GoldenEye, avec 
toutefois une action plus iculi 

simple. Tout en 3D temps en particulier. 
réel, il vous place dans la 
peau d'un membre d'un 
commando le S.C.A.T. (Strategie 
Covert Action Team), chargé de 
faire le ménage dans une base 
tombée aux mains de terroristes. 
L'originalité est encore au rendez- 
vous ! Mais on ne fera pas la fine 
bouche tant les jeux Nintendo 64 
sont rares, Vous êtes seul contre 
une légion de terroristes armés 
jusqu'aux dents. Votre seule chance 
de vous en tirer consiste, un peu 
comme dans Metal Gear Solid, 
à vous faire oublier et à vous 
glisser furtivement. Ainsi, si l'on 
pénètre silencieusement dans une 
pièce, les adversaires qui sy trouvent 
vont être surpris. Ils n'auront pas 
leurs armes en main et seront 
paralysés par la surprise pendant 
quelques dixièmes de secondes, 
vous donnant une chance de les 
liquider. Par contre, si vous entrez 
en courant, vos adversaires auront 
entendu le bruit de vos pas et vous 
attendront de pied ferme. 


Le scénario varie suivant le temps 
que met le joueur pour progresser. 
De ce fait, il ne faudra pas traîner 
car tout se déroule en temps réel. 
Les ennemis sont plus intelligents 
que dans la moyenne des jeux 
vidéo : ils s'abritent derrière les 
éléments du décor, se dirigent 
rapidement vers les sources 
sonores et ouvrent le feu dès 
qu'ils s'aperçoivent de votre pré- 
sence. Autant dire que le réalisme 
devrait être total. Ces derniers 
seront armés de lance-flammes, 
lance-roquettes et autres armes 
amusantes. Qu’à cela ne tienne 
puisque le joueur lui aussi pourra, 
on s’en doute, récupérer tout un 
arsenal. Classique dans le fond, 
Win Back pourrait bien surprendre 
dans sa réalisation, si tant est que 
Koeï parvienne à maîtriser une 
machine difficile à programmer. 


ta 


MAMA 


ES 


Une 
nouvelle motïion capture 


Côté animation, Win Back utilise la 64 pour nous proposer quelque chose de détaillé et de fluide. 
Le système AMS (Active Motion System) permet de traduire de façon vraisemblable les 

s des protagonistes. Le personnage principal que vous dirigez à l'aide du 3D Stick dis- 
pose ainsi de quatre cent cinquante animations intermédiaires. Par exemple, vous n'avez plus de 
balles dans votre flingue, et il est temps de le recharger. 


munitions ! 
Mettez. 
vous à 

l'abri le 
temps de 
recharger 


revolver 


et 
celui-ci | 
glisse 
au sol. 


Déverrouillez le chargeur... 


ui va piano, va sano. 
t qui va à pas de loup 
vec son fiingue prêt. 

in peu plus loin 
jans le jeu ! 


qu'il ne 


vous reste | A 
» Plus qu'à , 
* insérer [BI 


à la place 


Et hop! 
Huit nouvelles 
pastilles Vale 


.lanbon 


ishiro Yukito est un génie. 
C'est comme cela, etil n'y 
pas à tortiller ou à ergoter, 
c'est un fait. Ce manga-ka 
est, en effet, du même ton- 
neau (ou plutôt du même 
pinceau) que les Otomo 
(Akira), Minagawa (Striker) 
ou Masamune (Apple Seed, 
Ghost in the Shell). Banpresto, 
qui pour le moment ne nous a pas 
habitués à des jeux transcendants, 
à adapté le chef-d'œuvre de Yukito, 
Gunnm, en jeu vidéo. Résultat : 
la version PlayStation de Gunnm 
s'annonce aussi excitante et réus- 
sie que le manga ! Plutôt que de 
reprendre une adaptation à la 
Ghost in the Shell, quil bien que 
se passant dans l'univers du 
manga/animé, dispose d'une marge 
de manœuvre et d'interprétation 
assez importante, Banpresto a 
réussi à proposer une aventure 
qui se déroule dans le monde si 
particulier de Yukito, sans suivre 
à la trace les pages du manga. Gra- 
phiquement, la qualité du jeu est 
‘excellente. On retrouve parfaite- 
ment Gally et les principaux 
acteurs, du doc Ito à Hugo en pas- 
sant par les robots-policiers de la 
Factory. 


Gunnm se présente sous la forme 
d'un jeu d'aventure. Vous incar- 
nez Gally et allez la guider tout 
au long du jeu dans ses activités 
de Hunter Warrior puis d’agent 
Tuned. Pour comprendre le scé- 
nario et vos missions, vous devrez 
discuter avec toutes les personnes, 
robots ou cyborgs qui peuplent la 
Kuzu Tetsu Matchi : la décharge 
de fer. Il vous faudra écouter aussi 
certaines discussions pour décou- 
vrir les dessous des affaires mys- 
térieuses qui se trament dans la 

ainsi que le rôle de Zalem 
dont l’ombre plane en perma- 
nence sur la ville. À côté de cette 
partie aventure, Gunnm comprend 
aussi des séquences de combat 
grâce à un mode battle. Pourquoi 
combattre ? Tout d’abord, parce 
que très souvent, vous n’avez pas 
le choix : vos adversaires vous tom- 
bent dessus. D'autre part, en tant 
que Hunter Warrior, c'est-à-dire 
chasseur de têtes pour la Factory-33, 
chaque crapule éliminée vous rap- 
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Tomb Raider avec Gall 


EDITEUR . … BANPRESTO 
Lorsque Gunnm MACHINE . PLAYSTATION 
F _ ZA SORTE... PORT AOUT AU JAPON 

débarque en jeu A | bISPO EUROPE... AUCUNE DATE ANNONCEE 


vidéo c'est un 
événement. Oeuvre 
majeure des 
mangas, l'oeuvre 
de Kishiro Yukito 
deviendra-t-elle un 
hit PlayStation ? 
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porte des chips, la monnaie locale. 
Avec ces chips vous allez pouvoir 
vous faire «tuner», en up-datant 
votre corps de cyborg. Vous pour- 
rez faire l'acquisition d’un corps 
différent, d'attaques Plasma, d’un 
gros flingue.. Comme dans tout 
bon jeu qui se respecte, Gunnm 
PlayStation contient son lot de 
boss, genre balèze, et tout ce petit 
arsenal risque de servir rapide- 
ment. On attend beaucoup de 
cette adaptation, espérons juste 
que Banpresto saura ne pas nous 
décevoir, ce qui n'est pas gagné. 


Gunnm laisse une place majeure au combat. Grâce au 
bouton Select, il est possible de passer en mode baston 
à tout moment, dès que l'ennemi surgit à l'écran. L'ins- 
cription apparaît alors en haut à droite de l'écran. L'ennemi 
que vous engagez, est entouré au sol d'un cercle de cou- 
leur. Une jauge affiche au bas de l'écran l'état de sa vita- 
lité. Gally fait feu de tout bois : elle distribue coups de 
pied, de poings, dispose d'un système de garde et de 
combos. Le bouton de garde, s'il est pressé au bon moment, 
vous permet de repousser l'attaque de l'adversaire. Et on 
peut contre-attaquer avec une combo. Plus loin dans le 
jeu, on trouve même des scènes de combats en motor- 
ball ou de tirs en 3D. Pour les «maps», c'est-à-dire la 
création des circuits de F-Zero 64, c'estle Team Star Fox 
qui a été mis à contribution. Le tout, bien évidement, sous 
l'œil vigilant de Maître Miyamoto himself ! 


Un chef-d'oeuvre 
converti sur PlayStation 


La série légendaire 


des Castlevania est 


en passe de s'enrichir 
aan on du plus 


impressionnant de 
ses titres. L'apparition 


de la 3D apporte 
vraiment une nouvelle 


dimension. 


CS TIEVANIA X | 


STATUS G00D 
H 


‘arrivée de Castlevania 
sur N64 est attendue par 
les fans de la série avec 
impatience. Une des 
grandes nouveautés pré- 
sentes dans ce titre est la 
gestion du jour et de la 
nuit. Cela se ressent au 
niveau de la luminosité, 
bien sûr, mais l’heure influe aussi 


sur le comportement des monstres \ 

qui sont évidemment plus f. 

en période diurne. La nuit, en æi 
revanche, leurs pouvoirs att: Ë 

gnent le summum et des ennemis 

comme les vampires constituent 

de redoutables adversaires lorsque 

la Lune affiche haut son sourire 


dans une nuit étoilée.. En ce qui 
concerne les personnages dispo- 


SE — | 


GOLD 65535 5 


nibles, quatre protagonistes très A STAT! 0: 
différents sont ici présents. Le pre- OS — — 
mier est Schneider Belmont qui GOLD GS 


ne se sépare pas du fouet légen- 
daire de la famille. Vous avez 
ensuite Cornell Reinhardt qui pré- 
fère le combat à mains nues mais 
possède la capacité de se trans- se STATUS FAP 
former en loup-garou (!). D'appa- LAU = — 

rence plus frêle, la jeune LL. 2 — 
Carrie Eastfield (12 ans) semble GOLD"ESS 39 
promise à un sombre destin dans 

les couloirs du château. Elle détient | 
pourtant des pouvoirs magiques 
redoutables. Reste enfin Kola qui 
se repose tout simplement sur sa 
force titanesque.…. et son insépa- 
rable tronçonneuse. Les armes 
peuvent servir à autre chose qu'à 
tuer des monstres ou exploser des 
objets pour récupérer des items. 
Ainsi, par exemple, Belmont peut 
s'accrocher à un élément du décor 
avec son fouet pour passer 
au-dessus d'une fosse. Un titre à 
l'atmosphère oppressante dont 
on a hâte d'affronter les dangers... 
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Le plus impressionnant 
des Castlevania 
arrive sur N64 


{ DE STATUS DIX À sr) 


Soin SENTE ET La 


C3: STATUS 6COD 


Je ID 617 


- PLAYSTATION 
AOUT AU JAPON 


Sacrifiant à la «| 
mode des = RE : 
Tamagotchis et 
Pocket Monsters, 
Dragon Seeds 
possède un 
générateur de 


monstres par voie 
de Memory Card. 


près le succès de 
Monster Farm de Tecmo, 
l'été dernier au Japon, 
c'est au tour de Jaleco de 
se lancer dans un nou- 
veau genre qui a la cote 

au Japon depuis le succès 

de Pocket Monster, à 

savoir les «breed games)» 
ou jeux d'élevage. Le principe de 
Dragon Seeds est simple : élever 
et faire combattre vos dragons 
contre d'autres dragons, contrô- 


lés par la console ou bien par des ÉVRRTS E CA 
amis si vous jouez à deux simul- Ænbhba 7 4: à 
tanément, Le scénario vous place … D 


dans le monde de Seila où les com- 
bats de dragons sont monnaie cou- 
rante, un peu comme le football 
chez nous. Les éleveurs de dra- 
gons sont donc des personnes 
d'importance qui peuvent gagner 
gros à condition d'élever des cham- 
pions. Le jeu se déroule en deux 
étapes. La première est une phase 
d'élevage qui consiste à éduquer 
et à entraîner votre dragon. Mais 
la grande nouveauté est de 
proposer un système nommé 
Memory Card Battler qui permet 
de créer une infinité de dragons 
différents, grâce aux sauvegardes 
d'autres jeux. En effet, vous com- 
mencez en introduisant une 
Memory Card contenant d’autres 
sauvegardes, et Dragon Seeds les 
interprétera pour créer en consé- 
quence un dragon. Bien sûr, on 
peut ainsi faire des duels passion- 
nés entre amis pour savoir qui a 
la Memory Card la plus balèze 
comme au bon vieux temps des 
combats avec les machines qui 
lisaient les code barres. Très 
japonais dans son esprit, le soft 
propose des combats style RPG 
où l'on anticipe les actions avant 
de les voir se dérouler passive- 
ment. Etrange et nouveau, 
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Ce mois-ci, l'actualité japonaise est en petite 
forme, pour les amateurs d’import c'est même 
carrément la famine. Trois titres PlayStation 
4 dont une déception de taille qui aura au moins 
LB) le mérite de démontrer qu'une renommée 
bi: aujourd'hui ne suffit plus à faire des jeux de 
“ qualité. 


LE ZAPPING DES 200NS 
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NBRE DE JOUEURS : | CONTINUE : {Luiurre 

GENRE : Aron DIFFICULTÉ : Urric 

SAUVEGARDES : ur (| auoc) SPÉCIAL : 3 CD 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : Aucun EXISTE SUR : Rien 0 are PlayStation 
COMPRÉHENSION DE LA LANQUE : Arprccuaue 


êkaigi est un jeu à part. Mais 

vraiment à part. Parce qu'il n'y en 

a pas deux et qu'on ne risque pas 

d'en trouver un comme lui avant 

longtemps. Tout commence en 
décembre 98 (un peu d'anticipation) lorsqu'un 
grand rai de lumière partage le mont Fuji en 
deux, provoquant l'éruption de ce dernier, 
Un peu partout dans le Japon, les régions 
subissent les unes après les autres de 
nombreuses explosions tandis qu'une grande 
stèle de 150 kilomètres de diamètre fait son 
apparition dans le ciel japonais. Chaotique 
et désemparé, le Japon, qui a perdu 14 % 
de sa population dans l'incident, ne peut pas 
faire grand-chose face à ce cataclysme 
d'origine mystique. Heureusement, de jeunes 
gens doués de pouvoirs magiques sont là 
pour arranger la situation. Monstres hideux 
entre Evangelion et Bio Hazard, boss 
charismatiques et puissants ou gros monstres 
énervants, tels seront les ennemis de ces: 
divers héros que vous pourrez incarner à 
tour de rôle. 


A la base, le principe de Sôkaigi est 
intéressant : proposer au joueur de 
traverser des niveaux où il faut tuer des 
monstres, détruire des cristaux de 
pouvoir et trouver sa route jusqu'au 
boss. Classique mais Ô combien efficace 
1 Malheureusement, tout n'est pas aussi 
formidable et, très vite, jouer devient un 
calvaire. La réalisation est plutôt 
médiocre et fait penser à Tomb Raider 
avec un peu plus de bugs et des angles 
de vue toujours mal choisis. La 
maniabilité elle aussi est assez crispante 
et, comble du mauvais goût, le jeu n'est 
pas compatible Dual Shock. Squaresoft 
semble, ces derniers temps, avoir du 
mal à aligner les titres de qualité. Ce 
Sôkaigi reste trop classique pour les 
joueurs habitués à des productions 
beaucoup plus abouties. D'autre part, 
le prix en magasin d'import (parfois 
500 francs) devrait suffire à rebuter les 
joueurs. 


Greg 
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THUNDER FORCE 0 
PERFECT SIuTEM 


onjour ! Vous ne me connaissez 
pas encore et pour cause je suis. 
nouvelle dans le métier. J'ai les 
cheveux gris, les yeux un peu 


rouges et j'aime bien mettre des 
mini-jupes en cuir. Ma passion dans la 
vie ? Euh... À vrai dire il va être difficile 
pour moi d'aller m'amuser en boîte de nuit 
ou sur un terrain de sport, parce que là, si 
vous voulez tout savoir, je pilote le 
Replica-01 Gauntlet, élite de la production 
d'armement terrien. Vous ne me croirez 
pas, mais l'usine automatisée d'armement 
Babel a pété les plombs et a lancé une 
guerre contre les terriens. Encore du blabla 
à propos de l'homme contre la machine. 
Enfin, là je suis contente car j'ai un appa- 
reil super performant qui peut utiliser 5 
armes différentes, changer de vitesse en 
cours de jeu et avec lequel je devrai tra- 
verser? niveaux affreusement durs. Et pas 
de prime syndicale en cas de victoire, juste 
des options supplémentaires dans les 
menus comme voir de superbes illustra- 
tions en haute résolution. C'est déjà ça...» 


Thunder Force 5 était le meilleur shoot 
horizontal sur Saturn, et c'est aussi le cas 
sur PlayStation. Bien sûr, il y a quelques: 
minuscules différences. Peut-être un peu 
plus fin sur PlayStation, mais avec un peu 
moins de ralentissements sur Saturn... 
Enfin bref, c'est un bon shoot comme on 
les aime, très difficile avec ses envolées 
de vitesse, ses boss monstrueux, Ses armes, 


qui balayent tout l'écran et autres options 
de la mort. Comme sur Saturn, Vous pouvez 
récupérer jusqu'à trois petits modules qui 

| Jipermettent d'augmenter la puissance de 
vos armes ou de déclencher de super 
attaques pendant un court instant. Alors 
certes, il n’y a que 7 niveaux, et vous vous 
dites que c'est peu. Mais le jeu est si dur 
et dynamique que, finalement, on y revient 
avec joie durant plusieurs semaines. Super 
rapide et 100 % ambiance guerre techno, 
TF5 est tout ce qu'attendaient les joueurs 
PlayStation : un jeu 32 bits avec l'esprit 
bien bourrin de l'époque des 16. Un must 
qui renvoie le très soporifique Einhänder 
au rang de jeu moyen. 


Greg 


Un tout p'tit vaisseau, 
des ennemis tres 


Thunder Force 5 
secoue la PlayStation ES 


L SIL offre enfin aux À D SNH offre enfin aux À 


= - joueurs PlayStation sen- 
jeu culte de l'an dernier 
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SAUVEGARDES : Ou (| Bu) SPECIAL 
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COMPREMENSION DE LA LANGUE: INUTILE 


PlayStation 


dent au Japon le 24 juillet pour 

pouvoir enfin découvrir dans 

les salles le tout nouveau 
King of Fighters 98, c'est seulement en ce 
beau mois de juin que la version 97 du jeu: 
de combats le plus technique de S.N,K. 
pointe son nez sur PlayStation. Dans cette 
version sur CD noir, on remarquera un 
petit truc qui fait toujours plaisir aux fans 
: l'art gallery, une option qui vous fait pro- 
fiter des diverses illustrations du jeu en 
haute résolution. Autre nouveauté : un 
mode practice qui vous permet de vous 
entraîner tranquillement afin de chercher 
des super enchaïnements sans être dérangé 
par un ami un peu trop pressant ou une 
intelligence artificielle belliqueuse. 


Pour le reste, le jeu est graphiquement iden- 
tique à la version Saturn ou Néo-Géo même 
si, au niveau de l'animation, il semble un 


peu plus rapide mais aussi plus haché. Ce 
n'est pas gènant outre mesure, puisque les 
inévitables chargements savent se faire 
[plus ou moins oublier, Avec un total de 35 
personnages (dont 6 cachés), KoF atteint 
un potentiel d'exploitation encore jamais 
Vu sur un jeu de combats. | est certain que 
vous y passerez plusieurs heures avant de 
maîtriser la totalité des coups de tous les 
personnages, d'autant plus qu'ils possè- 
dent désormais deux, voire trois furies dif- 
férentes. Tout le monde le sait déjà, KoF 
reste génial et très certainement le meilleur 
jeu de combats en 2D qui existe sur 
PlayStation. Le problème reste maintenant 

» | à savoir si les joueurs sont prêts à jouer à 
Un jeu 2D, ce qui ne fait pas forcément partie 
de leurs habitudes. Un hit quoiqu'il en soit. 
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2 pont ]QPONGISES ei US 


lignes ou bien/é 
zappings se font ‘aidere ISASNE 


les zapping par dès fichès 
lien logique), lé! soufflet a la Se | 
ses Sony. We Dee au 


Cr 


(PA 


GT 24, ça doit sûrement signifier que 
le jeu tourne sur une 24 bits, vu la 
qualité du produit... Jeu de bagnoles 
hasardeux au nom qui essaie plus ou 
moins de faire penser à Gran Turismo 
pour lui piquer quelques ventes chez 
les gens distraits, ce jeu a très cer- 
tainement été programmé par des 
gens tout aussi distraits, car ils ont 
oublié de Le debugger, d'appliquer 
les textures, de proposer une joua- 
bilité correcte et de mettre un filtre 
sur Les musiques et les effets sonores. 
Æ£n gros, nous voilà devant un jeu qui 
aurait fait de la peine, même au 
moment de la sortie de la console. 

Greg 


EDITEUR 
RTIE EUROP ÉENNI 
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Après une version sur Mega-CD et deux 
sur Saturn (normal et M-Peg), Lunar 
arrive sur PlayStation en se payant le 
luxe d'être en deux CD et d'offrir au 
Joueur plus de 50 minutes de dessins 
animés entre les diverses phases de 
jeu. Dans la peau d'un jeune garçon 
qui rêve d'aventure, vous allez devoir 
traverser Le monde pour réaliser votre 
rêve jusqu'à ce qu'il arrive malheur à 
un être cher que vous devrez sauver 
en résolvant les habituels confits entre 
te bien et le mal. Magie, graphismes 
mignons et temps de chargements très 
supportables en font un jeu sympa, 
mais un peu juste face à un Xenogears. 
Un bon jeu pour ceux qui veulent 
retrouver La bonne ambiance enfantine 
et magique de Grandia. Ah bien sûr. 
tout est en japonais et mieux vaut 
comprendre. 


Avant Final Fantasÿ Tactics, ILy avait 
Tactics Ogre sur SUper Nintendo. Un 
jeu quiifaisait trembler Squaresoft 
Enfin pas trop longtemps, puisqu'ils 
ont très vite débauché l'équipeide 
Tactics pour faire:FFT. mais c'est une 
autre histoire. Ici, nous nous trouvons 
donc en présence d'un très vaste et 
complexe jeu de T-RPG qui vous offrira 
des heuresentières de bonheur pour 
peu quevous passiez outre la réali: 
sation très moyenne:le jeu ayant été 
ici adapté directementde la Super 
Nintendo sans retouche. Ah Si, ilsont. 
rajouté des loadings. Dommage. À 
essayer, mais attention c'est en anglais. 
Greg 


Toutes tes oies 
WI ay erible 


Pour ceux qui possèdent une 
PlayStation, c'est un peu «le bonheur 
Après 40 000 ans d'attente, 
les petites créatures d'Heart of 
Darkness vont enfin vous en faire 
voir de toutes les couleurs. Un soft 
spielbergien signé Eric Chahi qui 
renoue avec le gameplay des années 80. 
Les british de Codemasters quant 
à eux surprennent toute la rédac’ 
avec une simulation de rallye qui n'a 
pas à rougir de Gran Turismo et 
Electronic Ârts continue sur sa lancée 
avec une version 3D de Road Rash 
au-delà de toute espérance. Une 
actualité estivale 100 % Sony donc 
qui ne laisse qu'une miette micro- 
scopique à Sega : Riven. La N64 ? 
Heu, c'est quoi déjà une N64 ? 


Alundra 
(PlayStation) 


| Blast Radius 
É , (PlayStation) 


Là, PlayStation 


Colin McRae Rally 


(PlayStation) 


Crime Killer 
(PlayStation) 


Dead or Alive 
(PlayStation) 


Heart of Darkness 
(PlayStation) 


À Kula World 
> (PlayStation) 
PlayStation 

Riven (Saturn) 


Road Rash 3D 
(PlayStation) 


Spice World 
(PlayStation): 4.5.5 JR 


V-Ball Beach Volley Heroes 
(PlayStation)... 54.6. 


Wargames 
(PlayStation) ............ 


RE , 


Heart of Darkness 


EDITEUR. INFOGRAMES + . PLATE-FORME/ACTION | 


Attendu, Heart of Darkness l'a été. Après des mois, des 
années d'espérance, faisant d'HoD un jeu fantôme, le 
miracle survient, enfin ! Alors,ilé verdict ? 


e principal maitre d'oeuvre d'HoD n'est autre M un jeu où on passe son temps à mourir. Les programmeurs, 
qu'Eric Chehi, à qui on doi, souvenezvous, le À vous font d'abord redémarrer au même tableau, et puis, les 
remarquable Another World. On retrouve dans LE niveaux se succédant, vous recommencez quelques scènes en 
le eu quinous ntéresse aujourd'hui la même arrière... Vous devrez être de plus en plus performant car 
patte, là même représentation, avec les erreurs coûtent très cher sur les derniers niveaux, 
une suite de tableaux, des person- et elles se révèlent - gnüii !! - éprouvantes pour les 
nages sublimement animés et représentés en nerfs. Remarquable par la qualité de sa réalisa 
D... HoD est constitué en gros de trois ingré- tion et par son ambiance, HoD laisse toutefois 
dents : de la plate-forme [un peu), de la réflexion un petit arrière-goût de <Mmhh, on aurait peut-être 
{un peu aussi et de l'action (beaucoup). En fait, chaque: pu faire mieux encore». Les trouvailles y sont remar- 
tableau vous fait affronter un problème précis. Vous aurez quables, mais on ne peut s'empêcher de trouver dom- 
être à vous débarrasser d'une horde de monstres qui se mage que le titre ait eu toutes ces années de retard, Sorti 
sur vous, vous devrez comprendre comment dégager M deux ans plis tôt, il aurait sans doute eu plus d'impact 
ou bien serez obligé de franchir une suite d'obs- D Maintenant il ne fait plus figure «que» de très bon jeu, et 
un timing très précis. Chaque tableau a sa sol D on en est presque décu. C'est là tout le problème des trop 
vent vous mourrez plusieurs fois avant de la trou- JE longues attentes. Elles âchent la bride à l'imagination et 
ssir à lexécuter. Car HoD, dans le fond, c'est ça : WE tent, de déraisonnable façon, les plus folles espérances. 


Heart of Dar 


fiche technique 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 
DIFFICULTÉ 
CONTINUE 

NB DE NIVEA 


La classe d'Andy au grand complet. 
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Le héros du jeu, c'est lui. $ 

Garmin turbulent et fonceur, Andy 
n'a peur de rien... sauf du noir, Plonger dans le Coeur des Ténèbres 
lui demandera donc beaucoup de courage. Toutefols, après s'être fait 
Kidnapper son chien (), rien ne peut plus désormais l'arrêter. De sa classe, 
‘avec son sévère professeur et ses camarades, à la cabane en bois 
qui renferme d'innombrables gadgets, en passant par les lieux 
dangereux et sombres surveillés par Le Maître des Ténèbres, 
vous allez accompagner Andy partout, Bon courage. 


Le scénario 

d'HoD est avant 

tout basé sur une 

phobie enfantine : la peur de se retrouver seul dans le noir, C'est 
ainsi qu'on découvre Andy, Le jeune garçon héros, affrontant ses 
vieux démons (au sens propre) tout au long du jeu. Les cinéma- 
tiques (nombreuses. ILy en a plus de vingt permettent, à cet égard. 
de vralment se mettre dans l'ambiance. Les voix, en françals. sont 
très réussies et la mise en scène tout à fait hors du commun nous 
donne parfois le sentiment de regarder tranquillement un dessin 
‘animé. La qualité de ces cinématiques est réellement impression 
nante. On regrettera juste leur manque relatif de fluidité qui donne 
une impression de haché désagréable. On fini toutefois par ne plus 
y faire attention et on se laisse transporter par l'histoire de ce petit 
bonhomme avec délice, nourrissanttoujours un peu plus l'envie de 
le mener au bout de cette incroyable aventure. 


cenom aux relents de 
alcoolsées se cache 
l'aile plus fidèle d'Andy: son LA 
“chien. C'est lui qui se fera ente- 
verà laplace du héros par le 
Haïñre des Ténèbres. 
culièrement intel: 
Un avis tout subjectif basé surune obser. 
ongée de sa tête), Whisky n'en est pas 
‘animal atiachant. 


Le combat contre le 
Maitre des Ténébres se 
révéle tres difficile. Une 

concentration de tous 
* les instants est néces- 
saire pour le vaincre. 


+ 
| Dés le début du jeu. vous rencontrerez 
Vous finirez toutefois par récupérer votre équipement un peu plus tard. 


Les créatures amies, dans le 

Royaume des Ténèbres, sont peu 

nombreuses, et les amigos Yous 

apportéront une aide précieuse 

lors de vorre péfple. AUss! ses 

que drôles, ils arborent la plu- 

À PA au temps un air béat et 

parlent avec une voix qui fait 

Immédiatement penser à celle 

d'Homer Simpson (vous voyez le genre ?). Les 
personnages les plus amusants du jeu, avec le sbire... 


Dans toute histoire. ou presque, il y a un méchant, et plus il 
est vicieux, sombre et cruel et mieux c'est. Le méchant d'HoD 
incame les Ténèbres dans sa façon d'être. Mystérieux. drapé 
de noir, ILne laisse voir de lui-même que des yeux flamboyant, 
de longs crocs et des griffes apparentes. Un méchant peu ori+ 
ginal, certes. mais qui remplit bien son role. 


RÉSEARNEUTS Ë 
Les golems se divisent en deux lorsque vous les 
explosez. Il faut vite détruire leurs «morceaux? avant 


qu'ils ne se régénérent. 
Ten 


c'est la pierre qui se 
met en branle. 


Alignez les ennemis autant que vous le pouvez lorsquils se trouvent 
sur une même ligne. 


Admirez 
le travail 


Voici l'évolution en trois étapes du travail de 
réalisation à la base de HoD. On commence 
par dessiner Un décor à la main, Ensuite on 
le modélise et on applique dessus des tex- 
tures simples. Et enfin. on procède au travail 
minutieux de mise en couleurs, en faisant 
‘attention aux plus petits détails. Et dire qu'on 
traverse certains tableaux en y jetant à peine 
un coup d'oell.+ 


Envoyez une 
décharge de pou- 
voir sur les 
graines pour les 
faire pousser. 


Ne vous laissez pas abuser par 
certains décors champétres. 


et d'appar 

rence caout- 

chouteuse. le 

sbire du Maître des Ténèbres Ce 
cumule les défauts : IL est 
lâche. incapable; serile, 


peureux.. Bref, I a tout La jo 


pour être drôle. Tout 

dévoué à son maitre, CLS, 
ILn'hésitera pas à Le trahir. 

torsque le venttoumera et 
que Le besoin de trouver 

Une sorte de secoursse 

fera senti: Néanmoins, 

I finira par payer au / 

prix fort sa stupi- / 

dité... d 


Allez aider l'Amigo. Il er 
vous le rendra bien. Votre laser ne sert pas 


qu'a détruire les ennemis. 


“7/10 
8/10: 


J'aime ce jeu. Non. je le déteste. Non je l'aime. 
Raaahh !!! Je ne sais plus. HoD est aussi accro- 
cheur que désespérant. On s'y amuse. on s'éme 


HoD est un bon jeu, beau. bien fait et à l'ambiance 
incomparable. Mais iL est nanti de deux défauts 


i beaucoup. Les de 


niers niveau. en particulier, donnent vraiment 
envie de s'entrainer au lancer de paddle sur écial 


une durée de vie très Imitée et des passages parti 


ment énervants (c'est même la première fois 
que Chris perd son sang froid en jouant !}. Même si la 
durée de vie est courte, le plaisir de jeu est intense, 


Avec Colin Mc Rae Rally, Codemasters prouve que les 


Européens savent aussi donner naissance à des jeux 


d'exception. Voici pourquoi. 


PLAYSTATION 


e n'est pas un scoop, Gran Turismo a été 
un choc pour l'ensemble de la communauté 
Les éditeurs, les joueurs et 
e se posent tous la même ques 
tion : mais comment Sony est:il parvenu à 
un tel degré de perfection ? Parmi les 
concurrents, il y en a un qui, visiblement, a trouvé 
la réponse. On veut bien évidemment parler de 
Codemasters, le géniteur du très réaliste TOCA Touring 
Car, Leur dernier titre, Colin Mc Rae Rally dont seules les 
demières tribus inuits ignorent encore l'existence (bo 
jour le matraquage publicitaire raiment créé la sur 
prise au sein de la rédaction. Pour être franc, il révolu- 
tionne carrément la simulation de ralye en proposant un 
gameplay et une réalisation qui n'ont absolument pas à 
rougir de ceux de Gran Turismo, Ce qui signifie en clair 
Rally et VRally perdent leur statut de réfé 
rence, En effet, Colin Mc Rae Rally offre des 
ations et des modèles de conduite 
incomparables dans le genre. Au pad ana 
st un vrai bonheur 
quasiindescriptible, On retrouve en fait l'hyper 
rédisme de TO vec toutefois un fun nettement 
plus prononcé. Pourtant, durant les es qui tra 
contrées du championnat WRC de rallye, 
vous ne croiserez aucun concurrent. Comme dans la vraie 
vie, il s'agit d'épreuves individuelles : un gigantesque time: 
il contre les temps de références de vos adversaires. 
S'ennuie t-on pour autant ? La réponse est non! Les cir 
cuits sinueux, truffés de pièges plus où moins naturels 
{changements de revêtement, fossés, dos d'âne) mettent 
constamment le pilote sous pression et demandent, à 
l'instar de GT, un pilotage d'une grande technicité si on 
souhaite approcher les meilleurs chronos. Ajou 
des options de réglages très complètes, une impre: 
de vitesse décoiffante, un environnement graphique et 
sonore inattaquable et vous obtenez le deuxième meileur 
jeu de courses sur PlayStation. Indispensable. 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DF. 
DIFFICULTÉ 


(0 


Û 


lin MCRoe 


Dans les 
villages. 
l'usage 
du frein à 
main est 
vivement 
recom 
mandé. 


Le jeu propose 
5 vues toutes 
jouables. La vue 
intérieure 
dynamique est 
celle qui procure 
le plus de 
sensations | 


A linstarde Gran Turismo, Colin Mc Rae Rally propose un mode tral- 
ning particulièrement bien conçu qui va vous permettre de vous 
familiariser avec Les différentes techniques de pilotage. les pièges 
de la route etle comportement si particulier des voitures de rallye. 
Ce mode se divise en 3 niveaux et comprend 12 épreuves plutôt 
techniques et assez amusantes : boucle, circuit en huit, dérapage 
au frein à main. conduite sur foute humide. conduite de nuit. etc. À 
la fin de chaque test. votre performance sera analysée par votre 
instructeur et vous serez noté suivant une grille de 7 critères. 


mRsc Ton 
vararage 

BTEAPUE PERATS 
viresss 

CETTE 

RESTECT WITRUC TIONS 


Dans Colin Mc Rae Rally. vous 
pourrez disputer un rallye ou au 
championnat du monde à deux 
simultanément ou en altemance 
‘et opter pour Un style arcade où 
simuïaion ! Techniquement, malgré 
une définition graphique de qua- 
lité moindre et un cipping un poil 
plus prononcé, ce mode reste 
très réussi : l'impression de vitesse 
est convaincante (en vue inteme) 
etles splits offrent une parfaite 
visibilité du tracé. À noter toute- 
fois que le mode multr-joueursne 
permet de faire du stock-car qu'en 
option creade. le bolide de l'acier 
Saire prenantla forme d'un ghost 
en rallye et en championnat. On chipote, on chipote, mais iLy à pas de quoi faire Un caprice.» 
un fromage... 


2ORON FE 


000,955) 


1:34-62 
1135.18 


Dément ! La boue gicle sur la carrosserie en temps réel ! 


rmeus 
SSPERSION 
FRE 


0 DIRE 
Arr 


É Es 


Après avoir pris Le soin de jeter un oeil sur Les 
caractéristiques de l'étape (type de revêtement: 
état de la route, météo... vous devrez effectuer 
Un certain nombre de réglages afin d'optimiser 
les performances de votre bolide. Ces derniers 
sont simples, parfaitement expliqués'ils &han- 
gent selon la classe de véhicule choisie (deux 
ou quatre roues motrices). Ainsi, vous pourrez 
modifier la sensibilité de la direction. le jeu de 
pneus, l'équilibrage du freinage, la rigidité des: 
suspensions et les rapports de la boite de vitesse, 
Enfin, toutes Les deux étapes, ILvous faudra veiller 
à laremise en état de votre véhicule qui ne poura 
excéder 60 minutes (fictives). À vous de bien gérer 
lelemps qui vous est imparti ! 


LL : 


En Lu 
Du OUR 


Caine Rae c'est? modes ofides Subaru, technique 
Seat Ibiza. Golf GTI. Skoda Felicia. Toyota Des modèles de conduites itrépro- 
(COPIAL ONE MERE TT EREEUTOn) chables. un moteur ultra fluide mals 
Impreza + 4 voitures cachées) aux compor- un très léger clipping. 
tements routiers probants, 48 vrales étapes 
totalement différentes (pas de mode mirror 
ni de mode reverse à deux francs) reprenant 
(CHARGEMENT EX COURS - Les tracés réels du championnat. des «super 
LL spéciales» durant lesquelles vous serez Une modélisation très réaliste, des 
confronté à Un unique concurrent en duel. décors splendides. Ce jeu n'a là ren 
‘8 zones géographiques d'une beauté et d'un & envier 8 Gran Turismo. 
réalisme à couperle souffte, 3 niveaux de cif- 
ficulté et 4 modes de jeu (rally. championnat. 
time tiaL école de conduite). Si avec ça vous 


ne parvenez pas à vous éclater, arrêtez Les 
Jeux vidéo ! Une impression de vitesse vraiment 


grisante sons aucun ralentissement 
normal, vous êtes seul sur la route 1 


SUPER SPCIALE 


GRAVIERS POUSSHEREUX 


Comme TOCA, c'est très réaliste tout 
en étant moins rébarbotif. Des sens 
sations décuplées au pad andlogique, 


+ TOYOTA COROLLA WRC > 
OMATIQUE) 


sons 


Pas de musique, mais un environne 
ment sonore réaliste et un co-pilote 
très précis dans ses indications. 


durée de vie 


48 étapes variées et techniques, une 
bonne difficulté et des modes de Jeu 
fournis. Y a de quo) faire ! 


Ecoutez bien votre copilote : I vous avertit de 
la difficulté des virages et des pièges du P US 


Le réalisme. la téalisation. 
Le gameplay, les sensaions, but quoi 


moins 


On est seul sur la route. 
Ben, heu... 


Le rallye de Corse : des circuits longs. tortueux et 
éprouvants. Le pied ! 


La baffe du mois ! Codemasters nous avait étonné | à Procurer autant de sensations. de réalisme etde fun 
avec TOCA Touring Car, Colin Me Rae Rally ne | que GT duquel je ne me lasse toujours pas, semblait 
fait que confirmer le talent de l'éditeur anglais impossible, Codemasters a pourtant réussi ce pari 
Un soft techniquement très abouti, procurant A en apportant à la simulation de rallye ses lettres de 


des sensations de pilotage extrèmes qui au noblesse. C'est rapide, jouable et l'ambiance 
même titre que Gran Turismo révolutionne la sonore est fabuleuse. Un deuxième jeu de courses 
simulation automobile sur PlayStation. indispensable sur PlayStation ! 


Aprés un passage remarqué sur PC et une adaptation facilement 
réussie sur PlayStation, c'est au tour de la Saturn de découvrir 
la suite de Myst. Un titre à part. 


SATURN 


D Vous croiserez quelques indigenes, fuyant à votre approche. Par rapport à Must. Riven 
est bourré d'animations ! 


technique 


Idem que sur PlayStation, finesse ds | 
‘cinématiques en moins et couleurs un 
peu plus termes. \ 


esthétique. 


Des paysages superbes, un monde à 
ss part comme seul Cyan sait le faire 


Le labo de Gehn, surchargé d'objets insolites, vous 
révélera le code permettant d'ouvrir les domes. 


Extraordinaires. Les anims se comps 
ant sur les phalanges d'un pouce, ne, 
peuvent qu'être réussies. 


Le principe est toujours le même. mais | 
l'absence de souris est Un poil han| 
dicapante. 


sons 


Une musique de fondlégère mais une 
bonne ambiance, des brultages réus- 
sis et importants. 


durée de vie 


En suivant une soluce pas à pas, on! 
finit en quelques heures, mais sans, 
accrochez-vous | 


Pour ouvrir la tête de ce poisson. avancez [») us 
jusqu'à lui, retournez-vous et cliquez avec pré- 

‘ision sur la pelrouge au-dessus de la bome Tout est dans le scénar. l'ambiance! 
en forme de champignon à gauche. Fallait le ‘et l'univers. 

savoir, maintenant vous êtes au courant ! 


moins 


Uns rude épreuve de patience. 
Ralentissements lors des anims | 


Un soft à part, que nombre d'entre vous n'auront Que ce soit sur Saturn, PlayStation ou PC. Riven reste 
pos le courage de parcourir jusqu'au bout, Si en un monument qui vous emmènera très loin sur les 
revanche vous jouez à plusieurs, en mettant vos; chemins de la patience et de la réflexion. 
réflexions en commun tout en restant dans À condition, bien sûr. d'être sensible au genre. 


l'ambiance fabuleuse de cet univers parallèle. On regrettera principalement l'absence de souris et 
c'estnettement plus facile. Mais tout de même, les quelques ralentissements du curseur, 
réussir à faire saccader un curseur franchement aberrants et risibles. 
de 12 pixels sur 12, c'est surpuissant.. 


= Sorti en arcade voilà plus d'un an, Dead or Alive se démarque 
des autres jeux de combats par sa jouabilité originale. Gros plan 


sur un titre à ne pas mettre entre toutes les mains. 


PLAYSTATION 


La particularité la plus hallucinante de DoA est la quantité de cos 
tumes que vous pouvez récupérer pour chaque combattant. En ter- 
minant le toumol avec un perso, vous ajoutez en effet Une tenue à 
sa panoplie. Elle est, la plupart du temps, débile : combinaison de 
plongée, maillot de bain, costume de cow-boy ou de lapin... Le 
nombre d'accoutrements s'étend de cinq pour les garçonsià plus 
de dix pour les filles. Avant de tous les récupérer, vous allez éevoin, 
batailler ferme. car si les premières tenues peuvent étrélfécupérées 
assez facilement (vous pouvez tricher avec les barres deMele 
nombre de rounds, etc.), il vous faut remottreJesValours pardéfaut 
pour obtenir les:germnières: 


En réussis 
sant tous les 
coups dun 
personnage 
en training, 
vous validez 
son extra 
voice dans le 
mode options, 


Tina, catcheuse et 
sportive, s'appréte 
à faire subir à sa 
victime la prise du 
désormais clas- 
sique giant swing. 


Exemple de mult-prises avec Bayman. Tout d'abord, 
on chope l'adversaire en Le faisant chuter, on lui déboite 
la jambe et on l'abime encore une fols en la lui tordant 
vers l'amière. Pour se dégager d'une multHhrows comme 
celle-tà, Il faut appuyer sur P+K+H au bon moment 
Contre les chopes de base, H+P suffisent en général. 


Pour éviter 
de rebondir 
en l'air lorsque 
vous sautez 
Sur une mine 
de la danger 
Zone, appuyez 
sur punch, 
kick et hold 
en même 


temps. 


A, Le sustème de combat de DoA se base 

sur trois types d'attaques : Le coup. le! 

contre et la projection, Chaque type 

d'attaques prend le dessus SÛr 

une autre. C'est ainsi que le 

contre est plus fort que le 

coup. le coup plus fort que la 

projectionietlmprojéctiôn plus 

forte Que le contre. ILfaut constam- 

ment jouérentre ces Varlantes etant: 

cipetiles mouvéments.de l'adversaire! 
pouraccéder à laMictoires 


La prise du coup de pied retourné. aussi 
‘efficace qu'humiliante. 


? Maitrser Un perso réclame du k 
:etuntalent certain. De plus, Ly l 
nombreux modes dé jeux. 


Dead or Alive est intéressant à plus d'un titre. IL est 

essez beau, riche et bénéficie d'une jouabilité 
particulière mais très intéressante... Jeu de 
combats hors-normes, il mérite réellement 


qu'on s'y intéresse. Assez difficile à maitriser. 


è mn / |ilsadresse toutefois en priorité à ceux qui 
. ont le temps et la patience de jouer vraiment 
correctement. 


Même si je préfère la version Saturn où on sent mieux 
les personnages. cette version PlayStation de 
Dead or Alive est La bienvenue en ces temps de 
Tekken où le principe du bourrinage fait loi 


{NDLR : femmelette )). On aurait préféré un Tobal 2 
en officiel mais, après tou, c'est déjà pas mal. 
Mention spéciale pour les poltrines des combattantes. 
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2)Votre Nintendo 64 + 6 jeux+accessoires 
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ALLIANCE 
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pour les mineurs 
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REVENDEURS à 
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omon 
52 Av. Jean Jaures O1 39 35 2695 
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0278 
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aber 
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*Atention : certaines promotions ou 
offres limitées peuvent varier suivant 
Esnrersis Lesoffes échanee stat 
sontdans kim des socksdisponibles. 


- Nous impos 
-Nous 


hi quelq 


soft comme Alundra, on sait immé. 
oi s'en tenir. Un jeu d'action RPG pur 
un vilage et des habitants idiots qui 
des conseils idiots mai 
\ent précieux, sans oublier les 
res prairies pleines de 
lbyrinthes qu'on traverse non sans 
s heures à la manière de 


énigmes qui bloquent les aventuriers 


Et pour le reste ? Eh bien ma foi, étant donné 


ente phrase, 80 % du jeu se trouve résumé, 


s que je peux maintenant vous raconter l'histoire fascinante 


Bon 


Vous incamez Alundra, un jeune garçon qui à 


allez, n'ayez crainte, je vais rester sérieux car des 
le ce titre sont à relever. À commencer par 
pou 
ves des gens. Un soir, il est réveillé par 

qui lui demande de se rendre dans le villa 


GENRE: 


NB DE JO 


JUEURS- 


NIVEAUX DE DIF. 


DIFFICULTÉ 


Les vers 
sont géne- 
ralement 
assez 
fourbes et 
sortent de 
terre dans 
votre dos. 


=” 
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Alundra 


aenceesssseesse. ACTION-RPG 


Alors qu'on attend de la part de Nintendo une suite de 
Zelda, Psygnosis saute le pas et sort Alundra, clone 
réussi et entiérement traduit en français ! 


de doubler le nombre de niveaux, car mis à 
C tles jungles folles, Alundra des 

er les rêves. De plus, dans le monde des songes comme 
dans celui de la réalté, vous serez souvent confronté à un 
boss dont il faudra trouver le point faible. Lorsqu'Alundra 
achève de parcounr un lébyrinthe, il gagne un objet 
qui li permet de progresser dans l'aventure, 
comme, par exemple, une bombe avec laquelle 1 
peut détruire une souche . Doté d'une réalisation austère 
et d'une difficulté très élevée, fantastiquement retors au niveau 
des énigmes, ce soft ne souffre que de très peu de défauts, mais 
feront la différence pour les utilisateurs de PlayStation. Car autant 
les vrais joueurs fans de Zelda seront ras du challenge offert ici, 
ux venus dans le monde du jeu vidéo seront décor 
neront facilement devant ce jeu trop dur et «même 

Avous de voir si vous êtes prêts à relever le défi 


expl 


certés etabe 
pas en 3D». 


Dans cette 
salle vous 
devrez, pour 
passer et 
“ouvrir la porte, 
empiler dans: 
l'ordre l'eau, le 
soleil, la lune et 


Ha 
OANTENONN 


Wpis'e AREA 
DA ANIN ES PL 


l © 
Lai Lans ù 


Er ie AG 
ae 


(NETAUT Eu 
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ATP 
pi 
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Contre l'élément de lEau, mieux vaut utiliser la magie de la Terre, histoire de le calmer. 


teteià Léa 


L'élément de la Terre est l'un des premiers boss que vous devrez com 
battre 


Dans Alundra, tout 
est une question de 
niveaux. Une fois 
qu'on a compris ça, 
on peut traverser 
n'importe quel 
endroit 


Une fois qu'on a les 
bottes de la siréne, il 
st possible de 
nager et d'atteindre 
ainsi de nouveaux 

Attention : certains pièges. endroits. 

vicieux utilisent la perspective 

de la fausse 3D pour vous 

tromper. 


Voici l'origine du cauchemar de Lyle : un 
monstre énorme qui tente de vous aspi- 
rer. Lancez-ui des bombes qu'il avalera 

bétement avant d'exploser. 


Avec Alundra, 


VOUS ne verrez 
pas le soleil 
cet été ! 


Î 


undra . Alundra 


ST 
Cats 
Fi 


Fa 


Habileté et réflexion 


intense : l'action-l 


dans toute sa splendeur 


Alundra, Zelda-like ? À mort ! Réalisation 2D très 
Super Nintendo pleine de charme et d'énigmes 
«pousse le tonneau» comme on aime ! Cela dit, 


Le jeu est très difficile mais mérite qu'on s'y attardé 
Après tout, des titres comme celui-ci se comptent e: 
France sur les doigts d'un pouipe J'achète ! 


auchemars sont aussi vastes que des villages | 


maniabilité 


Alundra a un an de retard. En France en tout cas, car 

au Japon le jeu est effectivement sorti en 97. Long et 

difficile. ilme semble tout juste tenir ses promesses 
question réalisation et intérêt. On y joue avec 


plaisir mais sans être totaleme: 
faut avouer que je suis sévère. Ce titre reste très bon, 
ne gâchez pas votre plaisir ! 


Alundra . Alundras À | pamipnss 
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Road Rash 3D 


ELECTRONIC ARTS GENRE. .. COURSE DE BIKERS 


armé d'une batte de base-ball ou d'un pied de biche, on 
ne craint plus personne en Harley Davidson, et ça, 
€lectronic Arts l'a parfaitement compris ! 


PLAYSTATION 


nne vous le répètera jamais assez, l'habit ne LE est à l'image des dernières productions d'A qui a axé tous 
fait pas le moine. Tenez, prenez Road Rash 3D WE ses efforts sur la qualité du gameplay et la durée de vie. Le 
exemple ; quand on branche la console, M résuitat final est détonant et nous a littéralement scotchés 
attend à une réalisation graphique le réseau routier immense propose 32 tracés tortueux à 
au moins équivalente au dernier Need souhait aux dénivelés vertigineux ainsi qu'une alter- 
For Speed, normal. Ben non. La nance de paysage d'une variété étonnante, Le com 
première impression est un peu décevante, portement relativement réaliste de vos bécanes 
ement graphique manque de finesse, rend les courses poursuites plus techniques 
couleurs sont temes, bref on craint le pire. etles sensations de vitesse sont au rendez-vous 
sthétiques ne sont qu'un détail grâce à un moteur 3D au-dessus de tout soupçon. 
e font très vite oublier dans le feu fin, l'agressivité de vos adversaires, le trafic particur 
tion. Carici, ce sontles émotions fortes qui priment lièrement dense et les prises en chasse de la police ren- 
qu'une fois le pad (analogique de préférence) bien WE forcent l'intensité des courses, ne laissant au joueur aucun ins- 

nain que ce mix de courses de motos et de bastons de JE tant de répit, Un jeu fun, dynamique et brutal, bénéficiant d'une Baffes, coups de latte, battes de 
srieux vous montrera ce qu'il a réellement dans D atmosphère «destroy» unique auquel i ne manque finalement baseball, chaines ou tasers électriques : 
entre. Eh où, si la précédente version avait de forts relents À qu'un mode 2 joueurs en écran splitté et des graphismes plus tous les moyens sont bons pour gratter 

s paresseux en fin de carrière, cette cuvée 98 Æ léchés pour pleinement nous satisfaire. quelques places ! 


15 concurrents, pas de 
ralentissement ni de clip- 
ping et des tracés vrai: 
ment bien conçus, pas mal. 
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Des chutes variées et trés impression- 
nantes. 


MA L< pilotage des bécanes 


= 
m 
in 


technique 


l'esthétique 


animation 


bilité 


LELIE] 


| Le mode le plus Intéressant - grand jeu - s'apparente 

à un champlonnat. Pour passer les niveaux (4 au 
total, pas de secret, vous devrez batalller durement 
‘et arriver obligatoirement dans Les trois premiers sur 
chaque circuit, Pas évident. Vos Victoires vous rap- en KES 
portent blen sûr de l'argent que vous pourrez ensuite Choisis un circuit : 
‘dépenser chez la «charmante» Motorhead pour ache- Ë 
fer une bécane plus puissante (doure modèles répare LUE LILI 2 7 EITT 
‘is en quatre catégorles : sport, course, cruiser et 16,4 km 
KID. Le mode baston, quant à lui. vous permet de Grande route 
courir Ubrement sur n'importe quel circuit avec la PRSRIETOEETT CS À 
meule de votre choix. Quant au mode chrono, IL MMALEC CETTE LES 
s'agit, comme son nom l'Indique, d'un contre la 

montre classique. La seul fausse note est l'absence Arrivééà/Chux Roadhouse. 
d'un mode deux joueurs en écran splité qui a priori 

} n'a pu être Intégré pour des raisons d'ordre pure- 
ment technique. Il sera Juste possible de Jouer en 


Catégorie: Course 


Accélération 
Adhérence 
Résiééance : 


PognofËt reprise:$ 13771 


Ne vous fiez surtout pas à la grossièreté relative des Ah quel plaisir de retrouver Les bikers en folle 1 
graphismes de Road Rash 3D, Il s'agit certaine- 5 Electronic Arts n'a pas raté la version 3D, comme elle 
ment de l'un des softs les plus funs du moment, À 5e fait appeler, en nous proposant un Jeu fun et très 

pendant 2 roues de Need For Speed en quelqu! A prenant. Même si graphiquement on note 


LI | I ITR ÆODETR 
sorte. Une production hargneuse, politiquement un léger lalsser-aller. l'amblance y est superbe, 
incorrecte, comme on les alme. Décidément, cett À 7 pleine de furie etde défoulement Seul point 
année, Electronic Arts nous a gâtés. négatif : Il n'y a pas de jeu à deux en simultané II! 


Et TIEPATTE 


PSYGNOSIS 


GENRE 


Après Colony Wars et en attendant Colony Wars 2 Psygnosis 
sort une copie simplifiée à l'extrême : Blast Radius. 


l'après la notice, vous êtesKayne, l'uniqt Vois pourrez acheter de nouvelles armes et augmenter la 

survivant du légendaire escadron Wolf et is 

vous allez devoir tuer vos ennemis et amas c re les croiseurs ennemis mesurant quelques kilo- 

ser de l'argent pour pouvoir augmen- } mètres de long. Sachez illeurs que le jeu est pra- 

ter la puissance de votre vaisseau. , D tiquement injouable avec une manette de base. (l 

Cela peut sembler facile, mais serait bien étonnant qu'un joueur n'utilisant pas 
vulles contraintes qui vous sont imposées à l'analogique traverse le 3e niveau sans frôler 
chaque mission, anéantir l'adversaire s'avère d ( 
parfois délicat voire impossible sans une: d - geant classe et dext 
taie habileté ou un semblant de stratégie, bi ÉT i mi devient un audacieux slalom 
qu'on soit en présence d'un jeu de tirs. Avant chaque Ajoutez à cela une gestion 
mission, vous aurez droit à un briefing. Généralement, 
il suffit d'abattre tous les ennemis. Toutefois ertaines mis | 
et à avancer dens Bi l'adrénaline monte 
on se sent à fond dans | ambiance guerre spatiale du 
4 Vaisseaux a où moins rapides, pui our les fans du genre, c'est un très bon produit; pour 
Une fois l'engin choisi et quelques missions accomplies, M les autres, une expérience amusante mais ardue. 


0007500 
Ces diverses 
silhouettes 
grise 14 
des croiseurs 
légers qui font 
environ 6 fois 
votre taille 
Rien de bien 
effrayant si ce 
n'est leur puis 
sance de feu. 


PLAYSTATION 


Vaisseaux sans gains 


technique 


esthétique 
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Vue de prés sur un ennemi qui va mourir dans + 
quelques instants. 
Cegros = 
grilepain est € 
en faitun 
Vous pouvez Lu vaisseau alié Fr 
si vous le quil faudra , 
désirez. vous < defendre NU 
faire expl- contre une el 
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Difficile de casser ce tire, car l'adore ce style, Après Colony Wars. on se demande bien ce qui pousse 
avec des dogfights dans l'espace et des E Psygnosis à sortir Blast Radius, Blen réalisé, ce ttre se 
attaques de croiseurs géants. Malheureuse- révèle très accrocheur dans un premier temps. Les 
ment, Le fait de ne pouvoir sauvegarder missions se suivant et se ressemblant beaucoup, 


Clhri— 


qu'une fois toutes les 4 missions représente à fs p on finit tout de même par se lasser, On locke. on 
lui tout seul 80 1 des défauts du jeu. C'est bien Wa vise, on tire... L faut vraiment aimer le genre pour ne 
dommage ! De plus Colony Wars 2 ne tardera pas PR pas s'ennuyer, et être motivé car Le jeu est assez diff 
à ariver alors... ile. Pour les accros. 


h, Wargames, 1983, une grande époque ! 
Souvenez-vous, c'était un flm où on tentait 
de vous faire croire qu'une grosse boîte 
noire avec des diodes partout et une puis- 
sance de calcul à peine supérieure à la 
Dreamcast pouvait déclencher une guerre 

tomique par simulation. L'époque où un jeune garcon 
bricolé un modem à tonalité et pouvait changer à 
es notes sur le disque dur de l'école. Cette même 
poque où, spectateurs naïfs, nous mourions tous d'envie 
j'avoir chez nous le jeu vidéo du héros en 16 couleurs. Et 
| faut attendre 15 ans pour que le film soit enfin adapté en 
i vidéo... Alors, euh... ben je vois mal comment le lien 
tique peut se faire avec cohérence. À moins de 
î we l'armée ne change jamais ses roms et que 
le programme pirate du film se réveille aujourd'hui et se 
fabrique une armée de robots type méchas futuristes, 
va pas pinailler puisque ce ramassis d'inco- 
hérences nous donne tout de même un petit 
bijou de shoot tactique que le joueur affamé 
ra dévorer sans attendre. Dans ce genre 
l camp du joueur possède un ou plusieurs 
qu'il ncame à tour de rôle selon ses besoins, 
est rapide mais faible, le tank porte bien son 
nom etle camion permet le transport des troupes. Sachez 
qu'on peut choisir son parti, celui des mous humains où 
des terrifiantes machines bien plus tripantes à jouer (il à 
{ailleurs été démontré qu'il est plus amusant de tuer des 
ns quand on sait pertinemment qu'ils ont une famille qui 
attend), Une fois décidé de quel côté vous allez jouer, 
1e carte apparaît sur laquelle seront indiqués les objec: 
s devrez accomplir, comme détruire une base, 
1 un pont ou transporter des scientifiques d'un 
point à un autre. Enrobez le tout d'une réalisation magni- 
fique et de musiques symphoniques et vous obtenez un 
jeu super bien si on joue à deux, et pas trop mal si on joue 
eul. Mais bon, pour les amateurs de destruction de masse, 
e jeu s'impose comme un des meilleurs du genre 


Alors que le Mondial bat son plein, notre ami l'ordinateur WOPR 
est de nouveau prêt à faire sauter la planète ! 


PLAYSTATION 


fs} 


: 
F4 C'est trop bien d'étre en helico. mais on a tendance à oublier que ce sont des apparélls 


A : NL EEIES pau 
On peut tirer de loin sur les objectifs les plus |: dé 
/.. gros, ce qui permet de minimiser les risques. 


technique 


esthétique 


um © onscries * Venicutes  couneer 
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l'animation 


aniabilité 


[détruire des 


machines, 


sons 


durée de vie 


lus 


Le menu propose un panel d'actions intéressant. 
comme appeler vos unites ou commander des 
frappes aériennes voire ordonner le repli 


Une fois les grosses unités détruites, quel plaisir de 
fouler aux pieds les fantassins ennemis dans un bruit 
de craquement d'os ! 


J'aime beaucoup les produits du genre Retum Fire. l à Sympa à jouer au début, Wargames devient rapide- 
mais pas longtemps. Comprenez qu'ils sont ment gonfiant tant l'action manque de variété. Si Les 


toujours très répétitifs et qu'ils finissent 7: objectifs sont nombreux. l'action se résume à tirer 
par devenir suffisamment lourds pour qu'on comme un bourin sur tout ce qui se présente à 
m//  \oisse tomber, als c'est tellement bien #7 ‘écran sans même un soupçon de stratégie. Allez 
lorsqu'on joue à deux que finalement, l'achat vaut ï plutôt voir du côté d'Electronic Arts et de Nuclear Strike, 


peut-être le coup si Vous avez Un bon pote... c'est nettement plus Intéressant. 


Kula World 


SES GAME DESIGN SWEDEN GENRE 


€t voilà, encore un petit jeu qui n'a l'air de rien. Une création 
originale made in Sweden dans laquelle un ballon roule sa bille 
dans des espèces de labyrinthes volants. Crétin comme 
principe ? Mmmoui, et pourtant. 


PLAYSTATION 


ula World fait partie de ces productions 
sans prétentions qui n'ont, à première 
vue, pas grand-chose pour elles. Ici, pas 
de superbes effets visuels, de scénario 
palpitant ou de personnages charisma- 
tiques, non. Vous dirigez juste un ballon 
vres rotondités multicolores qu'on voit 
a plage, dans les bras d'un gamin qui semble 
Atlas supportant le monde. Votre ballon - appe- 
lons-le Bob - ne peut faire qu'une chose : sauter. La série 
nante de tableaux qui vous attend représente en 
t des labyrinthes, Tout en 3D, ils sont constitués de 
s de carrés. Carré, 3D... Chaque carré - ou cube 
sède donc six faces. Bob a la possibilité d'aller sur 
des faces visibles d'un cube si tant est qu'il y 
Je m'explique. Le jeu vous permet 
une autre face d'un carré à partir du 
ce dit carré n'est attaché à d'autres 
run seul côté. À partir de là, 
ableaux les plus fous sont envisa- 
rez bien que dans Kula World 
isagés - surtout lorsqu'on sait 
S carrés invisibles, d'autres qui s'écrou- 


Attrapez le bonus 


lent ou d'autres encore qui vous font exploser lorsque ä m sablier lorsque 
ou: z plus de deux secondes dessus. Histoire votre temps est 
de der à vous y repérer, Bob peut regarder vers presque écoulé. 

ou le bas (vue très utilisée) jusqu'à un angle de Me Ab 2 
x s on est un peu paumé mais bon, on s'y fait ‘e En 


n temps limite, symbolisé par un sablier, vous est 
posé. Ce serait évidemment trop facile sinon. Et puis 

blions pas les ennemis (des formes géométriques 
capturent), les téléporteurs, les dalles qui vous 
jondir, etc. Bref, récupérer la ou les clés qui don- 
à la sortie de chaque niveau est une tâche 
d'être facile. Kula Worid est un jeu simple, 
udement bien pensé qui vous fera rager souvent. mais 
equel les fans de réflexion ne pourront pas 
mpêcher de revenir 


ù 6255 


Kul or 


Al 3,2 
Sautez ! Peut-on vraiment leur faire 
confiance ? 


Le stage inca commencera à vous poser de gros 
problèmes. Normalement. 


La beauté graphique du jeu n'est pos | 
flagrante, mais ce n'est pas là que | 
réside son Intérêt. | 


Certains stages vous font profiter 
dintéressants effets de profondeur. 


Commandes simples pour un jeu qui | 
vous retourne la masse spongleuse 
que vous avez dans la tête, 


Des musiques sympas mais une 
ambiance sonore limitée. 


722 


C'est bon de se prendre la tête. Bon de hurler 
«Ce jeu est nul 1» en envoyant voler son paddle, 
bon de se promettre de laisser tomber le niveau 
maudit sur lequel on bloque pour y revenir 


Kula World est un soft original au concept plus que 

simpliste qui a le mérite d'accrocher le joueur dès le 
début du jeu. Si les premiers niveaux sont 

relativement faciles, le titre se révèle par la suite 


L N 


assez diabolique et «prise de tête». Inutile de vous 
préciser que les amateurs de Tetris et autres 
PUyo-Puyo y puiseront une nouvelle source 
d'obsession. 


deux heures plus tard... Kula World c'est ça. 
Une relation d'amour et de haine puissante qui 
plaira à tous les amoureux de casse-tête. 


Ro 


Spice World 


La Spice mania déferle sur le monde et n'épargne pas la 
PlayStation pour le bonheur des fans et le malheur des autres. 


PLAYSTATION 
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” 
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Mixez de n'importe quelle manière 
lessamples, çane pourra pas ête pire "1 
que la musique de base ! Et là tout est presque dit. 


Peut-on parler de maniabilité pour cé 
Jeu où la non synchronisation avec! 


la compression à 22kHx (quelle! 
cision mes cadets |}, 


La durée de ie est égale à votreestime 
pour les girls band, En 10 mn Vous: 
ferez le tour. Seules les cha 
changent 


Li 
Un tre vendu 200 Frs. 


moins 


Des Interviews en anglais 
sous-tire, 

Les Le de hardcore vont si 
SUÏCIG 


=. 
FF 


LÈEN 


Cest seulement aprés le mixage que vous aurez droit 
à vos cours de danse. 


Spice World est un produit de qualité certes, mais qbl Si ce n'est pas du pur produit marketing ça... Amusant, 
ne s'adresse qu'aux fans inconditionnels des cing déridant, Spice World fatigue tout de même la 
petites anglaises. Un jeu bien étrange dans plupart des gens au bout de quelques minutes. Si 
lequel on ne peut ni perdre ni gagner, à l'intérêts on n'est pas un fan inconditionnel des cinq 


somme toute, très limité et à la durée de vie anglaises survoltées, nul doute que ce titre n'a rien 
fantomatique. La seule question que vous devrez! à faire dans votre Ludothèque. À voir pour le simple 
vous poser est la suivante : combien de temps enrichissement de votre culture personnelle. 
durera votre Spice mania ? 


ah, ça fait du bien, finis les crampons, 
la pelouse, les emmerdeurs habillés tout 
en noir, la subtilité et les maillots offi- 
ciels, ici on se pare n'importe comment 
eton passe son temps à smasher, les 
dents serrées, sur l'adversaire. En effet, 

après s'être servi virtuellement de ses pieds pen- 

dant une bonne partie de l'été, quel soulage- 

ment de pouvoir se défouler en boxant de 

toutes ses forces un ballon en cuir avec 

ses paluches pleines de doigts, sans 

craindre de prendre un carton rouge. C'est 

ce que vous propose ce petit jeu de beach volley 

développé par un studio totalement inconnu 

(American Technos) dont la seule ambition est de renouer 

avec le feeling des jeux d'arcade des années 80. Ne 

vous attendez donc pas à une simulation de volley 

réaliste mais plutôt à des matchs bien bourrins façon 

Jeanne et Serge. Ici, les sportifs affublés de sapes plus 

ou moins ringardes (les équipes sont composées de 


Chaque réception 
de balle vous fai 
perdre des points 
de vie, pensez à 
demander un temps 
mort pour vous 
refaire une santé. 


pl 


 V-Ball Beach Volley Heroes 


EDITEUR. FUNSOFT 


..… BEACH VOLLEY 


On quitte la pelouse des stades de foot pour plonger les pieds 
dans le sable chaud et disputer une partie de beach volley. 
Un jeu unique mais un peu limité. 


ninjas, de nanas en porte-jarretelles ou de Rambo body- 

buildés) font des bonds de Sentaï à 3 mètres au-dessus 

du filet, déclenchent des coups spéciaux pour marquer 

plus facilement, infligent des dégâts aux réceptionneurs 

en smashant, et ont la possil d'améliorer leurs per- 

formances en achetant des talismans magiques, des 

tenues de sport ou des boissons énergétiques grâce 

à l'argent remporté au cours du tournoi. Bref 

c'est délirant, rythmé, jouable, réalisé de 

facon acceptable, et plutôt amusant... au 

début du moins. Car à terme, le gameplay 

montre rapidement des signes de fatigue : 

les possibilités de jeu ne sont pas très étendues 

(smash, smash décalé), l'assistance outrancière du 

CPU se révèle parfois génante et le déclenchement 

des supers et des contres a tendance à être capricieux. 

Résultat : les matchs se ressemblent tous. Enfin avec 

un peu d'expérience on décèle de petits bugs d'IA qui 

facilitent grandement la tâche. Voilà qui ôte à ce soft 
original une bonne partie de son intérêt, dommage. 


PLAYSTATION 


Beach Volley Heroes a le mérite de proposer Une mini gestion 
d'équipe plutôt originale. Les précieux denlers remportés au cours 
des matchs vont vous permettre d'améliorer les capacités de vos 
sportifs résistance, pourcentage de réussite au semvice. violence 
des smashs, contrôle de balle, saut. Pour cela vous devrez faire 
un petit tour au shop de la plage où vous dégoterez pour des 
sommes parfois abracadabrantes de nombreux items dont des 
slips de protection (D. des objets magiques (bagues et talismans) 
etdes potions de vie que vous pourrez utiliser en demandant un 
temps mort. Une Idée plutôt sympa d'autant que certaines 


associations d'objets peuvent parfois être incompatibles, Sympa. 


mais une faible. 


LE RE 


L 


Æ Co os 
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La note semblera un peu sévère, mais malgré each volley est on ne peut plus original, c'est certain, 
quelques bonnes idées (coups spéciaux, amélio- mais ILest loin de bénéficier d'une réalisation 
ration des performances de l'équipe). le manque exempte de tout reproche. Ce n'est pas très beau, 
de profondeur du gameplay se fait trop VIA est parfois lassante et l'intérêt assez limité. Bref, 


| 
| 
| 


rapidement sentir, Un soft de série 8, 100 1 
arcade mais peu convaincant sur Le long terme heures d'euphorie passées, vous vous occuperez à 
qu'ilsera préférable d'acheter d'occasion. autre chose. 


Crime Kille 


+ INTERPLAY GENRE. 


Crime Killer met à l'honneur un genre : la course poursuite. Ici, 
vous pourchassez les méchants pour les mettre hors d'état de 


nuire. Et ce n'est pas toujours facile. 


PLAYSTATION 


rime Killer est manifestement attachant mais M rues. | vaut mieux essayer de les éviter car leur intelligence 
c'est également un titre auquel | manque LE artificielle est nulle : si vous restez en travers de la route, 
pas mal de qualtés pour être un véritable M ils vous rentrent dedans comme s'ils ne vous avaient pas 
hit (mais bon, ne soyons pas tout de vu. Speed et résolument défoulant, Crime Killer se révèle 
suite mauvaises langues). Il vous dans un premier temps hautement divertissant. Le 
invite à participer à une quinzaine: seul problème est que les missions se ressem: 
de missions qui vous envoient invariablement blent toutes, Malgré les différents engins dis- 
à la poursuite de véhicules ennemis cou- ponibles (selon les missions vous conduirez 
pables de différents délits  exces de vitesse, une voiture, une moto ou bien/une alle volante) 
stationnements interdits, conduites en état d'ivresse, les sensations ressenties sont à peu près les 
voitures volées, attaques d'un établissement, etc. Les: mêmes et le système de course poursuite s'avère, à 
engins que vous pourchassez peuvent être plus ou moins la longue, un peu fatigant. Le mode deux joueurs rattrape 
dangereux. Votre mission est de les “paciñer" (les immo- le coup in extremis mais iln'est pas assez remarquable 
biliser), de les suivre pour enregistrer leurs déplacements LE pour qu'on s'y arrête très longtemps. Un jeu à réserver à 
ou bien de les détruire (le cas de figure le plus courant). Æ-tous ceux qui, dans les films d'action, n'ont d'yeux que pour 
Evidemment, des tonnes de véhicules civils encombrent les les poursuites délirantes en bagnoles. 


Crime Ki 


fiche technique 


[\ < r u E Lorsque vous devez éliminer plusieurs cibles, n'hésitez pas à Ë 


balancer vos fs les plus puissants, hstoire de dégager la vue | 
LE te à 


Crime Killer c'est : 


véhicules disponibles 
5 missions en mode solo 
terrains de jeux différents 
2 cartes en mode deux Joueurs 
2 armes de base (pacifier et tir simple) 
armes secondaires plus puissantes 
bonus disponibles (boucler, 
munitions, etc.) 
et heu... c'est à peu près tout. 


ile volante ressemble assez à l'avion de Batmai 


Q =on stuic gothique et son tir en arc de cercle 


ment. On s'amuse à zigzaguer 
rmilimètre près. 


Ambiance Road Rash sur les petites routes encombrées, 
avec la moto. 


Deux joueurs, deux possibilités 


A deux Joueurs, vous pouvez opter pour deux modes de Jeux 
aifférents. Le premier. l'holotag, ne fait appel qu'à vos talents 
de pllote. Vous devez ramasser Le plus de bonus possibles 
{qui apparaissent aléatoirement) en un temps Umité. Aucune 
arme n'est disponible. En mode weapon test, en revanche, 
votre but est, tout en pilotant correctement, de descendre le 
plus de fois possible votre adversaire. À la fin du temps régle- 
mentaire, le nombre de victoires est calculé et on voit qui a 
réussi le plus de cartons. 


Correctement réalisé plutôt speed mais répétitif à 

outrance, cette course poursuite futuriste ne m'a pas 
emballée. Dans le genre, Auto Destruct et Vigllant 8 
sont nettement plus réussis et offrent une profondeur 


Quel dommage que Crime Killer ne soit pas plus 

diversifié, plus riche, plus Intéressant... On 
s'amuse réellement à poursuivre Les 
méchantes tutures en falsant de grands 


de Jeu plus aboutie, Un petit jeu sans personnalité 
à essayer chez un copain malchanceux 


© 


dérapages, en zigzaguant entre Les véhicules 
civils et en mettant en marche son gyrophare 
aux couleurs chatoyantes. Mais on en veut 
encore plus. L'intérêt est vraiment trop limité. 


Son jeu du mois: 
Hear of Darkne 

Pour les vacances de 
TSR. rien de plus 
reposant que le jardin 
municipal de Clichy- 
la-Garenne. Assis à 
sa fenètre. |l regarde 
placidement les 


‘enfants Jouer dans le |} 


sable pendant des 
heures, Pour Lui les 
mots «scrolling». 
«bouclage», «Nin- 
tendo», «attachées 
‘de presser, «pots-de- 
vins et autres «mises 
‘en examen» ne sont 
plus qu'un lointain 
souvenir. Dommage 
qu'il y ait des bar- 
reaux. à cette 
fenétre... 


Loutesiles.sor 


Une bien belle brocheïte] pour les Vacances. 
Les éditeurs ont/su faire montre d’un talent 
immense POUF ea ser autant de titres 
de ce calibre: aq c que ques idées 
pratiques el van o \°} ÿ 1 
tombé dans ipiège|Une ifeide jeu peut 

A aussi servir à: rempllèies Sacs des potes à 

| Va montagne, faite A cadeau à un füufur 


| 
ex-ami,/faire/un dohlà une association 


æ SRE 
n " À \ n a IVe ét h des 
humanifaire ou cela\peuf dussi constituer un Da “26098 AM € 


joli cadeau/de rupture. Songez-ÿ pour l’été ! 
C'était les conseils pratiques du/mois, 

! \ ’ 

! grand nombre ne Sy fera sai 


pas:et c'est pour Cette rélson! 


retrouve dans ces pages. Dommage. 
, "RaHaN 


610) one 


ressant qu'un Motor Toon GP 2, softiil 
y a pourtant un bout de temps 


RaHaN 
4/10) ce 


P | Û 

1 
û CR 1 
Wreckin Crew est un peu particulier. 4 
Trop de couleurs, trop de tournants, 
trop d'items, trop de musiques dance 
pourries, bref, c'est le fouill. Les tracés 
sont intéressants. iLy a de bonnes idées: 
comme l'esquisse d'un mode aventure 


Gentinel 
re mp poe ain Returns 
etc. Mais ce jeu de courses cartoo- 


nesques donne plus le tournis que la Dans Sentinel Returns, vous devez 
fièvre du jeu... Un titre qui technique- | tout faire pour échapper ä une sent! 
ment est original mais loin d'être àla : nelle postée en hauteur. Pour vous : lave nl 
pointe. et reste nettement moins Inté- _ ? en approcher et vous mettre à sa place, 


sem} 3, 


Caesars Palace Wous propose de 
revivre dans votre salon les frissons 
dù joueuridé casino qui parie toute 
s& fortune sur un coup de tête. À priori, 
c'est super exéitant.-sauf que là tout 
£stkitsch. Côté réalisation! on a droit 
àjdes graphismes austères et 
| l'ambiancé n'y'est pas du tout, 5 jeux 
différents sont séléctionnables : 
© blackjack, craps: rouletfé, bacéara et 
machinës à sous. Vous-PouVez vous 


‘y Le seul ou à déux Misant votre, 


nt yoËs éspérez Témporter une 
misé pUÜs.importante chaque tour, 


y iputes mais on sen 
trésitrès vite. Päriez plutôt des 


\'smarÿes en 
Npls extita 


Ê Il EDITEUR : INTERPLAY 
MACHINE : PLAYSTATION 


joÿant à la,belote.*C'esti 


S'modesfde jeu plutôt 

nombre d'équipes très satis- 
Lidisant(équipesmeténales, clubs) et 
la- présence ‘sympathigue d'une 
verslon à l' 
Kick off Woi 


ne nous/a guère enthous 


dynamisme, les joueurs gérés paf la 
console ont tendance à répéter sou 
vent les mêmes’actions, l'dspêct tac- 
tique se révèle être assez limité et la 
‘réalisatién, bien que correcte, n'est 
pas tout à fait à la hauteur dé ce que 
les joueurs sont en droit d'attendre 
de là PayStation. Onfous l'a dit, on 
Vus4e répète, la#/Coupe du Monde, 
gd'se péssé chez Etéctronic Arts. un 
pointc'est tout ! 

Willow 


MACHINE : PLAYSTATION 


jenne de de haut.! 


siasmés/Les mätés manquent dey 


Gnouuboarding 
Phat AIT 


Tiens, une simulation de snowboard 
en plein êté #'En vollafüne idée ori- 
ginale. décidément, il y ema qui ont 
tout compris au marketing ! De‘toute 
façon ça ne change rien: Les pistes 
peü-nombreuses manquent d'inspif 
ration, la réalisation sent sérieuse- 
ment le vieux, les sensations'sont 
inéxistantes et, comme si ça ne suffi 
Sait pas, exécuter des «spins» et des 
«grabs» tiént tout simplement du miracle 
fant les commandes.sont peu intui- 
tives/Cool Boarders 2 à côté c'est du 
Mario 644 Alors siWous ne savez pas 
quoi faire de vos sous, écoutez mon 
conseil: vous voyez/les jolies nanas 
en'bikini allongéés suf le sable, et 
bien allez leur payer ëboire ! Quoi, 
Vous êtes encore là” 

Willow 


7/1 EDITEUR : PONY CANYON 
MACHINE : PLAYSTATION 


Son jéd du 


De voyage dans son 
Cambodge natal pourun! 
retour aux sources, le tès| 
humanitaire Kendy 
reñendraune chose de 
ce quil avu bas, la 
détresse des gens. éTu 
peux pas te rendre 
compte, ce sont des genss 
quin'ontrien à manger, à 
boire. Et toi l'es là avec ta 
canette de Coca qui 
coûte 30 mois de salaire, 
ettu tomuses hi 


Son jeudu mois : 


Comme toujours, Greg) 
s'est rendu dans son 
Japon adoré. À l'heure] 
où j'écris ces lignes je. 
ne Sais pas si cette 
année la douane aura 
enfin accepté de le 
laisser revenir avecsa 


tume ? C'est une com: 
binalson de senta 
lächez-molt» 

La 


test 


Zapping [Atlceje 


470: 


Ce clone de Micro Machines n'est pas 
parvenu à nous captiver-mälgré une 
réalisation d'un niveau correctetun 
nombre de circuits satisfalsant/Le prin- 
cipal défaut de Circuit Breaker est sans, 
conteste possible son manqÜe de, 
patate et de fun. En effet, non seUle- 
ment ce titre n'apporte rien de plüs au 
genre mais surtout demeuré, en tefme 
de gameplay (même.ë plusieufs), très 
endecà du titre de Codemasters qui, 
rappelons-le, fait partie depuis Un bon 
bout de temps de la game Platinum” 
Je ne sais pds’pour vous mis entre. 
une bombe à169 frs et urrjeu 
& 349 frs. le choix est Vite/fait, non ? Un 
pelit jeu sans préténtion. 


3/10 


Si vous aimez les jeux de tirs bien 
rapides ayec une”ambiance d'enfer, 
des tonnes d'armes et une réalisation 
irréprochable. je vous déconseille 
Frenzy, avec son ambiance de foire 
au jambon et ses musiques tirées de 
la bande-son de la défunte émission 
du non-mains défunt Benny HIL Plongé 
dans un humour très second degré. 
le joueur dirige un petit avion à hélices 
qui devra combattre des monstres de 
cinéma mal modélisés. Un shoot’ 
em up rigolo pendant 20 minutes. 
Après, c'est ld'rupture d'anévrisme. 

Greg 


EDITEUR : MINDSCAPE 


Son JBU du ms MACHINE : PLAYSTATION 


Poñies de boules en 
Short, concours de 
T-shirts moulliés et 
autres marathons de 
bière en boite de nuit 
‘campagnarde, 
drague à deux francs 
Sur la plage et petit 
Séjour dans un camp 
‘de nudiste «pour rire» 
sont ses seules pers- 
pectives. IL va finale: 
ment rester à la 


X M 


nager f 


Dai News Me 


redaction pour s'avan 
‘cer pour septembre. 


EDITEUR : SCI 
MACHINE : PLAYSTATION 


all 


Bienvenue dans l'univers tristounet 
des menus et des tableaux de statis- 
tiques. Ici Le joueur ne se sert pas dé 


Im enGonu pa sa légendaire dextérité padienne mais 
Wilowne Sennuiera | de ses petits neurones spongieux pdur 
pos, Malheureusement( coacher le plus efficacement possible 
la Colombie n'est pas v di bi lbs d 4 divi- 
unpaysfacle Sur | un des nombreux clubs des.4 divi 
dernière carte postole, sions british de la saison 96/97 (heu ? 


Jean nous parait d'un 
langue qui avait triplé À 
de volume sultsà À 
quelques baisers trop { 
fougueux avec une 
lépreuse bien 
moquillée. 

CAE KMD-HE. L 74 


On n'est pas en 98 là ?). Bien que 
bénéficiant d'une interface très fonc- 
tionnelle et de menus d'une lisibilité 
inattaquable, cette simulation de ges- 
tion d'équipe-a pour principal défaut 
de ne pas proposer une gestion éco- 


 Premiés 


Héquent de faire WOp rai 
v tour des possibilités du jeu De plus 
tune Bonne connéissancède 
est reCommandée, le. soft étant 
gralement én V.O: 


EDITEUR : GREMLIN 
MACHINE : PLAYSTATION 


5/10 


Grand, elassique, des jeux de 
Plates-formes, Megaman est d'un style 
ässez ancien en 2D, aux graphismes 
peu’détalllés. Cotoré et fort bien animé, 
il'a cépendantun peu mal vieilli. Car 
celd reste uñ bête jeu de plates-formes 
Éomme. il y en avait tant surles consoles 
16)bits. qu'itn'est pas $ah$ rappeler 
| d'ailleurs C'est démmage. car pour 
fes fans de lasérie,'saghèz que ce 
volet eStun des mellleUfs-avèc Le 2 et 
ROCIEN 


Greg - 


HI8 est l'illutration des licences de, 
film mat Utilisées! Dirlgeant Le seyant, 
WillSmith (ou l'un de cesicollègues) 
au travers de déçors digitalisés as$ez 
peu reluisants. vôus passez Îotrètemps 
&vous battre avec Le paddie tellement 
‘la jouabilité est craignos et contre de 
méchants hommes de mains (Les com- 
bats sontminables) tout en essayant 
de résoudre des énigmes bôf. C'est 
aù finâl laid, énervant et inintéressant. 
Bref, vous pouvez vous en passer. 

Chis 


EDITEUR : GREMLIN 
MACHINE : PLAYSTATION 


EDITEUR : CAPCOM/VIRGIN 
MACHINE : PLAYSTATION 


c/10 


San Francisco Rush'est, en fait, un 
excellent outil pêur mesurer les 
progrès faits en matière de program- 
mation sur cette console et le talent 
des équipes de développement. Jouez 
5 minutes à Gran Turismo/ou à 
Colin McRae Rally puis prenez tout de 
suite après Le volant de l'up'des véhi- 
cules mal modélisés du tite de Midiay. 
Le verdict est cruel et sans gppel : le 
joueur ne peut s'empêcher d'éclater 
de rire tant les sensations decondufte 
et {a réalisation globale transcendent 
téridicute. Et dire qu'il fut un temps où 
Atari savait faire des jeux. 

Willow 


EDITEUR : MIDWAY 
MACHINE : PLAYSTATION 


1/10 


Après un bon moment 
passé à réviser pour le 
Bac, Gollum le 
décroche billlamment 
et peut enfin se lâcher! 
IL a donc fait comme 
tous les jeunes béches 
lers : soirées gratos: 
en boite offertes par 
Fun Radio, copines 
délurées bourées au 
Jet 27 et, pour finir, la 
traditionelle galette à 
2 heures du matin, 
C'est rop blen d'avoir 
un diplôme. on se senf 


comme l'élie. la. 
Ÿ 


Chris partira pour tale] 


où rejoindia une: 
Viellle grand-mère quil 


ment. ILfippe Un peu) 
car demièrement sa 
grand mère est deve- 
nue un peuJunkieetil 
devra lui poser cet uiltls 


Un nouveau StreetFightér, c’est toujours un peu un 
| CC È événement, même si cela fait plus. de.dix ans qu’on en 
parle... 


PAR BANANA SAN 


usqu'où ira Capcom ?C'estlaques” 

tion qu'on se pose à chaque fois. 
qu'un nouvel épisode delasérie 

E Street Fighter est annoncé.Etannée 
après année, la machiné Capcom continue 
de proposer de nouveauxititres-"Avec Street 
Fighter Zero Ill (SF Alphallllen dehorsdu 
Japon), l'éditeur poursuit sa recette habi- 
tuelle. Ainsi, autour d'urijeu de combats qui, 
a bien mûri au cours déS'ans jusqu'à deve” 
nir une référence dansllé mondé'des/ jeux 
de bastons, il ajoute un soupçon de per 
sonnages inédits, une pincée de nouveau 
système de combats... ét le tour est joué, 
pour le plus grand bonheur des joueurs ! 
Après récemment une nouvelle version de 
sa série SF 3D (Street Fighter EX), c'est au 
tour du successeur de la version originale, 
en 2D, de prendre un petit coup de jeune. 
SF Zero Ill comporte désormais vingt-cinq 


EDITEUR : 
MACHINE : 
SORTIE : 
DISPONIBILITE EUROPE : 


Cody vient de placer une de ses techniques 
fatales, le Criminal Upper. 


| personnages, sans compter les petites surprises habituelles et on | 
retrouve bien sûr les dix-huit protagonistes de la version précé- | 
dente. A cela, Capcom a rajouté quatre combattants qui faisaient | 
| partie de Street Fighter I X : Cammy, Honda, Blanka et Balrog/Vega. | 
Cody, lui, n'est pas à proprement parler un nouveau mais plutôt un. 
ressuscité. Avec son costume de bagnard, il vient directement d'un | 
autre succès du même éditeur, Final Fight. Karin este nom d'un nou- | 
|veau personnage, mais curieusement, il n'a pas été créé par Capcom. 
[lient en effet, d'un manga publié par la Shinseisha, basé autourde 


SF, mais introduisant aussi d'autres personnages inventés par le | 


manga-ka et portant le titre de Sakura Gambarru: L'équipe de déve- | 
| loppement l'a trouvé tellement cool, qu'elle a décidé de le reprendre | 
| dans son jeu ! Enfin, Rainbow Mika est le seul véritablement original 
| et 100 % made in Capcom à apparaître dans SF Zero Ill. 
| 
| 


| | 
La principale innovation vient du système de combats qui a subi une | 
mutation. Désormais, au moment où le joueur choisit le combattant | 

| qu'il veut incarner, il sélectionne également un mode parmi trois, |" 

| appelé le Ism Select System. Le premier mode, X-Ism, permet d'uti- | 
liser une et une seule super combo. Celle-ci est très puissante et | 
facile àréaliser notamment pour les:débutants. ILrappelle.furieu- 
sement celuide SFII X. Le Z-Ism est, des trois modes, celui qui res- 

|semble le plus à celuide la série SF Zero traditionnelle. |l y a plu- |. 
sieurs super combos et trois niveaux de puissance. Le dernier mode, | 

lv-1sm, permet de faire des attaques variées. Il n'y a pas de super 

|combos, mais on peut créer ses combos originales. Ces quelques: 

| nouveautés ne révolutionneront pas le genre mais les incondition: | 

[nels devraient s'y retrouver. Rendez-vous le mois prochain pour un 

[nouveau Street Fighter, très certainement. | 


HPLÈTE 
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Pour bien passer l'été, voici une sélection des dernières nouveautés 


) 


Chevaliers du Zodioaue : © Hosami Korumede / Shoeisha 


fe N°, Ge A 


HANGA KAN 


Kana poursuit son petit chemin, tranquille 
1 L'éditeur ne prévoit pas de nouveau titre 
dans l'immédiat mais continue sur 
la lancée de ses trois succès. Les 
Chevaliers du Zodiaque paraissent 
désormais tous les mois et remportent 
un bon succès. Avec le tome 9, on a 
enfin débuté la grande bataille du 
sanctuaire et la traversée des douze 
maisons des Chevaliers d'Or. Ah... que 
de souvenirs ! YÜ YO Hakusho en 
revanche a perdu un peu la fraicheur 
de ses premiers tomes. Le volume 8 
nous entraîne dans un grand tournoi 
aux matchs interminables qui rappel- 


lent ceux vus 3 
et revus dans K7 
Dragon Ball. SZ 
Le début de ce 
manga, racontant Les incursions de 
Väme du héros, Yüsuke, dans le monde 
des vivants était plus originale. Enfin. 
toujours aussi excellentes, les enquêtes 
du petit détective Conan restent notre 
manga préféré ! Si vous ne connaissez 
pas encore cette BD, achetez vite 
les sept volumes parus et dévorez-les 
cetété, vous ne le regretterez pas 
si vous aimez les énigmes à la 
Sherlock Holmes ! 


usenus 7 150601. 


Conan : & Gôsho Aoyama / Shogakukan 


DETECTIVE 


355 Eyes: © uso Totaca/ Kodenche 


Après deux mois d'absence, 
Manga Player revient en puis- 
sance, en sortant d'un bloc 
quelques suites attendues. 
On respire Un grand coup, et 
on y va: Wing Man 5, Ah ! My 
Goddess 3, 3 x 3 Eyes 4, 
Ryuselki Dragon Century 2 
‘etMagic Knight RayEarth 4 1 Ouf, de quoi se mettre 
sous la dent cet été ! Nos préférences ? Toujours 
l'excellent manga de YUz6 Takada, 3 x 3 Eues et 
Un coup de cœur pour Wing Man qui est, rappe- 
lons-le, le premier succès de Masakazu Katsura 
(Video Girl A). Notre héros Kenta doit toujours faire 
face aux multiples ennemis envoyés par le 
dictateur du monde parallèle de Pow-Dream. 
Une série qui compte 13 volumes au total. 


hima / Kédansha 


UNTY D 


€ Zero @ Room / Star Chld/ Toho Co.Lid / Hovie Inc: 


En parlant de vieilles séries, après 
Capitaine Flam qui s'achève au 
bout de 13 volumes, l'éditeur 1.D.P. 
s'attaque à un autre classique de 
la même époque, San Ku Kaï ! Cette 
fois-ci, IL ne s'agit plus de dessin animé 
mais de live. San Ku Kaï. c'est une série 
s fortement inspirée de Star Wars (avec 
des vaisseaux spatiaux, une 
princesse, un robot...) produite 
à la fin des années 70 par les 
japonais. Si au départ on s'amuse à 
remarquer le côté Un peu kitsch de 
la série, avec.ses costumes, ses 
maquettes et ses situations carica- 
turées. on se laisse vite emporter par 
son scénario innovant pour l'époque. 
La série compte 9 volumes regroupant 
tous les épisodes. 


 Téel Company 


Flag 
F TE dI 


© © 


- Retour de en 
dessin animé : six ans après 
les deux films sortis au cinéma 
le fameux manga de Kia 
Asamiya revient dans 

une série TV. 


Flash 


Jipon:- © 


dans une série 
TV comique où 
tous les per- 
sonnages 
sont dessinés en SD (en Super 
Deformed, avec une grosse tête 
et Un tout petit corps !). 

- Les éditions s'appré- 
tent à faire paraître trois livres qui 
rassembleront Les plus belles illustra- # 
tions de Masakazu Katsura. l'auteur 
de Wing Man, Video Girl Aï, DNA2... 


An ! My Goddess : © Késuke Fujishima 


IE D pot 


O { 

- On ne l'attendait plus mais 

arrive enfin < 
en France. Les premiers 
épisodes en cours de 
doublage, apparaîtront 
à la rentrée en vidéo et seront 
diffusés ensuite sur TMC. 


- C'est cetété que devraient 
voir Le jour Les vidéos de la mb) 
è é k chez 


première série d' 
A 


AK Vidéo. L'éditeur a choisi de 
les proposer en version 
originale sous-titrée à 7” 
défaut d'avoir pu retrou- Le 
ver la version française 
d'époque. 


à sorten 
juillet un nouveau 
manga de Tsukasa 
Hojo (auteur 
de City Hunter. 
Cat's Eye) : Un 
Cadeau de l'Ange 
est une série 
d'histoires courtes 
aussi sympa tant 
au niveau du 
scénario qu'a celui du graphisme. que son manga 
Sous un Rayon de Soleil. À dévorer... au soleil cet été ! 
- Enfin va éditer Beat'X, la 
nouvelle BD de Masami Kurumada (Saint Seiya - Les 
Chevaliers du Zodiaque). Premier volume à la rentrée. 


Aibotor 


en Europe en français. De véritables nouveautés 


pour l'été... enfin ! 


Par Serge Février 


Ernest Fairchild, bien plus connu sous 
le nom d'Evil Ernie, était un enfant doué 
de pouvoirs psy lui permettant «d'en- 
tendre» les pensées d'autrui. Mais c'était 
iLy a longtemps... Depuis, ILne reste plus 
qu'Evil Ernie, un mort vivant capable de 
ressusciter Les morts et fou d'amour pour la belle 
Lady Death. Enfin accessible au public français, 
Evil Ernie plaira à tous Les mordus de comics de la 
nouvelle génération (comme Spawn, Witchblade ou encore 
Pitt. Les éditeurs ont souhaité débuter les parutions à 
la 4e mini série de la création originale pour coller le 
plus près possible aux titres américains (ah, ça c'est 
cool !). IL est à espérer que nous aurons droit aux 

premières histoires dans de croustillants hors séries. 
Mais pour l'heure, accrochez-vous à vos tripes, 
Evil Ernie est Là... pour de bon ! 


ÆEtcomme une bonne nouvelle n'arrive 
Jamais seule, nous avons le plaisir de 
vous annoncer l'arrivée en français 
de Lady Death | Une femme mi-ange 
mi-démon qui souhaite faire régner 
la méga-mort sur terre pour pouvoir 
yrevenir etqui, pour arriver à ses fins, 
a séduit Le jeune Emest Fairchild de 
son vivant. Grâce à ce numéroi. nous 
allons savoir comment, dans l'Europe 
médiévale, la jeune Hope est deve- 
nue la femme guerrière qui a ses 
arivée en enfer. Il faut avouer que Chaos Comics fait 
une entrée tout à fait remarquable dans le monde 
assez fermé avec 2 titres traduits en français qui ont 
une pêche d'enfer (c'est le cas de le dire). Indis- 
pensable dans votre bibliothèque. 


© Mawel France 


mettant en scène.la Witchblade 
et Le Darkness. Vous allez pou- 
voir assister à un combat terrifiant 
visant à réécrire La fin des 
Saintes Ecritures, je veux 

dire par là, à rajouter 

un chapitre après celui 

de l'Apocalypse. Une 

2e Genèse, c'est bien ça! 

Mais attention à la chute ! 

Qui seront réellement 


les gagnants de cet 
affrontement ? Quelle 

sera la nouvelle donne ? | 
Seuls les numéros à 

venir pourront nous 


le dire. 


DRE 


r ens N°2 nous réserve encore de bien beaux 
dessins. On y redécouvre la mort des parents de Bruce Wayne 
arrangée pour l'occasion et le scénario s'inspire toujours très 
librement des 3 films Alien. 

: chacun a ses raisons d'aller à Las Vegas, 
pour beaucoup. c'est l'argent mais pour quelques autres. ça 
peut être un salon sur les armes personnelles... Un cross-over 
quine manque pas de rythme et de situations 
amusantes, mais on reste un peu sur sa faim. 
- Un cross-over made in Marvel France 
X/Geni3 voit enfin le jour avec 
2 histoires que Marvel France vous a 
regroupé dans Un seul album. De plus. les 
collectionneurs de cartes seront ravis, une 
pochette de 5 Fleer X-Men vous 
est offerte avec ce comic. 
- N'oubliez pas qu'aux éditions Berthy 
vous allez pouvoir retrouver vos plus 
grands héros de comics (Shawn, 
re } dans des recueils à dos 
cartonnés et dédiés à chacun des persos. 
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19 AV FO 
94270 KREML 
TEL: 01 49 58 89 89 
OUVERT TOUS LES JOURS 


18, RUE DE JOUY 
75004 - PARIS 
TEL: 01 42 76 91 92 

M°St.PAUL OU PONT MARIE 


ROUN Dont 


A Li 


CARDINAL SYN 
MOTORHEAD 
FORSAKEN 
EVERYEODY GOLF 
THEME HOSPITAL 
J | [REBEL ASSAULT 2 
IVANDAL HEARTS 
Fast 


MEN IN BLACK 
NEED FOR SPEED 3 
ROAD ROASH 3D 
POINT BLANK 


INTERNATIONAL RALLY CHAMP. 
ADIDAS POWER SOCCER 98 
BATMAN & ROBIN 

FIFA COUPE DU MONDE 98 
SENTINEL RETURNS 


MEMORY CARD COULEUR 
CABLE RG 


: + ; (com 
STREET 30 
FINAL AT ne FonmuL« ONE 
SERSEY DEVIL Pas | ILEGACY OF KAIN 
STREET FIGHTER 3 PORSCHE CHALLENGE 
RAGE RACER FADE TO BLACK 
RAPDIRAEEN IN THE ZONE 2 
[NEED FOR SPEED 2 
[DESCENT 


119 FRS 
119 FRS 


BOUCLIER DE 
FIGHTING FORCE 


16 RUE PAUL BERT 
94130 NOGENT S/ MAI 


4394 


3 74 


113 AV. GALLIEN 
93170 BAGNOLET 


TEL: 01 48 97 11 97 
FERMÉ LE MARDI 
GALLIENI 


| IFORSAKEN 64 


ui / AOUT JEUX HEUF PS 299FRS 


PreyStation 


RIVEN 

HOUSE OF THE DEAD4GUN 
BURNING RANGERS 

W. LEAGUE SOCCER 98 


340 FF 
349 FR: 

329 FRS 
329 FRS 


DUKE NUKEM 3D 

SEGA TOURING CAR 
ÎFIGHTERS MEGAMIX 219 FRS 
[FORMULA KARTS 219 FRS 
|STREET FIGHTER ALPHA 2 219 FRS 


[DIE HARD TRILOGY 169 FRS 
MANX TT 169 FRS 
IVIRTUA FIGHTERS 2 119 FRS 
SEGA RALLY 119 FRS 


MYSTICAL NINJA GOEMON 
BUST À MOVE 

GRAN TOURISME 64 

NBA COURTSIDE 98 

FIFA COUPE DU MONDE 98 


JEUX NINTENDO 64 OKAZ 


[MARIO 64 169 FR 
219 FRS 


ÉTOUTES LES NOUVEAUTES MOIS CHERES CHEZ 


ACTION REPLAY 199 FRS Br JALONE IN THE DARK 119 FRS | [MARIO KARTS 64 

RETURN FIRE 119FRS | |DIDDY KONG RACING 
FORMULA ONE 97 

CRASH BANDICOOT on He NA TOBAL N° 1 119FRS | [WAVE RACE 64 

BUST A MOUE 2 149 FRS NHL 97 [ASSAULT RIGGS 69 FRS NBA HANG TIME 

AUIPE OUT 2897 149 FRS TUNNEL B-1 IMAGIC CARPET 69 FRS | |EXTREME G 

TOMB RAIDER TA9ERS FIRESTORM 69FRS | [MACE THE DARK AGES 
TEL POUR CONNAITRE LES DERNIERES NOUVEAUTES 

DESTRUCTION DERBY 2 149 FRS | Ex Darren MAIXEGAMES 

MICRO MACHINE U5 149 FRS - — 

PORSCHE CHALLENGE 19 ps A RETOURNER : 34 rue de Malte 75011 Paris 

SOULBLADE 149 FRSLD 


LES NOUUERUTES AU MEILLEUR PRIX C'est chez MARHL-GAMES 
Vous êtes franchisé, indépendant où même 
particulier, rejoignez l'équipe la plus performante du 
marché !!! 
Nous vous garantissons : 
- nos prix d'achats grossistes. 
- livraisons chronopost. 
- un renouvellement permanent de votre 
stock d'okaz. 
- Un important budget publicitaire. 
- Contactez Mr Frontela au : 01 48 05 88 68. 


TOUS NOS PAX ET OFIRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS. 
(OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 


Avant tout envoi téléphoner 
pour connaître la 
disponibilité et les 
dernières nouveautés 
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LU C1 


Machine 
Version 


. Tuer Yoshi 
Faites d’abord Pause avant 


d'effectuer les manip' ! 


\érabilité momentanée lt Afagia fl 4) 
AE DArCEAEt 0 


A,A,X,X,0 


Pendant le j 


Entrez les 
codes dans 
cet écran. | 
san, É 
= 158) 


GLTTRNG 


IRYLTTL 


NVRWNNR 


NGLS 


ez NSCRN 


ez DCKMT 


NTTHCLNS 


YPTFLWRM 


MKTS 

THRCNBNLYN 
| tTH 
IOLO RACET 2 


Machine 
Version 


PlayStation 
Européenne 


Mode reverse 


Sur l'écran-titre, faites 


Toutes les manipulations devront être 
effectuées sur cet écran. 


Petite moto 


Sur l'écran-titre, faites 


Activer Les dix pistes 


Sur l'écran-titre faites 


Obtenir les dix pistes à l'envers 


Sur l'écran-titre, faites 


Consulter Les crédits 


Sur l'écran-titre, faites 


project manager 
Philippe CHASTEL 


Démo de la victoire 


Sur l'écran-titre, faites 


Piloter La nuit 


Sur l'écran-titre, faites 


Piloter Les engins du Retour du Jedi 


Sur l'écran-titre, faites 


Adversaires deux fois plus lents 


Sur l'é -titre, faites 


Motos boostées 


Sur l'écran-til 


Moto sans pilote 


Sur l'écran-titre, fait 


Machine : PlayStation 


Version Européenne 


Circuits et voitures 
supplémentaires 


Dans le menu des options, entrez le mot de 
passe suivant : COWRULES 

Trois nouvelles pistes ainsi que trois 
nouvelles voitures seront désormais 
disponibles. 


esse 
CET 


Voici 


fficuty medium b 
l'écran 
noorants TE ES d 
code JT Teovrue ne 
up JTE lequel il 
acceptedt sound ÿ faut 
ress @ Le continue [aetant , entrer les 
codes. 


BL urace DT 
da re um}T  — 
Later 


Accroiître l'adhérence 


Dans le menu de: tions, entrez le mot de 
passe suivant | 


4 Os 


“difficulty }H medium 
opponents > 3 - (S0fps) 


code insanity 


setup JT Jetroïer _» 
code accepted! sound » 


press @ to continue [detail » 


Graphisme flou 


Dans le menu des options, entrez le mot de 
passe suivant : SOFTHEAL 


Vue de haut 


Dans le menu des options, entrez le mot de 
passe suivant : SUPERCAR 


Désactiver toutes les astuces 


Dans le menu des options, entrez le mot de 
passe suivant : NOCHEATS 


Code du dernier circuit 


Dans le menu des options, entrez le mot de 


sont @ Bi 


Caitrieutty 7 Tmedim 
Copporents T3 up 
Lee JT 
LC setup DT Tontroïer » 

L 


code accepted! EI 
press @ to continue [ürtait » 


CHARGEMENT eN cours -]} sur cet 
a —— écran. 


ae 
Neeo For 
à (1 
DUR 4 : 
J ru Al . 
| ent a 
QUE SUIL 
h À 
inFernale 
LU L PlayStation 


Machine : PlayStati 
Européenne 


Version 


Ænvoyer les autres voitures dans 
le décor 


Pressez sur pour commencer une partie 
puis maintenez immédiatement enfoncés 
(avant que l'écran de chargement n'apparaisse) 
les boutons . Nsufira 
alors de klaxonner durant le jeu pour faire 
Valser les véhicules concurrents, 


Maintenez 
enfoncées 
les touches 


Voiture lourde 


Pressez sur pour commencer une 
partie puis maintenez immédiatement 
enfoncés (avant que l'écran de chargement 
n'apparaisse) les boutons : 
Vous pourrez foncer sur les autres voitures 
pour les faire sortir du droit chemin ! 


Klaxonnez en faisant à 


V-Ral 97 


Tom Raider Patinum 


etc For Speed 2 


Profite de cette offre et 
bénéficie de tous les privilèges du 
Club Européen du Multimédia 


Aucun droit d'entrée, ni cotisation annuelle. 
Un Catalogue de 148 pages couleur chaque 
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautés 
Des CADEAUX, en accumulant des Points fidélité ! 
Un Choix Exceptionnel constamment réactua- 
lisé : plusieurs milièrs de titres présentés dans 
notre Catalogue. 
Toute la production française + tous les “Best 
Sellers” Américains ! 
Une Garantie d'Économie : chaque Jeu acheté 
au “Prix Club Euro” (déjà -10 % sur le 
prix non adhérent), donne droit à une Réduction 
Supplémentaire Sur un second Jeu. 

# Une livraison encore plus rapide 
48 h par Colissimo) en commandant par 
Téléphone, par Internet ou par Minitel 
24h /24 h, 7 jours sur 7. 
En échange de tous ces privilèges, tu as juste à 
acheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au prix 
Glub par an, pendant 2 ans, même les moins chers 
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Tomb Rider 2 
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"à 1 K7 Vidéo # | 
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Une 


}] Un Cadeau 
superbe 1 


Surprise 


Si tu réponds 
dans les 8 jours 


Chrono 


Gran Turismo 
Pour FSX 


Resident Evil 
Pour PSX 


Pour PSX 
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Code Postal _ 
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CHACUN 
en \ + Frais 
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ff 


Loc 98 Ford One 87 


Ace Combat 2 
Pour PS 


Goo Bearders 
Fou PS 


Playétarits 
Batman et obie 


La Gé des Emants 


Perdus Pour PS Pour PEX 
Machine Hunter Dear Ilog Patium 


Sr Pr té 
Four PS 


aan Fe 


Form One 86 Fsda black 
PourSr Four Pt 


Par Téléphone, 


Par Minitel, 


(re AE 


PlaSntion et logo P 
SO Computn 


ont des marques commerciales d 
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ed 


PlayStation 


Machine PlayStation 
Version Européenne 


Sélectionner les niveaux 


Avant de commencer la partie, ei 
mot de passe suivant 


un nouveau ni 
nger de sall 


Désormais, vous serez un nain bleu ! 


Dans les 
options, 
vous trou- 
verez le 
menu. 


Regagner de l'énergie 


r l'écran di us généraux, faites 


Surtout n'utilisez pas cette astuce 


simul ent avec celle du bouclier 


Bouclier extra 


généraux, faites 


out n'utilisez pas astuce 
simultanéme énergie ! 


Sélection 
nez votre 


= [eme 
aux indica- y y 


ue EE os 


Faites preuve d’agilité sur cet écran ! 


BON DE RÉDUCTION DE 20F# 
sur achat du j . 


Heart of Da 
sur PlayStation 


La remisede 39 F'sera effectuée immédiatement dans touslles 
magasins ESPACE, GAME’Souleurs services deWeñte par 
correspondanceContre lalprésentation de ce bon: 
“Offre non cumulablewalable jusqu'au 21/08/98 dans JaWimite 
desstoeksldisponibles, 


ESPACES 


J6bpad 


39 a Zou 8/10 
LES BONS PLANS DE JOYPAD 
F ( I N 1 | | 6 F ji Découpez le bon de votre choix (ou les 2) et présentez-le 


a — DE — 2 — ——- 


dans un magasin ESPACE 3/GAME'S ou envoyez-le à leurs 
services de vente par correspondance et bénéficiez d’une 
remise de 39 F sur l'achat de votre jeu préféré. 


* Liste des magasins sur 3615 Game’s ou 3615 Espace 3 


jusqu’au 31/08/98 dans la limite 


ESPACE 3 


Les codes des niveaux 


Niveau 2 
x 
Niveau 3 


Niveau 4 


Niveau 5 


Machine : PlayStation 


Version uropéenne 


Mode champion 
Entrez le code suivant dans le menu des 


Bateaux bonus 


Entrez le code suivant dans le menu des 


Classe minnow avec les 
catamarans 


Entrez le code suivant dans le menu des 
passwordks : 


Classe pike avec les 
catamarans 


Entrez le code suivant dans le menu des 
passwordé : 


Classe barracuda avec les 
catamarans 


Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 


Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 


Niveau mines 

Entrez le code suivant dans le menu des 
passwords : 

Bateaux rapides 

Choisissez le mode défi puis entrez l'un des 
noms suivants : ou 

Petits bateaux 


Choisissez le mode défi puis entrez le nom 
Suivant : 


Bateaux allongés 


Entrez le nom suivant : 


Moteur allongé 


Choisissez le mode défi puis entrez le nom 
suivant : 


Collection turbo automatique 


Entrez le nom suivant : 
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GC (a) 

+ Anim'paad : Le pri déc, 
Aug et Psion Tac 

+ Poster ; rode Galag/ke and L 


mA 


M 
| 


r 


il 


* Spécial Nintendo 64 : 2 pue 
Co, de et de near one bn 
+ Tests re gro + aa (5, 
Ford Or 97 (PS. Wu ON (ui Recent 
Be (a, Var 2 PS) 

Sie Mao 4 (MA Hi La (4 

+ Sol + Tips : Dom 6 MA 85 H (MAL 
Rage Jar 9 Dent 2 INA) 

+ Anim paad : Ke mg &e Cp ee 
rer dan. 

+ Joypad achats : Les ba et cnnest 


C0 


* Le match des pates formes : 
Ch ant arte Paru], ul et 
= Tests : Luke de (9), Rp ar 
Evene G (M4, sors (M4) De 
Ale 30 (a Dog ra (9 

Sol + Tips : Her (M4 «PV 
APS Blaimg Drago (at) Shadows te Epre 
ANA) St Fer en + ba 

+ Anim'paad : Ga The Bd et 
Rod en vi. 

« Joypad achats: Para ds pans 
eu nee des per pa NA 


rique de Tomb de L 
«Tests : fra Fantasy A (Fast (F1 
Sega Tang Car (a, Que Date en 
Lo 
+ Sol + Tips: Ford O9 (Pi, 
Val PL. Lot Vo (F3. 
Hal per eos a, Gi Rae 
+ Anim'paad : L tbe de coke, 
Dage Bd ne. 
« Joypad achats : Ls nude manees 
NA et pet es css. 


Tests : re (5, ML Quad (M, 
Tes Me (at. MAL 8 (SL 

Ti Lg ag (M4, Boderun 4 (NU 
+ Sol + Tips : Dé Lg éme NA, 
Agé Br (Pi Gaia (5) Deal ! (PA. 
CP Lodel (3. 

+ Anim'paad : Gas fn, Orge Bi 
Baye Sn Sp (er), 

» Joypad achats: Le ses dm 


. El D mvés ds mel 


msg Pass 

+ Tests : 4 8 (MAL HFA 8 (MA. 
Body Ra (F5, Sa Honey (5 We Heu Ga, 
The Cod Tower (PAL. 

+ Sol + Tips : Die Men 20 (ua Me Lot 
Wed (a Alerte Rouge (PS) Com Mars (F9. 
Tomb Racer 1 (F3, oc Tuing ar (9. 

+ Anim'paad : 6 he Ts Mar 
Domos & Drago, Mora, Cort AK {es vds. 

+ Joypad achats : Les ares ook 


+ Cadeau : Le (D sudo color Snow 
Rue, Lu ue, KG Tab Long, 
«Tests : Bud Be (9) (3. 
re Hp (9 MAL Brera 98 (14 
CET 

«Sol + Tips : deu 2 (5) Mer 
Se 3 Boy Ru (One PL Fa 
Ah (N6AL FA 98 (A 

+ Anim'paad : hein de Lio 
Oum, Mens (ln een Cm (mag, 
Gasrih Ca (rang. 

+ Joypad achats : Bèn 91 Keds 
«Sy. 


Le (D de démo Newman Haas. 
2 Tests: Qule 4, uk Om Sox Rar8, 
Non Hu, ab Vel or Ge 3. 

# Sol + Tips : Sc NX Lie 

Top Ga ah ke Val nr 2 Feng Fo 
+ Anim'paad : Erogn (ag) en 
ag Le fs Cros. 

+ Joypad achats: Le Pain, Le 
Nora Moss 


+ Cadeau #12 D de en 

+ Tests : Gran lursmo (P, Resident Evd 2 
APS. Coupe du once 98 (NEA. Fake (PS. 

Par Daggon Sa (a. 

+ Sol + Tips ren Ha 9 RL). 
Mas Don (5, D Log are M, 


ir ange (at 

+ Anim'paad : 30 Es (rang Gr 
Me (rar Sue Li rar 

+ Joypad achats : Da on 
Sep nor ? 


o 


* Cadeau 1 :Le Dan ni de 
Cadeau 2: 1 sé ame FM 
+ Tests : Tomb Rae 19, FA 98 (5) 
Che 00! (A) Gex RNA, 
DT 

+ Sol + Tips : fond ul. 
Teihère (MA Mae: The Da le M 
Dpt Wars (79, Set Fig ea (F9. 
+ Anim'paad : lung Un ado La, 
era (en mo) 

+ Joypad achats: Le bn de as 


Tes Déve 4, OU Ts Cr 
* Cadeau 224 ps de ac Gas rime 
+ Tests: Cage Monk 1 (Ford 4 
ANAL Sing For 3 Ga Ven 8 (F3. 
* Sol + Tips : ue Dea P3, 
Ten (3, F1 (5 Sambre (M. 
+ Anim'paad à L fn de Gorm(rr, 
as lu (ang 

+ Joypad achats: Bb ur he ve ds 
vide, le game bot 


+ Je commande le(s) numéro(s)… 


à39F (82+ 7), soit un total en francs de 
À «Je commande le(s) numéro(s) à42F (05 + 7), soit un total en francs de 
À» Je commande le(s) numéro(s) à 46 F (39 + 7), soit un total en francs de 


Ÿ «Je commande le(s) numéro(s) 


+ Je commande. reliure(s) à 69F, 


Pour recevoir chez vous d'anciens numéros ou des reliures de collection, remplissez ce bon. Pour chaque 
numéro commandé 


nous vous demandons 7 frs de participation aux frais postaux. 


à 56 F (49 +7), soit un total en francs de 


Soit un OA en francs 


soit un total en francs 


MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE A L'ORDRE DE JOYPAD : 


Nom. 
Adresse . 


.. Prénom. 


Code Postal LILI 1H Ville 


ROCTEULTREE 
NE LnE DEC 


ranipulat rs VE 1e 


Gi 


q 
(a) 


x> 
0% 
XE>S 


Toutes les manip’ doivent être faites 
sur l'écran de Pause, 


D Les pieds du 
nageur traver- 
sent la coque 
de l'épave! 
# 


; | [{ (| Witttt f 
[{ ‘{ 
, | , 


Machine : PlayStation 
Version : Européenne 


Vue subjective 


Pendant le jeu. pressez simultanément sur 
les boutons 

mettra alors en 

pour revenir au jeu et bénéficier de la vue 
subjective ! 


| 11] ) ati 


Pendant le jeu, presséz simultaném Machine : PlayStation 
les boutons L'écran se : 
Version : Européenne 


mettra alors en Appuyez sur 
pour revenir au jeu et bénéficier de la 
caméra fixe 


Course de dragster 


En mode un joueur, placez votre curseur sur 
Quality puis fait 
Pour le mode deux joueurs, faites 
sur l'écran des 


dicaps 
Changer Les angles de yue en 
Replay 


Maintenez puis pressez 
ou pendant le 


La car » bougeant plus, vous 


pouvez admirer ce que vous fait 


La joybank 
Désactiver les astuces des vues 

Pressez deux fois sur le bouton pour 

annuler toutes les vues supplémentaires. 


M. ZLU S€ SENT HEUREUX, EN COMPAGNIE DE SES 79 999 NOUVEAUX 
AMIS. M. ZLU SE SENT CHEF, CHEF DE CES 79 999 BAS DU FRONT QUI 
HURLENT «VIVA FOUTCHEBOL > DANS LES TRIBUNES DU STADE DE 
FRANCE. L'ESPRIT SPORTIF, Y'A QUE ÇA DE VRAL M ZLU S€ SENT 
PUISSANT AUSSI IL A PU S'ACHETER UNE PLACE À 1 BRIQUE POUR LE 
MATCH TIBET - VATICAN : L'AMITIÉ N'A PAS DE PRIX. M. ZLU 5€ SENT 
LUMINEUX, SANS DOUTE À CAUSE DE LA FUSÉE ÉCLAIRANTE LANCÉE 
DEPUIS LA TRIBUNE ADVERSE ET QU'IL À REÇUE EN PLEINE TRONCHE. PUIS 
M. ZLU SE SENT LÉGER, SON PORTEFEUILLE EN MOINS. LE GRAND TYPE AU 
CRANE RASE AVEC UN BOMBER VERT ORNE D'UN DRAPEAU ANGLAIS AVAIT 
L'AIR D'Y TENIR. M. ZLU 5€ SENT GÉNÉREUX DE LE LUI AVOIR LAISSÉ- 
CONTRE QUELQUES COUPS DE PARABOOTS LACÉS DE BLANC. M. ZLU NE SE 
SENT PLUS, À L'ABORD DE SA 6€ KRO. MAIS SURTOUT, M. ZLU SE SENT EN 
SÉCURITÉ, MAINTENANT QUE LES CRS ONT DÉCIDÉ DE CHARGER. POUR QUE 
TOUT LE MONDE RENTRE TRANQUILLEMENT CHEZ SOL M. ZLU 5€ SENT 
TRANSPARENT, LE BOUCLIER DE PLEXI COLLÉ SUR LA JOUE GAUCHE. ET 
C'EST COMME UN PIÉTON, QUIL S€ SENT TOUT D'UN COUP, M. ZLU, AVEC SA 
CAISSE RETOURNÉE SUR LES MARCHES DE LA BOUCHE DE MÉTRO. 
<MNNGGNNFFFFF> C'EST TROP BIEN LA COUPE DU MONDE. 


m5 T-Ghists Overboardl Re 
Le. e, Soagnants 


Offerte par : Peugrosis 
Mise à Prix : 500 Jous 


Ce T-Shirt blanc orné des armes de 

piraterie vous pemmettra de vous démarquer 

L des masses vertes qu'on trouve souvent, 
ces derniers temps, dans les Stades de France, 
histoire de passer à la télé, par exemple ou de 
faciliter les envois de fusées éclairantes issues de 
la tribune d'en face. Un T-Shirt incomparable qui, 


comme vous pourrez le constater sur le cliché, permet 

aussi, et ce n'est pas un luxe, de mettre vos tatouages 

en valeur. Comme diraient les anglais (futurs premiers 

de la poule G) : «it's a must-have», ce qui littéralement 

donne : (c'est un doit-avoir», autrement dit il vous le 
faut. Car le football, c'est universel. 


RESU 


3 Range-C0 Command & Conquer 
3 gagnants 


Un range-CD, pour ranger vos CD. Arrêt 
même vachemen 
CD audio en v 
puisqu'il est souple. Imperméable 
Le seul inconvénient 
très indispensable come de brume, mais toujour 
très pratique et fort joliment omementé du logo Command & Conquer 


LTATS 


_ JOTBRNA 75, 


16 415 Joy$ 
- 15 560 Joy$ 
15 345 Joy$ 
- 14 685 Joy$ 
- 14 606 Joy$ 
- 14 001 Joy$ 


- 16 220 Joy$ 
- 11 070 Joy$ 
- 11 000 Joy 
10 000 Joy$ 
8 740 Joy$ 
5 184 Joy$ 
-4 680 Joy$ 
-4 180 Joy$ 
- 4 080 Joy$ 
- 3 520 Joy$ 
-3 520 Joy$ 
-2 640 Joy$ 


-9010 Joy$ 
- 8 130 Joy$ 

5 000 Joy$ 
-2 400 Joy$ 
-1760 Joy$ 


LESOURD Denis 
SCHNAPPER Patrick 
COTENTIN Charles 
PATISSIER Thomas 


BONGIORNO Massimo 


VERRIER Cédric 


MERGNAC Jérome 
REMILIEN Michael 
CAROL Franck 
COQUET Sebastien 
GUERIN Emmanuel 
TURCHI Camille 
PARRINELLO Michael 
BOUBLI Michael 
MONGELAZ Sandrine 
ROLLAND Julien 
COLLIN Jérôme 
NICOLAS Christophe 


LEPRETRE Benjamin 
MONTALBAN Julien 
PARRINELLO Michael 
BOUNDAOQUI Samir 
DEWAILLY Jena-Marie 


z, c'est pas si idiot que ça. C'est 
pour emporter vos jeux chez un ami ou vos 
rage où encore pour la Coupe du Monde, sans les abimer 
n plus et d'un capacité de 24 disques, 
qu'aucun emplacement n'a été prévu pourla 
estil que c'estun outil 


Nous utiisons des Joy$ pour trafiquer des places de finale, Si tu nous les 
envoies, tu ne lés réverras jamais. 


Sur le bulletin, n'oublie surtout pas tes coordonnées complètes. Même si tu 
n'es en Franca que pour la Coupe, il nous les faut impérativement: 


Personne touchant de près ou de loin la Joyhank n'a le droit d'y particper 
Quoiqu'ilarrive, nous nous réservons le droë de savoir à quoi «de près ou de 
loin correspond. 


Le foot est un sport d'équipe, il est donc naturel de mettre vos mises en 
commun mais un seul nom sur le butin SVP, ce sera le capitaine d'équipe. 


Ne pensez pas réussir à nous égarer avéc de faux Joy$ c'est aussi dur à faire 


: reglement 
LC FOgIemenct 


[@+ Puisqu'on parie de places de finale, sachez que nous serions heure de, 


3 lots Adidas P.5. 98 
le jeu + la casquette 


3 gagnants 


Offerts par : Psygnosis 
Mise à Prix : 800 Jous 


Ok, le rapport entre ce jeu de Psygnosis et les évé- 
nements qui secouent la France entière est assez 
facile à trouver. Car c'est un jeu de foutchebol. Et 
comme les noms de ce genre de jeu n'en finissent 
plus de se rallonger et deviennent ainsi de plus en 
plus durs à retenir, nous vous fournissons la cas- 
quette assortie. Toutefois, si jamais cela devait 
vous arriver, êtez simplement la casquette de votre 
tête, retournez la visière vers vous et lisez 
ce qui est inscrit juste 
au-dessus : le tour est 
joué. Pour les analpha- 
bètes, de toute façon, 
vous ne pouvez pas 
jouer à la Joybank, car 
i faut envoyer un bul- 
letin dûment rempli, 
ce qui est hors de 

votre portée. 


que de fausses places pour la finale 
Envoyez vos doyS à : Joypad Joybank - 6 bis, rus Foumier 92110 Clichy, 


nous en faire offrir. 


Q] 155 résiste Johan partront dans eu 7 de oypad Là 

Coupe du Monde sera finie, donc aucun prétexte pour les ratét” 

I nous faut absolument les Joy$, tous, originaux, et tout sttoutdans, 
enveloppe avec ton bulletin, sinon, carton ronge, 

Tiens, le pronostics de M Zu: finale Corée du Sud/Iran Le maïch du sècie, 
(@] ca vatur grave 


VOTRE CONSOLE, 
VOTRE MISE 


17 


Bon à découper et à remplir en lettres 
majuscules, date limite d'envoi : 31.06.98 
à renvoyer à Joypad-La Joybank 6 bis, 
rue Fournier 92588 Clichy Cedex 


(re) 
(ronse) 


Des lecteurs qui 
causent du prix de 
vente, qui nous 
accusent d'être 
vendus à Sonu, qui 
regrettent l'humour 
d'autrefois dans 
Joypad... C'est la 
pleine lune ou 
quoi ? Tout le 
mondese déchaîne 
avant les vacances, 
c'est ça ? Relax, 
dorénavant, on va 
s'efforcer d'être 
drôle. Comment ? 
Bonne question. On 
a bien tenté de 
fumer la moquette 
voire de suivre 
l'exemple de 
Console News au 
niveau des 
vannes. En vain. 
Nous, ce qui nous 
fait poiler. ce sont 
les têtes de 

zombis qui 

sautent dans 
Resident Evil 2, les 
Chiens qui dansent 
dans Parappa et 
certains jeux THO. 
Le programme ne 
“ous branche pas ? 
Dans ce cas, lisez 
ce qui suit: 


170 


Où partez-vous en Vacances 
cette annee ? Aux Bahamas 
comme l'an passé ? 

2/ AU fait, vous avez eu une bonne 
idée en passant une photo de la 
rédac’ où l'on voit Trazom et Kendy 
en train de jouer à Tekken 3. Cela 
donne une idée de l'endroit où 
vous bossez. Excellent !!! 

Les blagues pouries-dumois. 
Quel est le nom du développeur 
qu'on a leplus de mal à trouver ? 

Rare. 
Quet est Le nom du développeur 
le pius fragile ? 

réponse ! Crystal Dynamics. 
Quel est le nom du développeur 
qui prendieplus de place 2 

réf Ocean 
ANTHONY LEMOIGNE 
DE PLESIDY (22) 


Ah, les p'tits gars, vous vouliez de 
l'humour, Le courrier, vous le trou- 
viez trop sobre, pas assez décalé. 
£tben, grâce à Anthony qui suit 
des cours à l'école. duirireichez: 
Rigolo City.voUs Voilà servis ! De 
notre côté, nous avons cherché 
les vannes les plus pourries, en 
vain.Kendy lui-même a manqué 
d'inspiration..A moins que... Rien 
au'à le Voir débarquer à la rédac- 
tion, on se marre. Imaginez un 
mec qui trace dansle couloir en 
disant des centaines de fois non- 
stop « Bonjour ! Bonjour ! Bon- 
jour ! Bonjour 1 ». Tout ça pour 
éviter de serrer trop de paluches.. 
Enfin. côté vacances, nul ici n'y 
a encore songé. Personnellement, 
si ous pouviez collecter des fonds 
pour me permettre de m'éloigner 
un temps de ce lieu de débauche 
qu'est larédac' de Joypad, ça 
me ferait énormément plaisir. Le 
pôle Nord par exemple. J'ai tou- 
jours rêvé d'aller fusiller Le 
Père Noël façon Doom-like.. Ça 
fait un bail que j'y pense. Ma tron- 


çonneuse est prête et il a intérêt 
à avoir de bonnes rennes s’il veut 
sortir indemne de La rencontre. 
Les Bahamas, ce sera pourplus 
tard... C'est d'ailleurs réservé aux 
chefs, ceux qui nous fouettent 
tout au long de l'année (aïe !) pour 
qu'on écrive Un max sur des jeux 
FABULEUX (ahahahah1):.Surce 
bonnes vacances à tous et pensez 
à moi (mon anniversaire est 
le 13 août - et oui, j'suis né un 
vendredi 13, cool hein ?). 


Pouvez-vous raconter une jour- 
née type à la rédaction de 
Joypad. histoire qu'on se rende 
compte de la façon dont ça se 
passe, avec un descriptif des lieux 
et des actions ? 

ANTHONY 


Non ! C'est indescriptible. Sachez 
seulement que chaque jour 
Kendy pète Les plombs (Ils-sont 
pourtant rarement allumés avant 
Le milieu de l'après-midi) pen- 
dant que RaHaN éyentre un cerf 
avec son couteau en ivoire, que 
TSR mange du lion et du chien 
sauvage (TSR court vite, il les 
attrape facilement), que, toutes 
les aix minutes, Trazom embrasse 
la photo dédicacée. de 
Mariah Carey, la fausse épouse 


de Jim, que Greg parle japonais 
la bouche pleine d'un morceau 
de camembert coupé avec un 
cutter rouillé trouvé sur la 
moquette en salle des tests, que! 
Willow se Plaint de ne pas être 
plus grand {ses parent ont vrai: 
mentiblen choisi son prénom) 
que Gollum hurle à la mort 
quand il perd à Micro-Machines 
V3. que Chris joue Les autistes 
quand TSR lui dit : «Rendez-vous 
demain à heures du mat” 
hein ? T'oublies pas, hein, dit, 
hein ?». Pour ma part, j'ai opté 
pour la cellule capitonnée. deux 
barres de Lexomil toutes Les deux 
heures, du Prozac et du MDMA 
pour tenir lesnuits de bouclage. 
Voitë, c'est ça, une journée type 
à La rédac. 


Dans le test de X-Men vs Street 
Fighter sur Saturn (oypad n°7}se 
trouve un encadré intitulé 
«Problème de cartouche», On y 
apprend que la cartouche de Ram 
de 4 mégos fabriquée par Capcom 
génère des bugs si elle est Utilisée 
avec des titres comme KoF 96 et 
Samurai Shodown Toutefois, se 
passe-t-il la même chose pour Les 
Jeux S.N.K. sortis après X-Men vs 
Street Fighter ? Eneffet. vous ne 
faites pas allusion ä ce problème 


Les “quand sortiront-ils ?” 


ACE COMBAT 3 


PLAYSTATION 


Namco n'a pas annoncé la sortie d'un troisième opus dans la saga 
des Ace Combat. Dommage, Eliane ! Vous n'aurez pas de si tôt le 
Plaisir de shooter des Migs en plein ciel. 


ELRIC 


PLAYSTATION 


Projet à l'initiative de Psygnosis. Elriic sur PlayStation. adapté des 
romans de Moorcock, a été mis de côté. Il ne verra donc jamais le 


jour, chez Psygno en tout cas. 


TOMORROW NEVER DIES 


PLAYSTATION 
La sortie de ce jeu d'aventure inspiré du film du même nom, 
développé par Black Ops et édité par MGM Interactive, a été 
repoussée au début de l'année prochaine. 


lors des tests de Fatal Fury Real plus surprenants que Gran Tuismo? l'égard des consoles dites «next MEET RICE TC 

/ Pa Kor 97 également DAVID, INCONDITIONNEL DE generation». Prenons les jeux ECTS EANTNTENTETTNT TE 
lun ? En clair, cela signifie-  SQUARESOFT ET DES BONNES ECURIES pas consacrer dix pages à 

til qu'on peut jouer à ces deux jeux SIMULATIONS. exemple. Mon frère et moi y avons SAME CIC 


La PlayStation, à l'instar de la MSRTTATRET TT ER TT LUS de fun, dénigrons les produits N64 ? Aucu- 


. S vec la ds” de Capcom ? COCUICE ECO ACRCIIONS dant. Cela signifiet-ilque nous 


SNES et de la Megadrivë des plus de fous rires. Pourquoi selon nement. Preuve en est qu'à 
années plus tôt, suit le même par- ESS ETITOTEECTI CTI chaque réunion de rédaction, là 
cours. Plus Les développeurs mai- Lu se CUT CERCLE CSC OS où se décident les sujets d'un 
triseront la console, meilleurs. et Zélda 64/qui devraient boos: numéro , chaque testeur se casse 
seront Les Jeux. Gran Turismo en ter les ventes de cette machine. la caboche pour trouver quelque 
est la preuve flagrante. Etselon Mate 290): 22; TAC | chose à écrire - de chouette - sur 
Ken Kutaragi dont vous pouvez * un jeu N64. Et c'est dur ! À l'E3, 
Ure une Interview dans ce numéro, MEL CE TQUCES- CIE CCE nous avons cependant vu des 
ce n'est pas fini. COCOON UNION OCUETES jeux très prometteurs à l'image 
problème de compatibilité. Nous une console au top mais dont les” TEST ETS SE 70 PATENTS CS 
avons donc délibérément omis n J - jeux.ne Sbivent pas. Six bons titres Golden£ye. Zelda 64 et quelques 
d'en parler dans les tests de ces Rire au lait en Un an, quelle honte ! MN jeux de plates-formes sympa- 
titres. ” LAURENT DE BELFORT, toches. Tout ça pour dire que si, 
Par curiosité, j'aimerai savoir si LE,SCHUMI.DE GRAN TURISMO VOUS avez des recommandations 
A THQ est uhe vraie boite de déve- à faire ou des conseils à donner, 
Mission CECI C EC CMCIOIOERS Que voulez-vous, les amis ? D'un D envoyez votre courrier directe- 
CPE CALE coté, des lecteurs de Joypadse M ment à Nintendo | Le construc- 
vraiment ELEC CEUETSS plaignent du fait que nous n'accor- À teur lui seul sait pourquoi aussi 
. é et mystérieuse dont LCRCEOUCQUES dons pas assez de place aux jeux À peu de titres sont prévus sur sa 
‘impossible COR TOUTE CNE CO CORNG 4. de l'autre Its regrettent le À super console. Encore une fois, 
“+ . ÉTÉ NOIRE EC ETUIS bon vieuxtémps, l'époque presque M permettez-nous d'insister : nous 
C'est avec une grosse déception LEE A CES OURS US ECS évolue des consoles 16 bits. IL D ne faisons pas de parti pris | 
que j'ai découvert dans Joypad label (paix à leurs ames}? = 
l'article conCernantMission LAURENT. ORSONI 
Impossible su Nintendo 64. La DE GRASSE (06) 
raison ? Lé fa 
pages. Deux LIEMCTICEECTETS Comme dans tout championnat, 
consacrées à ce jeu prometteur. dans toute course de fond, il faut 
MICHEL SCHMITT à bien'un pétit malin qui soit la lan: 
DE SAINT-AUGUSTIN (77) Lé terne rouge. THO, côté dévelop- 
r peurs/éditeurs, pourrait bien être 
Le jeu d'Infogrames/Ocean cette lanterne rouge des jeux 
auquel nous avons consacré deux vidéo. Les jeux Les plus kitschs 
pages est naturellement très @ sortent de ses usines. Austin 
attendu. IL était par conséquent Powers Les adore, Il en fait mème 


IL faut simplement savoir que la 
cartouche fabriquée par Capcom 
ne fonctionne que mal avec les 
Jeux S:NXK. édités avant son arrt: 
vée sur le marché. C'est pourquoi, 
des produits comme Fatal Fury 
Real Bout Special et KoF 97, sortis 
plus tard, ne souffrent d'aucun 


A renvoyer accompagné de votre réglement dans une enveloppe 


à difficile de récupérer beaucoup Æ collection. Nous, on les regarde affranchie à Joypad, BP2 - 59718 LILLE CEDEX 9 
d'élémentsiservant à illustrer Æ pendant des heures pour.essauer, Pour tout savoir chaque mois sur 
l'article voici trois mois. Aujourd'hui, Æ de savoir ce que les program- les consoles, ABONNEZ-VOUS VITE ! 


les développeurs se confient 
davantage et les images se font 
plus nombreuses. Ouf ! ILétait 
temps. De nombreuses informa- 
tions relatives à ce jeu seront 
entre tes mains dès le mois de 
septembre. 


meurs souhaltaient véritablement 


faire. TSR a même forcé un mal- ii 73 
heureuxstagiaire à écrire un 3 4 
mémoire sur Les produits THO. 3 Æ 
Une œuvre de trois cents pages FAANS. 


où iLexplique «Pourquoi THO ?» au lieu de 4£ 


Le tome 2 devraitss'intituler je m'abonne pour 1 an (11 ps pour se au lieu de A89F, soit 
«Pourquoi Titus ?» et le tome 3, Je joins mon règlement à l'ordre de JOYPAD par: 
«Pourquoi Cryo ?» a Chèque bancaire ou postal Q) Mandat-lettre 


Ne Jamais Q Carte bancaire n° LL LL) LIL LILI LILI LI) Jp 
Expire le Signature (parents pour es mineurs) 
dire jamais Tu veux Non Eee 
27 Pu " ‘ 
Adi 
On ne cesse de constater que la te battre ? se re 
qualité des jeux sur PlayStation } Code postal Ville 
w on ie Les limites de cette J'ai Üne N64, mais j'ai conserve FR ARE Sex :QMUF 
2 vd 2e et Ni onsole - Pseudo" :| 11111 IL IIIELI EL) 
nsolé ontelles été atteintes ? ma bonne vieille SuperNintando: * A créer sur 3615 Joypad avant de renvoyer ton bulletin pour profiter du 3614 Joypad. 


Pouvons-nous éSpérer, dans le C'est pourquoi, je souhaite vous 


Mois prochains, des jeux encordm |falre part de ma frustratiaqgé 
» 
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Dual Force 
Mad Catz 


urprenante manette que voilà. Au pre- 

mier abord elle se présente mal. car 
contralrement à la manette/Dual Shock 
officielle, elle nécessite des piles pour 
fonctionner. Bon point par contre pour le 
grip sous les polgnées qui permettent une 
bonne prise en main, à condition de ne 
pos trop transpirer. évidemment. À éviter 
l'été quoi. Avec Les jeux analogiques ne 
demandant pas trop de précision, comme 
#lastRadius, cette manette ne posepas 
beaucoup de problèmes, Par contre, si 
l'on joue à Un jeu où la précision est de 


JE SUPPOSE QU'IL Y, MAIS 

T DIFFICILE EN CETTE QU'EST-CE QUIL 
N DE SIÈCLE DE DEVOIR FAIT CET ABRUTI 
RENORE CONSCIENCE DE DE POULET?1? 
PÉPENDANCE ÉNERGÉTIQUE, RENDS -MO 


JE ME TROMPE, ! $ 
Hire =COLLRGUE LORS 
es 5 


rigueur, l'analogique montre une sacrée 
baisse de sensibilité, avec un léger pro- 
blème de décalage vers la gauche. Ce 
n'est pas forcément génant si le jeu propose 
un programme d'ajustement du pad, comme 
Ace Combat 2, mais dans Le cas contraire, 
Une manipulataion subtile sera plus difficile. 
Autre petit cas de conscience énervant : 
pourquoi demander deux stupides petites 
plles d'appareil photo alors que les 
vibrations ne sont ni plus intenses ni plus 
puissantes que celles du Dual Shock 
classique ? Et pour finir sur une note encore 
plus mauvaise, sachez que les trois modes 
qui sont offerts en bonus comme le turbo 
ouile steering wheel ont la désagréable 
habitude de parfois se déclencher sans 
vous demander votre avis. Cela arrive 
rarement, mals c'est suffisamment énervant 
pour être signalé. Une bonne manette 
d'appoint, mais pas un produit viable sur 
le long terme, malheureusement. Le paddle 
n'est en fait efficace que pour les Jeux 
utilisant la croix normale, grâce à des 
angles proéminents. Dommage, Mad Catz 
nous avait habitués à mieux. 


ASIN OPEZ 


OUPS, viSQ 
VIEUX, JE VISAIS 
AERITH! JE 
SUPPORTE 
PAS LES GENS, 


P"OH GLOUP, 
NOUS ÉTIONS 51 
LOINS ET MAINTENANT 
NOUS SOMMES 51 
PROCHES! 


MA CHÉRIE RU... AE D HEUREUXL 

NOUS ÉTIONS î = 
StpARis 

MAIS QUELLE 

IMPORTANCE 


NOUS SOMMES 
RÉUNIS! 


Final Fantasy VII 


les figurines 


rand amateur de figurines.et de jouets en 

général devant l'étemnel, je ne peux que 
crier ma joie et ma reconnaissance à Bandaï sur 
ces quelques modestes grammes de papier que 
représente cette page. En effet, comment réagir 
autrement devant autant de génie marketing ? 
LalFrance}pays pas trop délaissé semble-t-il 
mais qui au niveau des Jouets de collection n'est 
pas d'un niveau fabuleusement élevé, regagne 
enfin de l'ntérêt à mes yeux ainsi qu'à ceux des 
collectionneurs qui, rongés par l'impatience, se 


DISOLE MESSIEURS. TU VEUX EL FUPPE 
MAIS PAS DE CHEVEUX © QUUNTE POUR SON CON- 


LONGS ET DE CHIENS 2 PISE? T'AS |L-FORT POURGIOIS, 
CHEZ NOUS! UN MAUVAIS LE RÉAC! 
KARIMA, 
KUEE  FRIRE 


* Jeux vidéo et simulateurs interactifs - 
MLATETENS 


CENTRE DE LOISIRS 


PROCHAINEMENT À LYON 


1000 m? Sc loisirs - Été 98. 


RE : 


Fa ps www.Itdn.com 


Al be PENSPORT OR 1: Pers. É . ES 


— 


Ti Le à 


REGARDEZ-MOI À 
DANS LES YEUX. 
J'AI BIEN DIT 
LES YEUX//! 


sont déjà payés l'une ou l'autre de ces figurines 
au prix scandaleux de 200 francs pièce, Mais 
aujourd'hui, pour ce même prix, ous pourrez obte- 
nir 6 de ces figurines dans Un coffret qui reprend 
la présentation américaine. Dans ce dernier vous 
trouverez Cloud (Clad en VF) qui n'est pas trop 
mal fait sauf au niveau des coudes, Tifa (ma pré- 
férée) qui est la mieux moulée, Banet superbe- 
ment fini mais qui a la peau un peu trop foncée 
ce qui cache la plupart des détalis, Viennent 
ensuite Aerith, superbe mais pas toujours bien 
finie en ce qui conceme la peinture des détails 
‘et enfin, un petit chocobo magnifique etune gre- 
noulle rigolote. Soyons bien d'accord, plus que 
des jouets, ce sont surtout des petits objets de 
collection qui font super bien sur une étagère. 
Les personnages disposent d'articulations som- 
maires au niveau des bras et de la tête, mais pas 
aux jambes malheureusement. Pour ce qui est 
des supports, Tifa et Cloud en sont équipés, ce 
quiévite de Les voir tomber tout le temps. Barret. 
avec ses gros pleds n'en a pas besoin, lui. Mais 
Aertth, qui doit tenir debout toute seule, tombe 
souvent malheureusement M'enfin, cela n'enlève 


\ 


l | 
achats 


ren au charme dévastateur de ces produits qui 
nous font retrouver le Bandaï de la grande époque. 
Juste un petit regret : les figurines de Red XIII, 
Sephiroth et Vincent ne seront pas distribuées 
chez nous, semble-#iL Dommage... Cela Va encore 
donner lieu à une course aux collectors. 
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‘elon le communiqué de presse, «le 10 juin 

prochain sera lancé Le pack spécial Rally 
PlaySiations. Born, Le 10juin est déjà passé depuis: 
pas mal de temps, et Rally est quand même le 
Jeu Le plus vendu de 1997. Donc je me pose la: 
question suivante : qui va bien pouvoir acheter 
ce pack ? Ben, tous les nouveaux joueurs qui pour 
499 francs pourront s'offrir Un bon jeu de voitures 
avec un volant. Vu que nous n'avons jamais eu. 
ce volant Gamester entre nos mains, nous ne 
pouvons raisonnablement pas vous dire s'ILest 
fiable, sensible, et surtout s'il fonctionne avec 
d'autres jeux que V-Rally Mieux vaudra demander 
à l'essayer en magasin avant de se laisser tenter. 


PIX VE + ALU 


Po EN 
5 


ne fois de plus, nous voilà plongés dans 

le difficile exercice de la supputation 
journalistique, du style son s'autorise à penser 
en milieu autorisé». Ces magnifiques paddles 
aux designs audacieux et réussis ne nous 
sont malheureusement parvenus que sous 
forme plate et glacée; à savoir en photo. 
Alors oui, ls sont très jolis et on l'air d'être 
bien ergonomiques, mals pour le reste, IL sera 
difficile de vous donner plus de renselgnements. 
Ah, si, doué de ma grande qualité de jour- 
naliste, Je peux vous recopier les Informations 
du dossier de presse, Vous aurez donc à otre 
disposition 6 coloris différents et la possibi: 
uté de programmer Un tir automatique Indé- 
Pendant pobr chacun\des 8 boutons:Et là, 
vraiment, tout est dit... Je dois toutefois admettre 
qu'elles sontraimentjoliesices manettes, 
Surtout la noïre.et la bleue. 
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C'EST VOUS QUI DÉCIDEZ ! 
GAGNEZ - _____ 


1 GONSOIE SATURN 
+ 5 JEUX 


ou 


1 CONSOIE N6GA 
+ 5 JEUX 


ou 


1 CONSOLE PLAYSTATION 


+ 5 JEUX 


ee 
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ES SOLUTIONS COMPLÈTES DE JEUX ET DES ASTUCES INÉDITES ZAHISS 


BOOUSTER DATEL. 
NTENDO 64", 


QTANT RE” 


Vous POUVEZ 


SORMAIS JOUER . 


AVES VOS JEUX 


PLAVYENTATI 0 N 
SUR ÉCRAN DE 


LA NOUVEAUTÉ LA PLUS 
INGCROYABLE DE LA DECENNIE 


DAFNAEE DE CAULENFEX 
EXGEPMUNNELLE 

IMSORPO 
FLE GAME BOOSTER EE UECIS 
BIDOUILLES” PUISSANERNE 


BAMEBOY (IMMORTALIMEVEN ILLIMITÉE ETC.) 
NINTENDO 64 est une marque déposée par NINTENDO 


GAMEBOY est une marque déposée par NINTENDO 
PLAYSTATION est une marque déposée par SONY 


)ATEL 


GAME PRODUCTS 


AMELIORATEUR 
DE JEUX VIDEO 


ACTION REPLAY DATEL / BIGBEN 

*Préchargé avec les codes des plus grands HITS. 

Facile Oprogrammer avec de nouveaux codes. 

*Capable de stocker des milliers de codes. 
LL *Utilisation conviviale commandée par menu 


nTi0 *Utilisez les codes DATEL disponibles sur le WEB 
TE ABLE SABLE 
DISPONIBLE SUR LE WEB SANTE ULES 
DES MILLIERS DE CODES UNE D MAITOIÉ oDes D 
AU htip://www.datel.co.uk WTILISE 


PLAYSTATION est une marque déposée par SONY 
NINTENDO 64 est une marque déposée par NINTENDO 
SATURN estune marque déposée par SEGA 


À l'argus des jeux vidéo 


OYPA 
S = Alliance Games (Blois), 
Amie (Paris), 
pecial =. 


Cyner J (La Rochelle), 


Lara Croft et 
Dave Stewart 


Fantasy Games (Lyon), On savait déjà que Lara Croft, alias 
Game Station (Paris), Rhona Mitra (rien à voir avec la mite géante 
S Loisirs Occasion (Lyon), chez Godilla) avait avec la complicité de ù 

Promo Games (Dijon), Dave Stewart poussé la chansonnette. | 
Maxxi Games (Paris), CR ET 

Recycle Ware (Paris), nous fire tout un album avec 11 titres composés par l'ex-d'Eurythmics et 
Score Games (Paris), écrit par la belle et plastique Rhona en personne. Disponible depuis le 17 juin 
Score Mania (St Germain), dernier (chez XIII bis Records) cet objet de collection pour fan de Lara Croft 
Stock Games (Nice), devrait laisser sceptique les mélomanes. Après avoir quitté, avec leur 
Top Games (Montpellier), bénédiction, les équipes d'EidosiCore Design, Rhona Mitra cherche visiblement 
Videocaz’ (Clermont). à se recycler, Avec tout ce plastique, on devrait pouvoir faire une jolie bouteille. 


PLAYSTATION 


Final Fantasy VII 225 250 MR NS AC SO Fighter’s Destin 
o Steep Slope Sliders 225 225 
Tomb Raider l 250 _IWOHIVESS MS MONASON (avec ki vibration 
Bloody Roar 250 Ft cum uen 0] EEE 007 290 300 
Coupe du Monde 98 200 CESR Yoshi's so 
Bushido Blade 250 ER GET EE 
\ Gex : Enter The Gecko 


Cool Boarders 2 


Leprix 1 n 


Pix 2: Le prix 2n Vents, que rte iv ok de er unes ps 


Top 1 PlayStation» Tomb Raider 1 


Avec 
les magasins DS 
ScoreGamesh 
N les tops de Vokë Ed, 
Y-Rally 


Top 3: Saturn - Tomb Roider HE 9 Porsche Challenge 
e. 10 TOCA Touring Car 


1 Tomb Raider Il 
2 Final Fantasy Vil 
3 Formula One'97 
4 Need For Speed 3 
5 FIFA 98 
6 Tomb Raider 


Top 3- PloySttion Formula One'97 


Les abonnés reçoivent tous les cadeaux 
(CD de démos, CD audio, 1e soluces...) 


EST Ho, 1: 


À gl le 1 Joupad 


: Ge" 7 LA 
10 @) JS 
th) TEE DONS ce Fe ue, de 
Final 
Fantasy 

l, JE E OF Je joins mon réglement à l'ordre de Joypad pa 
à Files O lande Joypad a 1 numéros et leur cadeau) = 299 F =] Les Caire où ns : cr lettre 


véri au lieu de 469 F, soit 170 F d'économie ! oc 


)ale de naissance 


cestuoel eniuin ! 


Console 
{à créersur le 3815 Joy l ui pout pro 


A Gran Turismo es ee 
Un (D Collector CODE POSTAL LE 


Aboncernh Bla: JOYPAD, rue Chers Porté, 11 1070) noel 1 (Lo): 2306 10 Oo 122-10 us oz us vous fe 
os 


Signature 


AL croit c'acots at des donnes concémant 2 x 4 opposhion oué par écrit es donnes pou 
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= Best O! à 


E males d du 


[ Par lui-même 


Ah, le PI XX T Que seraïent 


nos pages sans ses sublimes 


dessins, son coup d'oeil | 


inégalable et son ton 


sarcastique. Dans ce 


numéro d'été, nous avons 


voulu rendre hommage à ce 


dessinateur de génie 


[toujours en vie, on vous 


rassure), et dans le même 


temps vous faire plaisir, 


vous qui, sur les plages de 


France et de Navarre, vous 


dorez la pilule, les doigts de 


ieds en éventail, D'ailleurs, 


ce clin d’oeil vous permettra 


5 


de découvrir nombre 


d’esquisses parues dans 


PlayStation Magazine et 


commentés par le PI XX 


lui-même ! Bravo monsieur ! 
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“Ça démarre fort, avec un dessin 
qui parle de la censure dans les 
jeux vidéo. De Soul Blade en 
Angleterre plus précisément. Et 
nous ne sommes pas au bout de 


“Sans Greg, je ne vois pas comment je m'en serais sorti 
pour ce dessin destiné à Illustrer Joypad Achats et les 
boutiques de jeux vidéo. Bien sûr c’est un tantinet exagéré 
mais bon... Encore merci Greg l” 


“ll n'y arien 
de plus 
énervant que 
de changer de 
CD quand on 


“Contrairement aux idées reçues, c’est bien 
V-Rally qui a fait le plus gros carton de l'année 
1997 en termes de vente en France. Au grand 
dam de FFVII et Tomb Raider 11.” 


“Je me demande comment une “C'est vrai, pourquoi Bernie Eclestone est-il si méchant ?| 
sociopathe comme Lara Croft se Psygnosis n’a pas eu le temps de se poser la question qu'il a dû 
comporterait lors d'une réunion retirer tous les jeux Formula One ‘97 avec le logo FIA 

sur la jaquette !” 


MAIS, POURQUOI EST-iL Si HécauT? 


f 4: ANALOGIQUE 
ee TT CA; me 


“En accord avec RaHaN, on a 
décidé de mettre sur papier la 
fameuse vanne : “pas de bras, 

pas de chocolat” en version 


“ C'est en regardant le 
comportement du joueur 
moyen devant une console que 
J'ai eu cette idée... Vous en 
pensez quoi ?” 


“Celui-là, c'était à propos des réactions des 
associations américaines contre la violence 
dans les jeux vidéo. Je me suis inspiré de mon 
ancien directeur de pensionnat pour le look 
du gros l” 


“J'avoue que c'est tout ce que 
FE3 m'a inspiré. Un salon où l'on 
n’est pas forcément attiré par ce 
que tout le monde croit. 

Veinards nos journalistes ?” 


“Celui-Hà, il n'a pas été facile 


SPECIAL SEGA - LE BEST OF 

On ne peut pas dire que 
Sega ait été épargné à | | 
travers mes dessins. Mais | 
que voulez-vous, c’est de sa 


MAIS: 
JE NE TRAVILE 
PLus Four vs 


“Il y a quelque chose de 
“Titanic” dans le naufrage de la 

Saturn. Tout le monde connaît la 
fin, mais personne ne veut la 


“Quelque part, je trouve que la qualité des jeux en 2D sur 
Saturn a une furieuse tendance à enfoncer les clous du 
cercueil de Sega. C’est ce qui s'appelle un paradoxe.” 


| SPECIAL NINTENDO - LE BEST OF 


Nintendo et ses retards 
successifs dans la 


commercialisation 


| [de sa console 64 bits nous 


a également bien fait rire. 


On ne peut pas dire que 


| Inspiration manquait ! 


“Alors que Sony fête dans la liesse ses 
deux années de règne, Sega et Nintendo 
font triste mine. C'est la dure réalité des 


“Les retards successifs de la Nintendo 64 
laissent vraiment le lecteur sans voix. A 
l'époque, on aurait pu se l’imaginer 
nimporte comment la console. Pas vous ?” 


[SCORE=GAMES 
= NSCORE GAMES Er 


NOUS RACHETONS CASH 
TOUS VOS JEUX VIDEO” 


“VOIR MODALITES EN MAGASIN 


LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL & D MONE 


PRIX DE VENTE DES JEUX 
LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS 


y TRUCS ET ASTUCES 
AY COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 


OÙ PAR TELEPHONE DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 128 P. 
SIVEMENT PAR MINITEL OÙ 08 36 685 686 


GAGNEZ 2 NINTENDO 64 
ET DES DIZAINES DE BONS D” 


NINTENDO 64 
OCCASION . 29%. 
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DE BONS D'ACHAT 


PLAYSTATION 
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7 9OF [Neuve 
DE BONS D'ACHAT 


OFFRE SPECIALE CONSOLE 


MEGADRIVE 


OCCASION MR. & 


|49r 


DE BONS D'ACHAT 


REF. 20337 
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GAME BOY POCKET] 


_349 


Lie NEUVE 
27 0F 
SATURN “Si | 
REF. 19425 
OCCASION. | oo k : 
- 90" = /1'À 
L ! » 0] F: 7 THEUVE] ©, REF. 18760 3 7 = 
" € 255 + REF. 18251 
DEBONS D'ACHAT #2 ALCONIEET 
REF. 18188 


CAMERA GAME BOY POCKET 


IMPRIMANTE 
GAME BOY POCKET 


REF. 18599, 


REF. 8174 


_REF. 7185 


|A À URE + 
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(9h- 19h30) 
6, rue d'Amsterdam - 75009 PARIS - Tél : 01 53 320 320 


) 
»] 


Code clien 
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Neuf Occasion] PRIX |] «4, 


0 cor 


Console 


4 1 A 6 JEUX 29F, CONSOLE 60F 
24H 1 A 6 JEUX 49F, CONSOLE BOF 


CHRONOPOST 


|: | TOTAL A PAYER 


D LS où samec, des cnimolons diront, 
D doiport dis godes ot pin de coeur 


Ave MICKEY 
Deus Channel 
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128 PRODUCTIONS ET LICKSHOT ENTERTAINMENT PRESENTENT 


NTM / TOUR 98 


SPECIAL GUEST 


12-11 LORIENT Kervaric / 14-11 NANTES Trocardiere / 15-11 CAEN Zenith EEE 17-11 LILLE Zenith / 18-11 BRUXELLES Forest-National / 
21-11 STRASBOURG Rhenus / 22-11 NANCY Zenith / 25-11 PARIS Zenith / 27-11 MARSEILLE Dome / 28-11 NICE La Palestre / 
01-12 MONTPELLIER Zenith / 02-12 LYON Tony-Garnier / 04-12 BORDEAUX Medoquine / 05-12 TOULOUSE Palais des Sports / 
07-12 CHALON-SUR:-SAÔNE Parc des Expositions / 08-12 CLERMONT-FERRAND Maison des Sports / 09-12 GENEVE Arena 


ICKSHOT WWW.SUPREME-NTM.COM. = 
in £ epic 


PREMIER SUR LE RAP 
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Elle va d’abord 
vous taper dans l'oeil 
puis dans le ventre 
dans les reins 
et dans les coui. 


Dead or Alive” Le jeu de RE 3D bonnet D. 
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PlayStation 
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